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ABSTRACT

Latrine or better known by the community is a defecation facility that is often used by
the community in daily life. That is, there is still a will from families who do not have
their own latrines, latrine ownership as a factor of settlement (enabling) health
behavior, turns out to be a determinant that the most dominal in terms of using
latrines, the reason most villagers do not want to make latrines is because they make
expensive latrines (goose neck latrines with septic tanks) are considered expensive.
(Pane, 2009)

. The problem that occurs in the process of providing assistance in the village is that
the process of providing assistance often causes jealousy between the recipient of aid
and other poor communities. Therefore in this study a decision support system will be
designed to support decision making in determining Provision of Latrine Assistance,
so that it is truly on target and through an appropriate selection and calculation
process. For this reason, researchers try to help the above problems by making a
decision support system using the Multi-Attribute Utility Theory (MAUT) method with
the PHP Programming Language, MySQL Database, and the use of Deamweaver
and Photoshop Applications.

Keywords: Latrine Help, Multi-Attribute Utility Theory (MAUT), PHP, MySQL,
Dreamweaver, Photoshop
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ABSTRAK

Jamban atau yang lebih dikenal masyarakat merupakan fasilitas buang air
besar yang sering digunakan oleh masyarakat dalam kehidupan sehari-hari.Artinya,
masih adanya kemauan dari keluarga yang tidak memiliki jamban sendiri,
kepemilikan jamban sebagai faktor pemukiman (enabling) perilaku kesehatan,
ternyata merupakan determinan yang paling dominal dalam hal penggunaan jamban,
alasan sebagian besar warga desa tidak mau membuat jamban karena pembuatan
jamban yang memenuhi syarat kesehatan (jamban leher angsa dengan septik tank)
dianggap mahal. (Pane, 2009)

Permasalahan yang terjadi dalam proses pemberian bantuan di desa yaitu

seringkali proses pemberian bantuan menimbulkan kecemburuan antara pihak
penerima bantuan dan masyarakat miskin lainnya. Oleh karena itu pada penelitian ini
akan dirancang sebuah sistem pendukung keputusan untuk mendukung pengambilan
keputusan dalam menentukan Pemberian Bantuan Jamban, agar benar-benar tepat
sasaran dan melalui proses seleksi dan perhitungan yang tepat. Untuk itu peneliti
mencoba membantu permasalahan tersebut di atas dengan membuatkan suatu sistem
pendukung keputusan menggunakan metode Multi-Attribute Utility Theory (MAUT)
dengan Bahasa Pemrograman PHP, Database MySQL, serta penggunaan Aplikasi
Deamweaver dan Photoshop.

Kata Kunci : Bantuan Jamban, Multi-Attribute Utility Theory (MAUT), PHP,
MySQL, Dreamweaver, Photoshop
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BAB |
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Jamban atau yang lebih dikenal masyarakat merupakan fasilitas buang air
besar yang sering digunakan oleh masyarakat dalam kehidupan sehari-hari.Artinya,
masih adanya kemauan dari keluarga yang tidak memiliki jamban sendiri,
kepemilikan jamban sebagai faktor pemukiman (enabling) perilaku kesehatan,
ternyata merupakan determinan yang paling dominal dalam hal penggunaan jamban,
alasan sebagian besar warga desa tidak mau membuat jamban karena pembuatan
jamban yang memenuhi syarat kesehatan (jamban leher angsa dengan septik tank)
dianggap mahal. (Pane, 2009)

Masyarakat didesa Maleo masih banyak yang belum memiliki Jamban dan ada
juga yang sudah memiliki Jamban tetapi belum memenuhi standar. Misalnya
bangunan permanen, sanitasi air, dan kakus yang jelek. Dan masih banyak juga
masyarakat didesa maleo yang sembarangan membuang air besar tidak pada
tempatnya seperti disungai dan ditepi pantai. Masyarakat tidak menyadari bahwa
perilaku tersebut dapat mempengaruhi kesehatan dan mencemari lingkungan sekitar.

Untuk itu pemerintah melakukan atau membuat salah satu program dalam
pelayanan desa berbasis peningkatan kesehatan pada masyarakat di Kabupaten
pahuwato tepatnya dikecamatan paguat desa maleo, pemerintah desa memberikan
batuan di desa maleo berupa bantuan pembuatan Jamban pada masyarakat yang

1



kurang mampu. Akan tetapi proses penyeleksian pemerintah desa masih sangat
subjektif berdasarkan presepsi masing-masing aparat setempat, sehingga
menimbulkan kecemburuan sosial dan rasa ketidak adilan bagi masyarakat yang lain.

Berdasarkan penelitian diatas, peneliti menggunakan sistem pendukung
keputusan untuk dapat menyelesaikan masalah diatas. Dalam hal ini peneliti
menggunakan Metode Multi-Attribute Utility Theory (MAUT) merupakan salah satu
metode kuantitatif yang dijadikan dasar pengambilan keputusan melalui prosedur
sistematis yang mengidentifikasi dan menganalisa beberapa variabel. Seorang
pembuat keputusan dapat menghitung utilitas dari setiap alternatif menggunakan
fungsi MAUT dan dapat memilih alternatif dengan utilitas tertinggi (M. Hidayat,
2018).

Alasan peneliti menggunakan metode Multi-Attribute Utility Theorykarena
metode ini memiki keunggulan yaitu, Dapat mengetahui dengan cepat tentang status
akhir atau hasil dan Dapat memberikan alternatif terbaik dengan hasil terbaik.

Untuk sistem yang akan dibuat peneliti akan menggunakan sistem pendukung
keputusan dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan database
MySQL, untuk membuat sebuah system pendukung keputusan baru yang berbasis
komputerisasi yang merupakan salah satu alternatif yang baik dengan
mengedapankan efektifitas dan efisien dalam seleksi penerima pembuatan Jamban
bagi masyarakat kurang mampu. Oleh karena itu penelitian ini akan merancang
sistem dengan judul “Sistem Pendukung Keputusan Pemberian Bantuan Jamban

Menggunakan Metode Multi Attribute Utility Theory (MAUT) Pada Desa Maleo”.



Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, yang menjadi lingkup
permasalahan dalam penelitian ini :
1 Timbulnya kecemburuan sosial dimasyarakat karena pemberian bantuan
masih sangat subjektif dan tidak tepat sasaran.
2 Belum ada sistem pendukung keputusan untuk seleksi pemberian bantuan

pembuatan Jamban Didesa Maleo.

Batasan Masalah

Sistem ini nantinya akan dirancang dengan batasan Penelitian ini hanya

membahas tentang Pemberian Bantuan Jamban di Desa Maleo.

Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikas imasalah diatas, maka timbul beberapa rumusan
masalah :

1. Bagaimana cara merancang Sistem Pendukung Keputusan Pemberian Bantuan
Pembuatan Jamban Menggunakan Metode Multi Attribute Utility Theory
(MAUT) Pada Desa Maleo?

2. Apakah Sistem Pendukung Keputusan Pemberian Bantuan Pembuatan
Jamban Menggunakan Metode Multi Attribute Utility Theory (MAUT) ini

dapat di implementasikan pada desa Maleo?



Tujuan Penelitian

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, maka timbul beberapa rumusan
masalah :

Untuk membuat suatu sistem komputerisasi yang efektif dan efisien yaitu
berupa, Sistem Pendukung Keputusan dengan menggunakan metode Multi
Attribute Utility Theory (MAUT), Untuk menyeleksi calon penerima bantuan
Jamban bagi masyarakat Didesa Maleo.

Agar bantuan Jamban tepat sasaran dan sesuai dengan kriteria yang telah

tertera pada SK tersebut.

Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan mempunyai kegunaan yaitu :

Pengembangan limu

Penelitian ini diharapkan dapat mengembangkan ilmu pengetahuan dibidang

teknologi komputer pada umumnya dan Sistem Pendukung Keputusan

Pemilihan Pemberian Bantuan Pembuatan Jamban Menggunakan Metode

Multi Attribute Utility Theory (MAUT)

Praktisi

1. Memberikan informasi tentang dampak program pemilihan pemberian
bantuan pembuatan Jamban pada masyarakat di desa Maleo.

2. Memberikan informasi tentang kehidupan masyarakat penerima bantuan

pembuatan Jamban di desa Maleo.



3. Sebagai bahan masukan untuk pemerintah, khususnya pemerintah daerah
dalam peningkatan kesehatandan kebiasaan masyarakat yang masih
sembarangan buang air besar di pesisir pantai.

c. Peneliti
Sebagai masukan bagi peneliti lain yang akan mengadakan penelitian
selanjutnya dan dapat memberikan informasi bagi mereka tentang masalah yang

diteliti untuk menerapkannya dalam sistem yang lebih luas dan lebih kompleks.



BAB Il

TINJAUAN PUSTAKA

Tinjauan Studi

Tinjauan studi terkait dengan penelitian ini dapat dilihat pada tabel 2.1 yaitu :

Tabel 2.1 Penelitian Terkait

Penelitian Judul Metode Hasil
Terkait

Fajirwan, Derry | Sistem Pendukung | Multi Dapat membantu admin

Arhami, Keputusan . .

Muhammad Penerimaan Attribute melakukan pengimputtan

Amalia, Ismi, Bantuan Renovasi | Utility data penerima bantuan
Rumah  Dhuafa .

2018 Menggunakan Theory yang telah didata oleh
Metode Multi | (MAUT) petugas, sistem akan
Attribute  Utility
Theory melakukan pengecekkan

data, lalu akan di proses.

Arkadia, Widya | Sistem Pendukung | Fuzzy petugas desa

Yoga . .

Parmadi. Eko Keputusan Simple menunjukkan bahwa

Hari, 2018 Penentuan Dana | Additive mereka terbantu dengan
Pembangunan Weighting fasilitas upload data KK,
Mck (FSAW) foto-foto kondisi MCK
Menggunakan serta rekomendasi yang
Fuzzy Simple dihasilkan oleh sistem
Additive ini. Petugas Desa juga
Weighting bisa melakukan edit TFN

dan melakukan simulasi




Penelitian Judul Metode Hasil
Terkait

hasil rekomendasi.
Penyurvei dapat
memasukkan hasil
survey ke sistem dalam
bentuk nilai linguistik.
Perubahan terhadap nilai
linguistic akan
mempengaruhi
pembobotan kriteria dan
data penilaian kondisi
MCK untuk setiap KK.

Tinjauan Teori

Sistem Pendukung Keputusan

Pengertian Sistem

Sistem adalah suatu kesatuan, baik obyek nyata atau abstrak yang terdiri dari
berbagai komponen atau unsur yang saling berkaitan, saling tergantung, saling
mendukung, dan secara keseluruhan bersatu dalam satu kesatuan untuk mencapai
tujuan tertentu secara efektif dan efisien.

Secara garis besar sistem dibagi menjadi dua yakni :



Sistem fisik (Physical System)

Kumpulan elemen-elemen yang saling berinteraksi satu sama lain secara fisik
serta dapat diidentifikasikan secara nyata tujuan-tujuannya. Contoh : Sistem
transfortasi. Elemennya : petugas, mesin, organisasi yang menjalankan
transfortasi. Sistem komputer.Elemennya : peralatan yang berfungsi bersama-
sama untuk menjalankan pengolahan data.

Sistem abstrak (Abstrack System)

Sistem yang dibentuk akibat terselenggaranya ketergantungan ide dan tidak
dapat diidentifikasikan secara nyata, tetapi dapat diuraikan elemen-
elemennya.Contoh : Sistem Teologi, hubungan antara manusia dengan tuhan.
Beberapa karakteristik sistem dapat diuraikan sebagai berikut :

Komponen Sistem

Suatu sistem terdiri dari sejumlah komponen yang saling berinteraksi, bekerja
sama membentuk satu kesatuan. Komponen-komponen sistem dapat berupa
suatu subsistem atau bagian-bagian dari sistem.Setiap sistem tidak perduli
berapapun kecilnya, selalu mengandung komponen-komponen atau subsistem-
subsistem.

Lingkungan Luar Sistem (Environment)

Lingkungan luar sistem (Environment) yaitu apapun diluar batas dari sistem
yang mempengaruhi operasi sistem. Lingkungan luar yang menguntungkan

merupakan energi dari sistem sehingga harus tetap terjaga dan



dipelihara.Sedangkan luar yang merugikan harus ditahan dan dikendalikan
sehingga tidak mengganggu kelangsungan hidup dari sistem.

C. Penghubung sistem (Interface)
Penghubung sistem (Interface) adalah media penghubung antara satu sub
sistem dengan sub sistem yang lainnya. Dengan penghubung ini
memungkinkan sumber-sumber daya mengalir dari satu sub sistem ke sub
sistem lainya.

d. Masukan-Proses-Keluaran
Masukan (Input)merupakan energi yang dimasukan kedalam sistem. Proses
adalah bagian pengolah yang akan mengubah masukan menjadi keluaran.
Keluaran adalah hasil dari energi yang diolah dan diklasifikasikan menjadi
keluaran yang berguna.

e. Sasaran Sistem
Sasaran dari sistem sangat menetukan sekali masukan yang dibutuhkan sistem
dan keluaran yang akan dihasilkan sistem. Suatu sistem dikatakan berhasil

bila mengenai sasaran atau selanjutnya.

Pengertian Sistem Pendukung Keputusan (Decision Support System)

Sistem pendukung keputusan adalah proses pengambilan keputusan dibantu
menggunakan komputer untuk membantu pengambil keputusan dengan
menggunakan beberapa data dan model tertentu untuk menyelesaikan beberapa

masalah yang tidak terstruktur. Keberadaan SPK pada perusahaan atau organisasi
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bukan untuk menggantikan tugas-tugas pengambil keputusan, tetapi merupakan
sarana yang membantu bagi mereka dalam pengambilan keputusan.Dengan
menggunakan data-data yangdiolah menjadi informasi untuk mengambil keputusan
dari masalah-masalah semi-terstruktur.Dalam implementasi SPK, hasil dari
keputusan-keputusan dari sistem bukanlah hal yang menjadi patokan, pengambilan
keputusan tetap berada pada pengambil keputusan.Sistem hanya menghasilkan
keluaran yang mengkalkulasi data-data sebagaimana pertimbangan seorang
pengambil keputusan.Sehingga kerja pengambil keputusan dalam

mempertimbangkan keputusan dapat dimudahkan(Wibowo, 2011).

Pengertian Metode Multi Attribute Utility Theory (MAUT)

Multi-Attribute Utility Theory (MAUT) merupakan salah satu metode
kuantitatif yang dijadikan dasar pengambilan keputusan melalui prosedur sistematis
yang mengidentifikasi dan menganalisa beberapa variabel. Seorang pembuat
keputusan dapat menghitung utilitas dari setiap alternatif menggunakan fungsi
MAUT dan dapat memilih alternatif dengan utilitas tertinggi (M. Hidayat, 2018)

MAUT adalah adalah skema evaluasi yang sangat populer untuk
mengevaluasi produk bagi pengguna. MAUT (Multi-Attribute Utility Theory)
digunakan untuk mengidentifikasi dan menggali informasi tentang preferensi
pengguna dalam konteks personal.Keseluruhan informasi tentang tingkah laku
pengguna yang bersifat multidimensional dibagi menjadi beberapa bagian yang

bersifat unidimensional untuk kemudian diberikan ukuran dan bobot.Pengukuran dan
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pembobotan dilakukan dengan mempertimbangkan setiap jenis konteks sebagai salah
satu atribut item. Pengunaan pendekatan MAUT memungkinkan untuk penyaringan
informasi sesuai preferensi pengguna dengan cara mengidentifikasi pengaruh dari

beberapa atribut (M. Hidayat, 2018).

Multi Atribute Utility Theory (MAUT) merupakan suatu skema yang evaluasi akhir,
v(x) dari suatu objek x didefinisikan sebagai bobot yang dijumlahkan dengan suatu
nilai yang relevan terhadap nilai dimensinya.Ungkapan yang biasa digunakan untuk
menyebutnya adalah nilai utilitas. MAUT digunakan untuk merubah dari beberapa
kepentingan kedalam nilai numerik dengan skala 0-1 dengan O mewakili pilihan
terburuk dan 1 terbaik.Hal ini memungkinkan perbandingan langsung yang beragam
ukuran.Hasil akhirnya adalah urutan peringkat dari evaluasi yang menggambarkan
pilihan dari para pembuat keputusan. Nilai evaluasi seluruhnya dapat didefinsikan

dengan persamaan:

VD D Wi XE] e e e zan -ee (1D
i—1

1. Pecahsebuah keputusanke dalamdimensi yang berbeda.
2.Tentukan bobot relatif pada masing-masing dimensi.
3.Daftar semua alternatif.

4.Masukkanutilityuntuk masing-masing.

5.Kalikanutility dengan bobotuntuk menemukan nilai masing-masingalternatif.
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Normalisasi matriks :

Uy = X8 e (2D
Xt + xi
Keterangan:
U(x) = Normalisasi bobot alternative
X = Bobot alternative
XX = Bobot terburuk (minimum) dari kriteria ke-x
x] = Bobot terbaik (maximum) dari kriteria ke-x

Siklus Hidup Pengembangan Sistem / Software Development Life Cycle

(SDLC)

SDLC atau Software Development Life Cycle atau sering disebut juga System
Development Life Cycle adalah proses mengembangkan atau mengubah suatu sistem
perangkat lunak dengan menggunakan model-model dan metodologi yang diguakan
orang untuk mengembangkan sistem-sistem perangkat lunak sebelumnya (
berdasarkanbest practiceatau cara-cara yang sudah teruji baik. (Rosa A.S —

M.Shalahuddin.2011).

Sistem/Relcayasa

Informas

Anaisis [l Desain Fengodean Fengyia

r
r
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Gambar 2. 1.Siklus Hidup Pengembangan Sistem Model Waterfall
Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak
Analisis kebutuhan perangkat lunak (software requirements analysis)
merupakan aktivitas awal dari siklus hidup pengembangan perangkat lunak.Untuk
proyek-proyek perangkat lunak yang besar, analisis kebutuhan dilaksanakan setelah
aktivitas sistem information engineering dan software project planning. (A.S., Rossa

Dan M. Shalahudin, 2011).

Desain

Desain sistem dapat didefinisikan sebagai Tahap setelah analisis dari siklus
pengembangan sistem.pendefinisian dari kebutuhan-kebutuhan fungsional dan
persiapan untuk rancang bangun implementasi menggambarkan bagaimana suatu

sistem dibentuk.(Anonim, 2014).

Perancangan Konseptual
Model konseptual merupakan abstraksi dan generalisasi dari dunia
nyata.Model konseptual sepenuhnya mencerminkan hal-hal yang ada di dunia nyata

dan hubungan antar hal-hal tersebut.(Feng & Liu, 2013).

Perancangan Fisik
Perancangan Database fisik / Physical databasedesign adalah tahap
transformasi struktur basis data yang berbentuk logikal ke dalam tabel- tabel basis

data menggunakan aplikasi DBMS.



Tabel 2.2 Bagan Alir Sistem
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NO | NAMA SIMBOL SIMBOL KETERANGAN
1. | Terminator (: Permulaan/akhir program
2. | Garisalir (flow EE— Arah aliran program
line)
3. | Preparation Proses inisialisasi
<:> /pemberian harga awal
4. | Proses proses perhitungan/ proses
pengolahan data
5. | Input/ output data z Proses input /output data
prameter, informasi
6. | Fredefined Permulaan sub program/
process (sub proses menjalankan proses
program) program
<> Perbandingan pernyataan,
7. penyeleksian data yang
Decision memberikan pilihan untuk
langkah selanjutnya
8. Q Penghubung bagian-bagian
On page conector flowcart yang berada pada
D satu halaman
9. Penghubung bagian-bagian

Of page conector

flowcart
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10

11

12

12

Manual Operation

Disk And On-
Line Storage

Magnetic Tape
Unit

Punch Card

(

@

Pengolahan yang tidak
dilakukan oleh
komputer/pc

Menyatakan input yang
berasal dari disk atau
disimpan ke disk

Menyatakan input berasal
dari pita magnetic atau
output disimpan ke pita
magnetic

Menyatakan bahwa input
berasal dari kartu atau
output ditulis ke kartu

Sumber : Indrajani ( 2015).

Menyatakan penggambaran

DFD lebih fokus pada aliran proses data

dalam sistem yang akan membuat pengguna lebih memaha mi bagaimana data
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mengalir dalam sistem dan bagaimana data diproses dalam sistem.(Afyenni ,2014

dalam jurnal Devi Indriani)

berikut ini simbol-simbol yang sering digunakan dalam diagram arus data (DAD):

Tabel 2.3 Simbol DFD

NO SIMBOL KETERANGAN
Proses menunjukan transformasi dari

1. masukan menjadi keluaran

2. Entitas eksternal dimana entitas tersebut
berkomunikasi dengan sistem

3.
Penyimpanan menunjukan penyimpanan
dalam sebuah database

4, < _ Aliran menggabarkan aliran data yang

masuk keproses atau keluar dari proses

Sumber : Afyenni, dalam jurnal Devi Indriani (2014).

Pembuatan Kode Program

Tahapan pembangunan merupakan tahap dimana dilakukan transformasi/

penerjemahan dari bahasa modeling ke suatu bahasa pemrograman. Hal ini

merupakan tugas dari pemrograman, pada pengembangan sistem/perangkat lunak

berorientasi objek penerjemahan dari setiap diagram-diagram UML vyang telah

dirancang pada tahap perancangan harus diterjemahkan ke dalam bahasa
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pemrograman sama persis dengan diagram-diagram yang ada guna menghindari

terjadinya perubahan fungsi/tujuan dari pengembangan sistem/perangkat lunak.

Pengujian

Pengujian perangkat lunak (Software Testing) adalah bagian inregral dari
sebuah pembangunan perangkat lunak (Software Development). Seing Kkali,
pembangunan sebuah perangkat lunak disempitkan dengan pengkodean (Coding) atau
pemrograman dan pengujian perangkat lunak adalah salah satu proses vital dalam
pembangunan perangkat lunak yang sering diabaikan. Padahal proses ini sangat
penting, terutama untuk pembangunan perangkat lunak yang akan diproduksi secara
masal (Mass Production), yang menuntut adanya jaminan mutu dan bebas kesalahan
(Bug-Free) sebelum masuk pada tahap produksi. Meskipun begitu, untuk
pembangunan perangkat lunak berdiri sendiri (Standalone) atau dibangun untuk
keperluan tertentu (In-House Development), proses pengujian akan dapat menurunkan
secara signifikan biaya pembangunan (Development Cost) dan biaya perawatan

(Maintenance Cost). (Muhammad Ikhwan Jambak, 2016).

Pendukung ( Support ) atau Pemeliharaan ( Maintenance )

Tidak menutup kemungkinan sebuah perangkat lunak mengalami perubahan
ketika sudah dikirimkan ke user.Perubahan bisa terjadi karena adanya kesalahan yang
muncul dan tidak terdeteksi saat pengujian atau perangkat lunak harus beradaptasi
dengan lingkungan baru. Tahap pendukung atau pemeliharaan dapat mengulangi

proses pengembangan mulai dari analisis spesifikasi untuk perubahan perangkat
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lunak yang sudah ada, tapi tidak untuk membuat perangkat. (Rosa A.S dan M.

Shalahuddin, 2011).

Tehnik Pengujian Sistem

White Box

Pengujian white-box (glass box), adalah metode desain test case yang
menggunakan struktur kontrol desain prosedural untuk memperoleh test case. Dengan
menggunakan metode pengujian white-box, perekayasa sistem dapat melakukan test
case untuk memberikan jaminan bahwa :

a Semua jalur independen pada suatu modul ditelusuri minimal 1 kali.

b. Semua jalur keputusan logis True/False dilalui.

C. Semua loop dieksekusi pada batas yang tercantum dan batas operasionalnya.
d.  Struktur data internal digunakan agar validitas terjamin.

Pengujian white-box bisa dilakukan dengan pengujian basis path, metode ini
merupakan salah satu teknik pengujian struktur kontrol untuk menjamin semua
statemen dalam setiap jalur independen program dieksekusi minimal 1
kali.Perhitungan jalur independen dapat dilakukan melalui metrik Cyclomatic
Complexity.Sebelum menghitung nilai Cyclomatic Complexity, harus diterjemahkan
desain prosuderal ke grafik alir, kemudian dibuat flow graphnya, seperti pada gambar

di bawah ini.



19

@

Gambar 2.6 Bagan Alir

Node

Gambar 2.7 Grafik Alir

Ada beberapa istilah saat pembuatan Flowgraph, yaitu :
1) Node adalah lingkaran yang merepresentasikan satu atau lebih statemen

prosedural.



2) Edge adalah anak panah pada grafik alir.

3) Region adalah area yang membatasi edge dan node

4) Simpul Predikat adalah simpul atau node yang berisi kondisi yang ditandai
dengan dua atau lebih edge yang berasal darinya.

Darigambar flowgraph di atas didapat :

Path 1=1-11

Path2=1-2-3-4-5-10-1-11

Path3=1-2-3-6-8-9-10-1-11

Path4=1-2-3-6-7-9-10-1-11

Path 1,2,3,4yang telah didefinisikan diatas merupakan basis setuntuk diagram alir.

5) Cyclomatic complexitydigunakan untuk mencari jumlah pathdalam satu
flowgraph.Dapat dipergunakan rumusan sebagaiberikut :
a Jumlah region grafikalir sesuaidengancyclomaticcomplexity.

b. CyclomatixcomplexityV(G) untukgrafikalir dihitung dengan rumus:

V(G) ZE= N +2 .o, (3)
Dimana:
E=jumlahedgepada grafikalir
N=jumlah nodepada grafikalir
C. CyclomatixcomplexityV(G) jugadapatdihitung dengan rumus:
V(G) =P +1.iicereereeeeias (4)

Dimana P = jumlahpredicate node pada grafikalir

Dari Gambar di atas dapat dihitungcyclomaticcomplexity:

20
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1. Flowgraphmempunyai 4 region
2. V(G) =11 edge— 9 node +2 =4
3. V(G) =3 predicatenode +1 =4

Jadicyclomaticcomplexityuntukflowgraphadalah4

Pengujian Black Box

Black Box pengujian adalah metode pengujian perangkat lunak yang menguji
fungsionalitas aplikasi yang bertentangan dengan struktur internal atau kerja (lihat
pengujian white-box).Pengetahuan khusus dari kode aplikasi / struktur internal dan
pengetahuan pemrograman pada umumnya tidak diperlukan. Uji kasus dibangun di
sekitar spesifikasi dan persyaratan, yakni, aplikasi apa yang seharusnya dilakukan.
Menggunakan deskripsi eksternal perangkat lunak, termasuk spesifikasi, persyaratan,
dan desain untuk menurunkan uji kasus.Tes ini dapat menjadi fungsional atau non-
fungsional, meskipun biasanya fungsional. Perancang uji memilih input yang valid
dan tidak valid dan menentukan output yang benar. Tidak ada pengetahuan tentang
struktur internal benda uji itu.

Metode uji dapat diterapkan pada semua tingkat pengujian perangkat lunak:
unit, integrasi, fungsional, sistem dan penerimaan. Ini biasanya terdiri dari
kebanyakan jika tidak semua pengujian pada tingkat yang lebih tinggi, tetapi juga

bisa mendominasi unit testing juga.
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Pengujian pada Black Box berusaha menemukan kesalahan seperti:

a. Fungsi-fungsi yang tidak benar atau hilang
b. Kesalahan interface
C. Kesalahan dalam struktur data atau akses databaseeksternal
d. Kesalahan kinerja
e. Inisialisasi dan kesalahan terminasi
Jamban

Jamban adalah suatu ruangan yang mempunyai fasilitas pembuangan kotoran
manusia yang terdiri atas tempat jongkok atau tempat duduk dengan leher angsa atau
tanpa leher angsa (cemplung) yang dilengkapi dengan unit penampungan kotoran air

untuk membersihkannya.(Pane, 2009)

Dibawah ini adalah beberapa kriteria penerima bantuan Jamban di desa Maleo
yaitu sebagai berikut :

1. Termasuk Dalam KK Kurang Mampu

2. Berdomisili Asli Didesa Maleo

3. Berapa Jumlah Penghasilan

4. Berapa jumlah tanggungan

5. Belum Memiliki Jamban
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Perangkat Lunak Pendukung
Perangkat lunak pendukung yang digunakan penulis dalam membangun
system ini ada beberapa diantaranya yakni PHP, MYSQL, Dreamweaver dan Adobe

Photoshop.

PHP ( Hypertext Preprocessor )

PHP (PHP: Hypertext Preprocessor) adalah suatu bahasa pemrograman yang
digunakan untuk menerjemahkan baris kode program menjadi kode mesin yang dapat
dimengerti oleh komputer yang bersifat server-side yang dapat ditambahkan kedalam
HTML. Pada awalnya PHP merupakan kependekan dari Home Page (situs
personal).PHP pertama kali dibuat oleh rasmus lerdof pada tahun 1995. Pada waktu
itu PHP masih bernama FI (Form Interpreted), yang wujudnya berupa sekumpulan
scriptyang digunakan untuk mengolah data form dari web. Pada tahun 1997, sebuah
perusahaan bernama zend menulis ulang interpreter PHP menjadi lebih bersih, lebih
baik dan lebih cepat. Kemudian pada juni 1998, perusahaan tersebut merilis
interpreter baru untuk PHP dan meresmikan rilis tersebut sebagai PHP: Hypertext
Preprocessing. PHP difokuskan pada scriptingserver-side, jadi dapat melakukan apa
yang bisa dilakukan dengan menggunakan PHP seperti mengambil data inputan form,
meng-generate konten halaman dinamis, mengirim dan menerima cookies dan masih
banyak lagi kemampuan dan supportnya untuk database juga sangat dapat diandalkan.

(Supono Virdiandry Putratama, 2016)
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Gambar 2.8 PHP

MySQL

MySQL (My  Structure Query Language) adalah salah  satu
DatabaseManagement System (DBMS) dari sekian banyak DBMS seperti orade, MS
SQL, dan lainnya, MySQL berfungsi untuk mengolah database menggunakan bahasa
SQL. MY SQL bersifat open source sehingga kita bisa menggunakannya secara gratis

.pemrograman PHP juga sangat mendukung /support dengan database MySQL.

MHS&>

Gambar 2.9 MySqL

(Anhar, 2010)

XAMPP
Xampp adalah intaller yang membundel apache, PHP, dan MySQL untuk
windows dalam satu paket.Dengan menginstal XAMPP, anda bisa menjadikan

komputer anda sebagai server.Server lokal ini dikenal dengan istilah localhost,
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akansangat membantu selama mempelajari dan mematut matut toko online sebelum

benar-benar di online-kan diweb (Nuzulah, 2018).

Gambar 2.10 Xampp
Adobe Dreamweaver

Adobe Dreamweaver adalah aplikasi desain dan pengembangan web
yang menyediakan editor WYSIWYG visual (bahasa sehari-hari yang
disebut sebagai Design view) dan kode editor dengan fitur standar seperti
syntax highlighting, code completion, dan code collapsing serta fitur lebih
canggih seperti real-time syntax checking dan code introspection untuk
menghasilkan petunjuk kode untuk membantu pengguna dalam menulis

kode”. (Dyah P.A & Arsandy, 2016)

Gambar 2.11 Adobe Dreamweaver
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Adobe Photoshop

Adobe Photoshop adalah salah satu sofware untuk mengolah foto ataupun
gambar, dengan adobe photoshop kita dapat memperbaiki dan mempercantik foto
yang ingin kita cetak dengan menambahkan efek dalam foto tersebut, sehingga foto
yang biasa menjadi sebuah foto dengan tampilan yang berbeda dan menarik (Wahana

Komputer,2011).

AdabePhotoshoprcs

Gambar 2.12 Adobe PhotoShop
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Kerangka Pikir

Masalah Peluang
1. BagaimanacaramerancangSistem
Pendukung Keputusan  Pemberian Tersedianya fasilitas
Bantuan Pembuatan Jamban Komputer dan dibutuhkan
Menggunakan Metode Multi Attribute }
Utility Theory (MAUT) Pada Desa sistem untuk mendukung
Maleo? pengambikan keputusan
2. ApakahSistem Pendukung Keputusan pemilihan penerima
Pemberian Bantuan Pembuatan bantuan Jamban
Jamban Menggunakan Metode Multi 7
Attribute Utility Theory (MAUT) :
inidapat di Solusi
implementasikanpadadesaMaleo? SIstem penaukung
| > keputusan seleksi
Analisa Sistem < Penerima bantuan Jamban
dengan metode MAUT
% Sistem Berjalan pada desa Maleo
¢ Sistem Yang Diusulkan
v
Desain Sistem e Pembangunan Sistem
* Desain Model % PHP
* Desain User Interface % MySQL
4 Desal_n Output < XAMPP
\‘; Bgzgilr? ugﬁﬁ « Adobe Dreamweaver
+«» Adobe Photoshop
Utama l
<> Desain
F Pengujian
Implementasi % White Box
DESA MALEO 4[ % Black Box
Tujuan

Untuk membuat suatu sistem komputerisasi yang efektif dan efisien yaitu
berupa, Sistem Pendukung Keputusan dengan menggunakan metode Multi
Attribute Utility Theory (MAUT), Untuk menyeleksi calon penerima
bantuan Jamban bagi masyarakat Didesa Maleo.

Agar bantuan Jamban tepat sasaran dan sesuai dengan Kriteria yang telah
tertera pada SK tersebut.

Gambar 2.9.Kerangka Pikir




BAB Il
OBJEK DAN METODE PENELITIAN

Objek Penelitian

Berdasarkan latar belakang dan kerangka pemikiran seperti yang telah
dijelaskan dalam bab | dan bab IlI, maka yang menjadi objek penelitian adalah
penerapan metode MAUT dalam sistem pendukung keputusan Pemberian bantuan

Jamban bagi masyarakat kurang mampu pada desa MaleoKecamatan Paguat.

Metode Penelitian

Metode yang digunakan dalam perancangan Sistem Pendukung Keputusan
ini adalah metode deskriptif yaitu penelitian yang berusaha untuk menuturkan
pemecahan masalah yang ada sekarang berdasarkan data, menganalisis dan
menginterprestasikan. Metode inibertujuan untuk pemecahan masalah secara
sistematis dan faktual mengenai fakta-fakta, sifat-sifat serta hubungan antar fenomena

yang diteliti. Tahapan penelitian dapat diuraikan sebagai berikut :

Tahap Analis

Pada tahap ini dilakukan analisis system pendukung keputusan pemberian
bantuan Jamban yang meliputi :
a. Analisis Sistem Berjalan

Pada tahap ini dilakukan analisis kebutuhan dan masalah dalamperancangan

sistem yang akan dibuat, pengembangan sistem juga harus memperhatikan

28
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representasi parameter yang akan digunakan, sehingga sistem pendukung
keputusan yang akan digunakan sesuai dengan kebutuhan setiap pengguna,
agar dapat membantu melakukan seleksi pamberian bantuan Jamban yang
memenuhi Kriteria.

Analisis sistem yang di usulkan

Pada tahap ini dilakukan pendalaman tentang kejelasan sasaran, kejelasan
tujuan dari sistem pendukung keputusan seleksi pemberian bantuan Jamban,
kejelasan sistem yang akan direkayasa serta bimbingan teknis penggunaan
sistem. Secara umum dapat digambarkan bahwa sistem yang akan direkayasa
merupakan sebuah sistem untuk melakukan proses seleksi pemberian bantuan
Jamban bagi masyarakat kurang mampu pada desa Maleoyang memenuhi
kriteria menggunakan metode Multi-Attribute Utility Theory (MAUT) vyaitu

proses perengkingan dengan mengambil jumlah bobot masing-masing kriteria.

Tahap Desain

Pada tahap ini dilakukan desain sistem yakni desain output, desain input,

desain database, desain teknologi dan desain model :

a.

Desain Output

Desain output terinci dimaksudkan untuk mengetahui bagaimana dan seperti apa
bentuk output-output dari sistem yang baru. Desain Output Terinci terbagi atas
dua yaitu desain output berbentuk laporan di media kertas dan desain output

dalam bentuk dialog di layar terminal.
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Desain Input

Masukan merupakan awal dimulainya proses informasi. Bahan mentah dari
informasi adalah data yang terjadi dari transaksi-transaksi yang dilakukan oleh
organisasi. Data hasil dari transaksi merupakan masukan untuk sistem informasi.
Hasil dari sistem informasi tidak lepas dari data yang dimasukkan. Desain input
terinci dimulai dari desain dokumen dasar sebagai input yang pertama kali. Jika
dokumen dasar tidak didesain dengan baik, akan memicu adanya kesalahan.
Desain Database

Basis data (database) merupakan kumpulan dari data yang saling berhubungan
satu dengan yang lainnya, tersimpan di simpanan luar komputer dan digunakan
perangkat lunak tertentu untuk memanipulasinya. Database merupakan salah
satu komponen yang penting di sistem informasi, karena berfungsi sebagai basis
penyedia informasi bagi para pemakainya.

Desain Teknologi

Tahap desain teknologi terbagi atas dua yaitu desain teknologi secara umum dan
terinci. Pada tahap ini kita menentukan teknologi yang akan dipergunakan dalam
menerima input, menjalankan model, menyimpan dan mengakses data,
menghasilkan dan mengirimkan keluaran dan membantu pengendalian dari
sistem secara keseluruhan.

Desain Model

Merupakan tahapan yang lebih berfokus pada spesifikasi detail berbasis

komputer. Sistem yang digunakan adalahModel-Driven Design, yaitu sebuah
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pendekatan desain sistem yang menekankan penggambaran model sistem untuk
mendokumentasikan aspek teknis dan implementasi dari sebuah sistem. Dimana
pada tahap ini kita melakukan pertimbangan-pertimbangan mengenai bagaimana
suatu sistem akan diterapkan, baik dalam teknologi dan lingkungan
implementasi. Pada tahap ini digunakan Data Flow Diagrams (DFD), dimana
kita memodelkan persyaratan logis dari suatu sistem informasi. DFD
memodelkan keputusan-keputusan teknis dan desain manusia untuk
diimplementasikan sebagai bagian dari suatu sistem informasi.

f.  Sumber Data
Sumber data yang digunakan pada tahap ini adalah data primer yaitu data yang
diperoleh dari hasil analisis.

g. Alat

Alat yang digunakan pada tahap ini adalah Diagram Flow Dokumen (DFD)

termasuk dalam hal proses fisik, aliran data fisik serta data store fisik.

Tahap Produksi / Pembuatan

Pada tahap ini dilakukan pembuatan sistem dengan menggunakan Bahasa
Pemrograman PHPdengan memanfaatkan DatabaseMySQL. Pada tahap ini Kkita
melakukan tahapproduksi sistem hasil analisa dan desain sistem sebelumnya.
Termasuk didalamnya menginstal paket tambahan untuk menjalankan program,
menulis listing program dan membangunnya dalam bentuk sebuah formulir,

antarmuka dan integrasi sistem-sistem program yang terdiri dari input, proses dan
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output, yang tersusun dalam sebuah sistem menu sehingga dapat dijalankan oleh
pengguna sistem.
a.  Sumber Data
Sumber data yang digunakan pada tahap ini adalah data primer yang diperoleh
dari hasil desain.
b. Alat
Alat yang digunakan pada tahap ini adalah menggunakan tools software PHP dan

Database MySQL.

Tahap Pengujian

Setelah dilakukan tahap analisa, desain dan produksi sistem, maka Kkita
melakukan tahap pengujian, dimana seluruh perangkat lunak, program tambahan dan
semua program yang terlibat dalam pembangunan sistem diuji untuk memastikan
sistem dapat berjalan dengan semestinya. Testing difokuskan pada logika internal,
fungsi eksternal dan mencari segala kemungkinan kesalahan dari sistem yang dibuat.
Pada tahap ini dilakukan review dan evaluasi terhadap sistem informasi yang
dikembangkan, apakah sudah sesuai dengan rancangan atau belum. Jika terjadi hal-
hal yang tidak sesuai dengan yang diharapkan, kemudian dilakukan revisi atau
perbaikan supaya produk tersebut dapat dioperasikan dengan baik dan siap untuk
diimplementasikan. Pengujian yang dilakukan dengan menggunakan teknik pengujian
perangkat lunak yang telah ada yaitu :

a. Pengujian White Box terhadap sistem yang akan digunakan
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b. Pengujian Black Box melalui program PHP dan Database MySQL.
Setelah dilakukan uji coba sistem secara internal, kemudian dilakukan pengujian
antarmuka sistem, apakah sebuah sistem setelah diberikan ke pengguna dapat

dioperasikan atau tidak.

Tahap Implementasi
Tahap implementasi sistem (System Implementation) merupakan tahap
meletakkan sistem supaya siap untuk dioperasikan. Pada tahap ini akan dilakukan
pengetesan sistem secara bersama antara analis sistem (system analist), pemrogram
(programer) dan pemakai sistem (user).
Adapun beberapa langkah yang dilakukan dalam tahap ini adalah :
a. Penerapan/Penggunaan Program
Penerapan instalasi dari program yang telah dibangun ini nantinya akan
diterapkan pada kantor desa Maleo
b. Instalasi Program
Setelah menetapkan bidang yang nantinya akan menggunakan program ini,
langkah selanjutnya adalah menginstall program. Proses penginstalan tidak
memakan waktu yang lama.
c. Pelatihan pengguna
Langkah berikut tidak kalah pentingnya dengan langkah-langkah sebelumnya,

yakni Kita harus melatih penggunaan program pada aparat desayang nantinya
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akan menggunakan program ini dengan hanya melatih beberapa orang saja yang
khusus menangani data calon penerima bantuan Jamban.

Entry data

Setelah pelatihan pengguna dilakukan, maka hal selanjutnya yang kita lakukan
adalah memasukkan data. Ini dilakukan agar nantinya program yang telah
dibangun apakah bisa digunakan atau tidak dan bisa dinilai oleh pengguna
apakah program yang telah dibangun ini dapat mengoptimalkan sistem

penentuan pemberian batuan Jamban.



BAB IV
ANALISA DAN DESAIN SISTEM

Analisa Sistem

Tahap analisa sistem sangat perlu untuk mengetahui sejauh mana keputusan
yang diambil tersebut digunakan serta mengidentifikasi dan mengevaluasi masalah
dan hambatan yang terjadi serta sistem itu mampu menjelaskan keseluruhan proses
yang didukung oleh fakta dan data secara utuh. Tahap analisis sistem dilakukan
setelah tahap perencanaan sistem (systems planing) dan sebelum tahap desain sistem
(system design).

Sistem yang sedang berjalan dalam proses Pemberian Bantuan Jamban adalah

sebagai berikut:

Masing-Masing Kepala Dusun melakukan pendataan pada warga desa untuk

penerima Bantuan Jamban.

- Kepala Dusun melaporkan hasil pendataan kepada kaur kesejahtraan.

- Kaur kesehjatraan Mengecek serta merekap berkas usulan dan melakukan survei
setelah itu dirapatkan dengan semua aparat desa.

- Laporan hasil seleksi penerima bantuan jamban diberikan kepada kepala desa
kemudian kepala desa mengesahkan berkas penerima bantuan jamban.

- Maka keluarlah SK penerima bantuan jamban.

- Dan bantuan siap dibagikan kepada warga desa yang telah diseleksi.
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Analisis Sistem Berjalan
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Analisa sistem yang berjalan dijelaskan dalam bagan alir dokumen seperti yang

terlihat pada gambar 4.1 berikut :

KEPALA DUSUN

KESEJAHTRAAN
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BERKAS USULAN

\/

BERKAS USULAN

MENGECE
K BERKAS
USULAN

e

KEPALA DESA
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BANTUAN JAMBAN

J

l

MELAKUK

SURVEI

-
2

DIRAPATK
AN

LAPORAN HASIL
SELEKSI
PENERIMA
BANTUAN

\/-

Gambar 4.1 Bagan Alir Dokumen
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PENERI
BANTUAN
JAMBAN

SK PENERIMA
BANTUAN
JAMBAN
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Analisis Sistem Yang Diusulkan

Alternatif m Pilihan Kriteria m m

Proses Simpan Proses Simpan Proses Simpan Proses Simpan Proses Simpan

Alternatif Kriteria Pilihan Nilai Login
Kriteria

Proses

Laporan Hasil
Perhitungan

Gambar 4.2 Analisis Sistem Yang Diusulkan
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Desain Sistem

Desain Sistem

Penilaian dilakukan dengan melihat nilai-nilai dari setiap kriteria yang
digunakan vyaitu terdiri dari Data Variabel dan Data Parameter. Kriteria Data
Variabel terdiri dari :

1.  Termasuk Dalam KK Kurang Mampu

2. Berdomisili Asli Didesa Maleo

3. Berapa Jumlah Penghasilan

4. Berapa jumlah tanggungan

5. Belum Memiliki Jamban

4.2.1.1 Kondisi Parameter dan Bobot
Berikut ini adalah daftar kondisi parameter dan bobot yang akan digunakan
dalam Sistem Pendukung Keputusan Pemberian Bantuan Jamban Di Desa
Maleo

Tabel 4.1. Tabel Daftar Kondisi Parameter dan Bobot Untuk Kriteria Status

Ekonomi
No Parameter Kondisi Bobot
1 Berdomisili Asli Di Desa Maleo Penduduk Asli 0.4
2 Belum Memiliki Jamban Tidak Ada Biaya 0.2
3 Termasuk Dalam KK Kurang Miskin 0.2
Mampu
4 Berapa Jumlah Penghasilan Menengah Kebawah 0.1
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5 Berapa Jumlah Tanggungan 2 -4 Orang

0.1

Desain Sistem Secara Umum

Diagram Konteks

-Laporan Hasil Seleksi

- DataAlternatif

- DataKriteria

- Data Penilaian Kriteria
- Data Nilai

- Data User

“Laporan Hasil Seleksi

Gambar 4.3. Diagram Konteks




Diagram Berjenjang

Gambar 4.4. Diagram Berjenjang
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Diagram Arus Data

DAD Level 0
ADMIN Data PenilaiaN Kriteria, Kriteria,
Alternatif, Nilai F1 ALTERNATIE —
1)
F2 KRITERIA —
ENTRY
DATA F3 | PILKRITERIA ——
| F4 | NILAI
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Data PenilaiaN Kriteria, Kriteria,

Alternatif, Nilai

KEPALA DESA

.

J

Gambar 4.5. DAD Level 0

2 3
PROSES
F5 HASIL PERHITUNGAN
DATA
2R )
Laporan CALON
l:zz:)lran PEMBUATAN Hasil PENERIMA
Perhitungan
Perhitungan LAPORAN BANTUAN




DAD Level 1 Proses 1

-

N

42

1.1
ENTRY DATA
ADMIT F1 ALTERNATIF
Data ALTERNATIF
Alternatif
)
Data ENTRY DATA
Kriteria KRITERIA F2 KRITERIA
Data [ 1.3 \
Penilaian
Kriteria ENTRY
PENILAIAN F3 PIL KRITERIA
KRITERIA
( 1.4 \
Data Nilai
=NTRY F4 NILAI
NILAI

\_

J

Gambar 4.6. DAD Level 1 Proses 1



DAD Level 1 Proses 2

F1 ALTERNATIF
F2 KRITERIA

F3 PIL KRITERIA
F4 NILAI

2.1

\

—\

PERHITUNGAN
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FS

HASIL PERHITUNGAN

/

Gambar 4.7. DAD Level 1 Proses 2



DAD Level 1 Proses 3

F5 HASIL PERHITUNGAN

KEPALA DESA

Laporan
Hasil

Perhitungan

3.1

\-

LAPORAN
HASIL
PERHITUNGAN

Laporan
Hasil
Perhitungan

/

Gambar 4.8. DAD Level 1 Proses 3

CALON PENERIMA




Kamus Data
Kamus Data atau Data Dictionary adalah

kebutuhan-kebutuhan informasi dari suatu sistem

katalog fakta tentang data dan

pendukung keputusan. Kamus

Data digunakan untuk merancang input, file-file/database dan output. Kamus data

dibuat berdasarkan arus data yang mengalir pada DAD, dimana didalamnya

terdapat struktur dari arus data secara detail.

Tabel 4.2. Kamus Data Admin

Kamus Data : Data Admin

Nama Arus Data : Data Admin

Bentuk Data : Dokumen

Penjelasan . Input data admin
Periode . Setiap ada penambahan data
Admin
No Field Name Type Size Ket
1 User Varchar 50 User name
2 Pass Varchar 50 Password

Tabel 4.3. Kamus Data Alternatif

Kamus Data : Data Alternatif

Nama Arus Data : Data Alternatif

Bentuk Data : Dokumen

Penjelasan . Input data Alternatif
Periode : Setiap ada penambahan data
Alternatif
No Field Name Type Size Ket
1 | Id_alternatif Int 11 Id alternatif

2 | nama_alternatif Varchar 200

Nama alternatif




Tabel 4.4. Kamus Data Kriteria
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Kamus Data : Kriteria

Nama Arus Data : Kriteria Bentuk Data : Dokumen
Penjelasan - Input data kriteria
Periode : Setiap ada penambahan Data
Kriteria

No Field Name Type Size Ket

1 Id_Kkriteria Int 11 Id_ kriteria

2 Nama _Kriteria Varchar 100 Nama kriteria

3 | Bobot_Kriteria double - Bobot_Kriteria

Tabel 4.5. Kamus Data Nilai

Kamus Data : Data Nilai

Nama Arus Data : Data Nilai Bentuk Data : Dokumen
Penjelasan - Input Data Nilai
Periode : Setiap ada penambahan data
Nilai

No Field Name Type Size Ket

1 Id_Nilai Int 11 | Id_nilai

2 Id_alternatif Int 11 | Nama alternatif

3 Id_kriteria Int 11 | Nama kriteria

4 Id_pil_kriteria Int 11 | Nama Pil kriteria

5 Nilai Double - Nilai

Tabel 4.6. Kamus Data Pilihan Kriteria

Kamus Data : Data Pilihan Kriteria

Nama Arus Data : Data Pilihan Kriteria Bentuk Data : Dokumen
Penjelasan . Input Data Pilihan Kriteria
Periode : Setiap ada penambahan data
Pilihan Kriteria

No Field Name Type Size Ket

1 Id_Pil_Kriteria Int 11 | Id_Pil_Kriteria

2 Id_ kriteria Int 11 | Nama Pil_Kiriteria

3 Nama_Pil_Kiriteria Varchar 50 | Kriteria

4 Nilai_pil_kriteria Double - Nilai Pil kriteria
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Desain Output Secara Umum

Output merupakan produk dari sistem pendukungan keputusan yang
dapat dilihat. Output ini dapat berupa hasil yang dikeluarkan dimedia keras (kertas
dan lain-lain) dan output berupa hasil dikeluarkan kemedia lunak (tampilan di
layar).

Bentuk atau format dari output dapat berupa keterangan-keterangan tabel
atau grafik. Yang paling banyak dihasilkan adalah output yang berbentuk tabel
akan tetapi sekarang dengan kemampuan teknologi komputer yang dapat
menampilkan output dalam bentuk grafik, maka output berupa grafik juga mulai
banyak dihasilkan.

Rancangan output secara umum ini dapat dilakukan dengan langkah-
langkah, sebagai berikut :

1. Menentukan kebutuhan output dari sistem baru.
Output yang akan dirancang dapat ditentukan dari diagram arus data sistem
baru yang telah dibuat.

2. Menentukan parameter output.
Setelah output-output yang akan dirancang dapat ditentukan, maka parameter
dari output juga dapat ditentukan. Parameter ini meliputi : tipe dari output,
format, media yang digunakan, alat output yang digunakan, jumlah

tembusannya, distribusinya dan periode output.



DAFTAR OUTPUT YANG DIDESAIN

Untuk : Kantor Desa Maleo

Tahap : Rancangan sistem secara umum

Tabel 4.7. Daftar Output Yang Didesain
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Kode Tipe Format | Media Alat .
Output Nama Output Output | Output | Output | Output Distribust
0-01 Analisa SPK Internal | Tabel | Monitor | Monitor Admin

Maut 1

Desain Input Secara Umum

Rancangan input mengikuti bentuk dari dokumen dasar. Harap diingat,

data yang salah untuk di input juga akan menghasilkan keluaran (output) yang

juga salah. Untuk mendapatkan hasil keluaran yang diharapkan, maka rancangan

input harus dibuat sebaik mungkin sehingga mempermudah pengguna dan

meminimalisir resiko kesalahan penginputan data.

Dalam penggunaan alat input, proses dari input dapat melibatkan tiga

tahapan utama, yaitu :

1 Penangkapan data (data capture), merupakan proses mencatat kejadian nyata

yang terjadi akibat transaksi yang dilakukan oleh organisasi dalam dokumen

dasar. Dokumen dasar ini merupakan bukti transaksi

2. Penyimpanan data (data preparation), yaitu mengubah data yang telah di

tangkap kedalam bentuk yang dapat dibaca oleh mesin.




3 Pemasukan data (data entry),
memasukkan data kedalam komputer

DAFTAR INPUT YANG DIDESAIN

Untuk : Kantor Desa Maleo

Tahap : Rancangan sistem secara umum

merupakan  proses

Tabel 4.8. Daftar Input Yang Didesain
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membacakan atau

E%?ﬁ Nama Input Sumber Input Periode

I-01 | Data Alternatif Admin Non Periodik
1-02 | Data Kriteria Admin Non Periodik
I-03 | Data Pilihan Alternatif Admin Non Periodik
I-04 | Data Nilai Admin Non Periodik




DAFTAR FILE YANG DIDESAIN

Untuk : Kantor Desa Maleo

Tahap : Rancangan sistem secara umum
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Tabel 4.9. Daftar File Yang Didesain
Kode File Nama File Tipe File Media File Organisasi File Field Kunci
F1 Data Alternatif Admin Hard Disk Index Id_alternatif
F2 Data Kriteria Admin Hard Disk Index Id_variabel
F3 Data Pilihan Kriteria Admin Hard Disk Index Id_variabel_kondisi
F4 Laporan Hasil Seleksi Admin Hard Disk Index Id_Nilai
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Desain Database secara Umum

Rancangan file merupakan tempat data berpijak, dimana rancangan ini
sebagai tempat penyimpanan data yang di input dan menghasilkan informasi yang
lebih jelas. Untuk itu file dirancang sedemikian rupa dan untuk mengurangi
adanya redudensi.

Basis data (database) merupakan kumpulan dari data yang saling
berhubungan satu dengan yang lainnya dan disimpan secara bersama pada
simpanan luar komputer dan digunakan perangkat lunak untuk memanipulasinya.
Database merupakan salah satu komponen penting pada sistem pangambilan
keputusan, karena berfungsi sebagai basis pengambilan keputusan bagi para
pemakainya. Penerapan database dalam sistem pengambilan keputusan disebut
database system. Sistem basis data (database system) ini adalah suatu sistem
pengambilan keputusan yang mengintegrasikan kumpulan dari data yang saling
berhubungan satu dengan yang lainnya dan membuatnya tersedia untuk beberapa

aplikasi yang bermacam-macam dalam satu organisasi.

Desain Sistem Secara Terinci
Desain Output Secara Terinci

a. Desain Output Analisa SPK MAUT 1
Rangkin Alternatif Nilai Akhir

Tabel 4.10. Rancangan Output Analisa



b. Desain Output Analisa SPK MAUT 2
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BOBOT KRITERIA

Berdomisili Di Desa Maleo |

Belum Memiliki Jamban |

Termasuk Dalam KK Kurang Mampu |

Berapa Jumlah Penghasilan |

Berapa Jumlah Tanggungan |

Tabel 4.11. Rancangan Output Analisa SPK MAUT 2

c. Desain Output Analisa SPK MAUT 3

BOBOT KRITERIA

Berdomisili Di Desa Maleo |

Belum Memiliki Jamban |

Termasuk Dalam KK Kurang Mampu |

Berapa Jumlah Penghasilan |

Berapa Jumlah Tanggungan |

Tabel 4.12. Rancangan Output Analisa SPK MAUT 3
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d. Desain Output Analisa SPK MAUT 4

BOBOT KRITERIA

Berdomisili Di Desa Maleo | |

Belum Memiliki Jamban | |

Termasuk Dalam KK Kurang Mampu | |

Berapa Jumlah Penghasilan | |

Berapa Jumlah Tanggungan | |

Tabel 4.13. Rancangan Output Analisa SPK MAUT 4

Desain Input Secara Terinci
a.Desain Entry Data Tambah Alternatif

Tambah Alternatif

Nama Alternatif | |

Simpan

Gambar 4.9. Desain Entry Data Tambah Alternatif

b. Desain Entry Data Tambah Kriteria

Tambah Kriteria

Nama Kriteria

Bobot Kriteria




Gambar 4.10. Desain Entry Data Tambah Kriteria

c. Desain Entry Data Pilihan Kriteria

Tambah Data Pilihan Kriteria
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Nama Pilihan Kriteria

Kriteria v
Nama Pilihan Kriteria |
Simpan
Gambar 4.11. Desain Tambah Data Pil.Kriteria
d. Desain Entry Data Nilai
Tambah Data Nilai
Alternatif
Pil.Kriteria/Nilai
Gambar 4.12. Desain Entry Data Nilai
Proses

Data Nilai Alternatif
1 iwan Berdomisili Asli Didesa Maleo Ya 4
2 iwan Belum Memiliki Jamban Ya 4
3 iwan Belum Memiliki Jamban Ya 4
4 iwan Belum Memiliki Jamban Ya 4
5 iwan Belum Memiliki Jamban Ya 4

Gambar 4.13. Data Nilai Alternatif




Hasil

Hasil Perhitungan
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Rangking Nama Alternatif Nilai Akhir
Iwan 1
Gambar 4.14. Hasil Perhitungan
Desain Database Secara Terinci
Tabel: 4.14. Struktur Tabel Admin
Nama File :tbh_admin
Tipe File > Induk
Organisasi  : Index
No Field Name Type Size Index
1 User Varchar 50 Primary Key
2 Pass Varchar 50
Tabel: 4.15. Struktur Tabel Alternatif
Nama File . tb_alternatif
Tipe File > Induk
2.2.1 Organisasi  : Index
No Field Name Type Size Index
1 | Id_alternatif Int 11 Primary Key
2 | Nama_alternatif Varchar 200
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Tabel: 4.16. Struktur Tabel kriteria

Nama File . tb_kriteria

Tipe File : Transaksi

Organisasi . Index

No Field Name Type Size Index

1 Id_Kriteria int 11 Primary Key
2 Nama_Kriteria Varchar 100

3 Bobot_Kriteria double -

Tabel: 4.17. Struktur Tabel Pil Kriteria

Nama File :tb_ Pil_Kriteria

Tipe File : induk

Organisasi . Index

No Field Name Type Size Index

1 Id Pil_Kriteria Int 11 Primary Key

Id_KTriteria Int 11

2
3 Nama Pil_Kriteria Varchar 50
4 Nilai Pil_Kiriteria Double -




Desain Relasi Antar Tabel

Maut tb _Admin

user : varchar (50)

il

| pass : varchar (50) —
Maut tb_Data nilai
" Id_nilai : Int (11)
Maut th_alternatif Id_alternatif: Int (11)
T » 1d_kriteria : Int (11)
Id_alternatif : Int (11) nilai - double

nama_alternatif : varchar (200)

keterangan : varchar (200)
total : double
rank :int (11)

Maut tb_Kriteria

Id_Kriteria : Int (11)
L»| nama_Kkriteria : varchar (100)
bobot : double

Gambar 4.15. Desain Relasi Antar Tabel
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Desain Menu Utama

SPK Multy Attribute Utility Theory

Home Alternatif Kriteria Pil Kriteria Nilai Admin Anda Login;Admin

Jagalah Kesehatan Dan Kebersihan Diri Kita*SPK_Multi Attribute Utility Theory I desing from Husain Hasan

Gambar 4.16. Desain Menu Utama



BAB V

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

Hasil Penelitian
Sejarah Singkat Desa Maleo
Desa Maleo yaitu pemekaran keluharan libuo Hal ini diprakarsai atas
perjuangan para toko masyarakat yakni dari golongan tokoh pemuda. Seiring
perkembangan zaman, dan kebutuhan masyarakat, Desa ini dibagi menjadi
berbagai dusun. Sehingga pada tahun 2003 Desa Maleo terpisah dari pemekaran
dari kelurahan Libuo dengan nama desa maleo. Desa ini dikenal dengan desa yang
subur dan tumbuhan yang menghijau diatas tanahnya yang terkenal di Provinsi
Gorontalo. Sekelompok masyarakat yang rukun dan damai, meskipun masih
dalam kondisi kehidupan yang sangat ekonomis, bisa menciptakan keharmonisan
dalam bermasyarakat. Yang wilayah nya terbagi menjadi 3 Dusun pada Tahun
2003. Luas Desa Maleo sekitar 30,16 Km2 dengan jumlah penduduk sampai
dengan Tahun 2009 adalah ; 1.027 jiwa dengan KK sebanyak 352, dengan jumlah
Dusun : 3 dusun, adapun nama — nama dusun adalah sebagai berikut :
1. Dusun Utara
2. Dusun Tengah
3. Dusun Selatan
Mata pencaharian utama masyarakat adalah bertani, dengan jumlah
kelompok tani sekitar 11 kelompok. sampai saat ini keharmonisan antar warga

dan sistem pemerintahan jalan dengan baik. Dengan adanya pengalokasian dana
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pemberdayaan masyarakat kedesa oleh Pemerintah Daerah, maka Desa Maleo
sekarang ini sudah mulai menampakkan diri baik dari segi pembangunan maupun
dari perkembangan penduduk

Desa Maleo pada Tahun 2016 telah mengadakan pemilihan Kepala desa ,
dimana calaon yang terpilih sebagai Kepala desa sekarang yaitu : Bapak RAM
Botutihe untuk periode 2016 — 2022

Adapun batas-batas administrasi wilayah Desa Maleo adalah sebagai

berikut :

e Sebelah utara berbatasan dengan Desa Hulawa;
e Sebelah selatan berbatasan dengan Teluk Tomini;
e Sebelah barat berbatasan dengan Desa Palopo;

e Sebelah timur berbatasan denngan Kelurahan Libuo;



Struktur Organisasi Kantor Desa Maleo

KEPALA DESA

RAM BOTUTIHE
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SEKRETARIS DESA

NINING POLUTU

KASI PEMERINTAHAN KASI KASI PELAYANAN KAUR KAUR UMUM KAUR KEUANGAN
LULUK NOVITA KESEJAHTERAAN PERENCANAAN
SARI SUWARDI NURHAYATI,SE MASNI, SP SUDARMINI BUDI MULYONO
KADUS TRI KADUS MULYA KADUS ABADI KADUS LEMBAH
TUNGGAL PERMAI
UNTUNG MARISON C. OKVI SUKATENI DANIEL

Gambar 5.1 Struktur Organisasi Kantor Desa Maleo
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Job Deskription Kantor Desa Maleo

Adapun fungsi dan tugas aparatur desa menurut jabatan adalah sebagai berikut:
e Kepala Desa mempunyai tugas menyelenggarakan urusan pemerintahan,
pembangunan dan kemsyarakatan.
e Sekretaris Desa mempunyai tugas membantu kepala desa dibanding
pembinaan Administratif dan memberikan pelayanan teknis administratif

kepada kepala desa dan seluruh perangkat Pemerintahan Desa.

e Bendahara Desa mempunyai tugas Mencatat dan mengadministrasikan
penerimaan dan pengeluaran keuangan Desa. Membuat laporan tertulis
pengelolaan Keuangan Desa setiap empat bulan dan atau pada akhir tahun

anggaran sebagai bahan Laporan Pertanggung jawaban Kepala Desa.

e Kaur Pemerintah mempunyai Tugas mengumpilkan, mengelola,
mengevaluasi data dibidang pemerintahan, ketertiban dalam rangka
pembinaan wilayah dan masyarakat.

e Kaur pembangunan mempunyaui tugas mempunyai tugas membantu
pembinaan koordinasi pelaksanaan pembangunan serta menjaga,
memelihara sarana dan prasarana fisik di lingkungan desa.

e Kaur Umum mempunyai tugas melakukan kegiatan urusan perlengkapan
dan inventrisasi kekayaan desa.

e Kaur Pelayanan Melaksanakan penyuluhan dan motivasi terhadap
pelaksanaan hak dan kewajiban masyarakat, Menyiapkan administrasi

dalam pelayanan kepada masyarakat.
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Pengujian Sistem
Pengujian sistem dilakukan setelah semua modul dibuat, dan sistem dapat
berjalan. Pada tahap ini dilakukan pengujian sistem dari segi komponen dan
integrasi dengan menggunakan teknik pengujian white box dan black box. Pada
pengujian white box digunakan untuk menguji basis path dan menghitung nilai
Cyclomatic Complexitynya, sedangkan pada pengujian black box berfokus pada

persyaratan fungsional terhadap interface sistem pendukungan keputusan.

Pengujian White Box

White box testing adalah metode desain test case yang menggunakan
struktur kontrol desain prosedural untuk mendapatkan test case. Dalam
pelaksanaannya, teknik pengujian white box ini mempunyai empat (4) langkah,
yaitu sebagai berikut :

1. Menggambar flowgraph (Aliran Kontrol) yang ditransfer dari flowchart

2. Menghitung cyclomatic complexsity (CC) untuk flowgraph yang telah
dibuat.

3. Menentukan jalur pengujian dari flowgraph berjumlah sesuai dengan
cyclomatic complxity yang telah ditentukan.

Hasil rancangan dengan menggunakan white box testing pada alur
program, struktur logika program atau prosedur programnya dengan cara
pemetaan flowchart ke dalam flowgraph kemudian menghitung besarnya
jumlah edge dan node dimana jumlah edge dan node ini akan menentukan

besarnya cyclomatic compexity (CC). Perhitungan CC untuk melihat kesamaan



nilai antar white box testing, jika nilai V(G) = CC pada white box testing dengan

bases path testing maka proses pengujian sudah berhasil.

- Flowchart Untuk Form Nilai Alternatif

Flowchart Pengujian untuk Form nilai alternatif adalah sebagai berikut :

Mulai

Tampilan Nilm
Alternatif

Data Tersimpan

Data Terhapus.

Ubah Nilai

Alternatif

Ubah Nilai

Alternatif

Gambar 5.2 Flowchart Form Nilai Alternatif

Berikut bentuk flowgraph dari Flowchart gambar diatas.
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Gambar 5.3 Flowgraph Nilai Alternatif

Dari flowgraph diatas, maka didapatkan :

Region (R) =4
Node (N) =10
Edge (E) =12

Predicate Node (P) =3

a. Menghitung Nilai Cyclomatic Complexity (CC)

Cyclomatic complexity digunakan untuk mencari jumlah path dalam satu
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flowgraph. Cyclomatix complexity V(G) untuk grafik alir dihitung dengan rumus:
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V(G) =E-N+2
=12-10+2
V(G) =4
atau, V(G) =P+1
=3+1
V(G) =4
CC=4

Pengujian Black Box
Pengujian black box dilakukan untuk memastikan bahwa suatu event atau

masukan akan menjalankan proses yang tepat dan menghasilkan output sesuai
dengan rancangan. Untuk contoh pengujian terhadap beberapa proses pengujian

dilakukan sebagai berikut :

Tabel 5.1. Hasil Pengujian Black Box Terhadap Beberapa Proses

) Hasil yg Hasil
Input/Event Fungsi ) N
Diharapkan Uji
Menampilkan
Input nama user dan Halaman menu .
halaman menu ; Sesuai
password yg benar utama tampil
utama
Klik menu analisa spk Menampllkar_l Tar_npll ha_llaman :
maut 1 halaman hasil hasil analisa spk | Sesuai
analisa spk maut | maut
Klik menu analisa spk rl\]/ltlenampllkalr! Tan;'.pll haliamant Sesuai
maut 2.3, dan 4 alaman analisa analisa spk mau
spk maut 1 1
Klik menu home Menampilkan Tampil halaman Sesuai
halaman utama utama
Klik menu alternatif Menamp llkan data | Tampil halar_nan Sesuai
alternatif data alternatif
. - o Menampilkan data | Tampil halaman .
Klik-menu pilihankriteria | pjipan kriteria | data pil-kriteria | >cU3!
. Menampilkan Tampil form .
Klik tombol tambah form tambah data | tambah data Sesual
Proses simpan Data tersimpan Sesuai

Klik tombol simpan

data

tampilkan
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) Hasil yg Hasil
Input/Event Fungsi ] B
Diharapkan Uji
Menampilkan Tampil form
Klik menu login form username username dan Sesuai
dan password password
Klik menu kriteria Mgna_mpllkan data Tampll_ ha!aman Sesuai
kriteria data kriteria
Klik tombol ubah Menampilkan Tampil form ubah Sesuai
form ubah data data
Klik tombol hapus Menghapus data Data terhapus Sesuai
. - Menampilkan data | Tampil halaman .
Klik menu nilai nilai data nilai Sesuai
. . Menampilkan Tampil semua .
Klik menu perhitungan hasil perhitungan | data perhitungan. Sesual
Menampilkan Tampil form ubah
. ) form ubah .
Klik menu admin password dan Sesuai
password dan I
I ogout
ogout

Dari hasil pengujian dapat disimpulkan untuk pengujian black box yang

meliputi uji input, proses dan output dengan acuan rancangan perangkat lunak

yang sudah dibuat sebelumnya telah terpenuhi dengan hasil sesuai dengan

rancangan.

Pembahasan

Kebutuhan Hardware dan Software

Agar sistem dapat berjalan secara maksimal maka disarankan untuk

menggunakan perangkat hardware dan software sebagai berikut :

- Prosessor minimal 1.00 GHz
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- VGA Min 32Bit
- Resolusi minimal 1024 x768
- Ram Minimal 1 GB
- Harddisk minimal ruang Kosong 100 MB
- Mouse
- Operating Sistem: Windows 7
- Xampp win32 versi 7.0.31

- Browser Mozilla atau sejenisnya

Tampilan Halaman Login

Username |ladmin

Password

Login

Gambar 5.4 Halaman Login

Pada tampilan halaman login ini, user menginput username dan
password untuk masuk ke halaman Sistem Pendukung Keputusan Pemberian
Bantuan Jamban pada Kantor Desa Maleo. Apabila salah maka tidak akan dapat

masuk ke program.
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Tampilan Halaman Menu Utama

! ! {
Home Alternatif Kriteria Pilihan Kriteria Nilai Admin ~  Anda Login Sebagai : admin

s_‘np Buang Air Besar

Sembarangan !

JAMBAN SEHAT danmn$ AMAN

Jagalah Kesehatan Dan Kebersihan Diri Kita © SPK_Multi Attribute Utility Theory | design from Husain Hasan

Gambar 5.5 Tampilan Halaman Menu Utama

Halaman ini berfungsi untuk menampilkan seluruh menu utama yang
terdapat Sistem Pendukungan Keputusan Pemberian Bantuan Jamban pada Kantor
Desa Maleo. Form ini terdiri atas menu-menu yang terdapat pada lajur atas, yang
digunakan menginput seluruh data-data yang diajukan untuk Pemberian Bantuan
Jamban pada Kantor Desa Maleo. Halaman menu utama ini terdiri atas halaman
Home, Data Alternatif, Kriteria, Pilihan Kriteria dan Nilai, Admin. Selengkapnya

adalah sebagai berikut :

5.2.2.3. Tampilan Menu Utama
a. Tampilan Entry Data Alternatif

Berikut Tampilan Entry Data Alternatif :
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SPKL WUl

Home Alternatif Kriteria Pilihan Kriteria Nifai Admin -~ AndaLogin Sebagai : admin

1D Afternatit

o oh W N
=z

Gambar Gambar 5.6 Entry Data Alternatif
Pada form ini digunakan untuk menampilkan hasil dari data alternatif
dalam proses Pemberian Bantuan Jamban di Desa Maleo.

b. Tampilan Entry Data Tambah Alternatif
SPK: Multi

Home Alternatif Kriteria Pilihan Kriteria Nilai Admin ~  Anda Login Sebagai : admin

Nama Alternatif

Gambar 5.7 Entry Data Tambah Alternatif

Pada form ini digunakan untuk memasukkan data alternatif penerima
bantuan yang telah didata dan termasuk warga Desa Maleo. Untuk menginput data
yang akan dinilai klik tombol tambah, kemudian isi nama alternatif lalu
selanjutnya Kklik tombol simpan agar data yang diinput dapat tersimpan dan

apabila ingin keluar dari form ini, klik tombol kembali.
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c. Tampilan Entry Data Kriteria

Home Alternatif Kriteria Pilihan Kriteria Nilai Admin ~  Andalogin Sebagai : admin

&

£
[ ==

ID Kriteria
Berdomisili Asli Didesa Maleo 04
Belum Memiliki Jamban 02
Termasuk dalam kk kurang mampu 02
Berapa Jumiah Penghasilan 01
Berapa Jumiah Tanggungan 01

O oh W N s

Gambar 5.8 Entry Data Kriteria

Pada form ini digunakan untuk menampilkan hasil dari data kriteria dalam

proses Pemberian Bantuan Jamban.

d. Tampilan Entry Data Tambah Kriteria
SPKEMuUlti Attribute WEHIT

Home Alternatif Kriteria Pilihan Kriteria Nilai Admin ~ Anda Login Sebagai : admin

Gambar 5.9 Entry Data Tambah Kriteria
Form ini digunakan untuk menginput kriteria yang akan digunakan dalam
Pemberian Bantuan Jamban pada Kantor Desa Maleo. Untuk menginput data yang
akan dinilai klik tombol Add, kemudian isi nama kriteria lalu berikan bobot dan

selanjutnya klik tombol simpan agar data yang diinput dapat tersimpan.



Tampilan Proses
a. Tampilan Entry Data Nilai Alternatif
SPKi Multi ‘ » Utiity Theory

Home Alternatif Kriteria Pilihan Kriteria Nilai Admin ~  Anda Login Sebagai : admin

2 iwan Belum Memiliki Jamban belum 4

Termasul ik dalam ki kurang
B iwan G

Gambar 5.10 Entry Nilai Bobot Alternatif

Form ini adalah tampilan untuk nilai bobot alternatif.

b. Tampilan Entry Ubah Nilai Bobot Alternatif
SPKE Multi Attribute

PerberianBantuan Ja
{

Home Alternatif Kriteria Pilihan Kriteria Nilai Admin - AndaLogin Sebagai : admin

Nama Kriteria

Bobot Kriteria

Simpan

5.11. Gambar Ubah Nilai Bobot
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Form ini digunakan untuk menginput data nilai bobot alternatif yang akan

digunakan dalam pemberian bantuan Jamban pada kantor desa Maleo untuk

mengubah nilai klik ubah pada form kemudian isi masing-masing kriteria, setelah

semuanya diisi klik tombol simpan.
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Tampilan Hasil

a. Tampilan Data Perhitungan Hasil Analisa

Analisa SPK MAUT 1 Analisa SPK MAUT 2 Analisa SPK MAUT 3 Analisa SPK MAUT 4

Gambar 5.12 Data Perhitungan Hasil Analisa
Pada form ini digunakan untuk menampilkan hasil analisa dalam proses
Pemberian Bantuan Jamban berdasarkan penilaian yang terlebih dahulu
diinputkan.

b. Tampilan Data Hasil Normalisasi

matriks_ndimalisasi nia=

1
(1666665565657 030 f f f
0 030 0 0 f
1 03 f f 0
1 0 f f 0

5.13 Gambar Hasil Normalisasi
Pada form ini digunakan untuk menampilkan hasil normalisasi dalam
proses Pemberian Bantuan Jamban berdasarkan penilaian yang terlebih dahulu

diinputkan.
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¢. Tampilan Hasil Terbobot

Analisa Menggunakan Sistem Pendukung Keputusan (SPK) Metode MAUT (Multi Attribute Utility Theory)

nama_altefm@Eii=

nama_kriteng= ; H ;
Berdomisili Asli Didesa Belum Memiliki Termasuk dalam kk kurang Berapa Jumilah Berapa Jumlah
Maleo Jamban mampu Penghasilan Tanggungan

nilai_min =" |

| i |
= ——

nilai_selisih =

e e R e s b S S——
Gambar 5.14 Hasil Terbobot
Pada form ini digunakan untuk menampilkan hasil terbobot dalam proses
Pemberian Bantuan Jamban berdasarkan penilaian yang terlebih dahulu

diinputkan.

d. Tampilan Hasil Perangkingan

“Nama Altemati ST Nl Ak
1 iwan 1
2 amat (.76666666606667
3 Dudi (.73333333333333
4 mario 07
5 ijus 0.16666666666667

G ENED 1 dengan.NilarAknhir Te

Gambar 5.15 Hasil Dari Perengkingan
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Pada form ini digunakan untuk menampilkan hasil dari perangkingan
dalam proses Pemberian Bantuan Jamban berdasarkan penilaian yang terlebih

dahulu diinputkan.



BAB VI

KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat dihasilkan dalam penelitian dengan judul
Penerapan Multy Attribute Utility Theory Untuk Sistem Pendukung Keputusan
Pemberian Bantuan Jamban Pada Desa Maleo adalah sebagai berikut:

1 Metode Multy Attribute Utility Theory bisa digunakan sebagai salah satu
solusi untuk Memecahkan permasalahan dalam menentukan keputusan
pemberian bantuan Jamban sesuai dengan yang berhak mendapatkan
bantuan dengan menerapkan kriteria yang telah ditentukan.

2. Proses seleksi pemberian bisa dilakukan dengan lebih akurat dan cepat dalam
mengambil keputusan

3. Sistem pendukung keputusan yang digunakan pada pemberian bantuan
jamban mampu mengatasi kelemahan yang terdapat pada sistem yang

sebelumnya yaitu belum akurat dalam menyeleksi penerima bantuan.

Saran
Untuk lebih menyempurnakan penelitian ini disarankan untuk peneliti
selanjutnya sebaiknya lebih memperhatikan kriteria dan parameter yang akan
digunakan dalam proses seleksi bantuan jamban di tempat penelitan yang sama

lainya.
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- LISTING PROGRAM
Login

<?php
include("koneksi.php");
if (isset($_POST[’button’))
{
$querylogin = mysgli_query($db, "SELECT * FROM login WHERE username
='$ POST[username]' AND password = '$_POST[password]™);
if ($datalogin = mysgli_fetch_array($querylogin))

{
session_start();
$ SESSION['userlogin’] = $datalogin['username;
header("location:admin.php");
}
else
{
header("location:login.php?pesan=Login Gagal");
}
}
7>
<IDOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>SPK_Multi Attribute Utility Teory</title>
<meta name="description" content="website description™ />

<meta name="keywords" content="website keywords, website keywords" />
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/style.css" />

<!-- modernizr enables HTMLS5 elements and feature detects -->

<script type="text/javascript" src="js/modernizr-1.5.min.js"></script>

</head>



<body>
<div id="main">
<header>
<div id="logo">
<div id="logo_text">
<I-- class="logo_colour", allows you to change the colour of the text -->
<hl><a href="index.html">SPK<span class="logo_colour">_Multi Attribute
Theory</span></a></h1>
<h2>Seleksi Pemberian Bantuan Jamban Didesa Maleo.</h2>
</div>
</div>
<nav>
<ul class="sf-menu" id="nav">
<li class="selected"><a href="index.php">Home</a></li>
<li> <a href="maut-php-mysgl.php">Analisa SPK MAUT 1</a></li>
<li> <a href="analisa-maut-php-mysgl.php">Analisa SPK MAUT 2</a> </li>
<li> <a href="konsultasi-maut-php-mysgl.php">Analisa SPK MAUT 3</a></li>
<li><a href="perhitungan-maut-php-mysgl.php">Analisa SPK MAUT 4</a></li>

<li> <a href="login.php">Login</a>

</ul>
</nav>
</header>
<div id="site_content">
<divclass="gallery">

<ul class="images">

Utility

<li class="show"><img width="950" height="300" src="images/1.jpg" alt="photo_one"

></li>
<li><img width="950" height="300" src="images/2.jpg" alt="seascape" /></li>
<li><img width="950" height="300" src="images/3.jpg" alt="seascape" /></li>
</ul>
</div>
<div class="content">
<form id="form1" name="form1" method="post" action=""">
<table width="300" border="0" cellpadding="5" cellspacing="1" bgcolor="#000099">
<tr>

<td bgcolor="#FFFFFF">Username</td>



<td bgcolor="#FFFFFF"><input type="text" name="username" id="username" /></td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#FFFFFF">Password</td>
<td bgcolor="#FFFFFF"><input type="password" name="password" id="password"
/></td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#FFFFFF">&nbsp;</td>
<td bgcolor="#FFFFFF"><input type="submit" name="button" id="button" value="Login"
/></td>
</tr>
</table>

</form>

</div>
</div>
<footer>
<p>Jagalah Kesehatan Dan Kebersihan Diri Kita &copy; SPK_Multi Attribute Utility Theory |
<a href="http://www.css3templates.co.uk">design from Husain Hasan</a></p>
<[footer>
</div>
<p>&nbsp;</p>
<!-- javascript at the bottom for fast page loading -->
<script type="text/javascript" src="js/jquery.js"></script>
<script type="text/javascript" src="js/jquery.easing-sooper.js'></script>
<script type="text/javascript™ src="js/jquery.sooperfish.js"></script>
<script type="text/javascript" src="js/image_fade.js"></script>
<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {
$(‘ul.sf-menu’).sooperfish();
b
</script>
</body>
</html>
Alternatif
<?php


http://www.css3templates.co.uk/

session_start();
include("koneksi.php");
if (@$_SESSION['userlogin =="")

{
header("location:login.php?pesan=Belum Login");
exit;
}
7>
<IDOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>SPK_Multi Attribute Utility Theory</title>

<meta name="description" content="website description™ />

<meta name="keywords" content="website keywords, website keywords" />

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8" />

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/style.css" />

<!-- modernizr enables HTMLS5 elements and feature detects -->

<script type="text/javascript" src="js/modernizr-1.5.min.js"></script>
</head>

<body>
<divid="main">
<header>
<divid="logo">
<divid="logo_text">
<I-- class="logo_colour", allows you to change the colour of the text -->
<hl><a href="index.html">SPK<span class="logo_colour">_Multi Attribute
Theory</span></a></h1>
<h2>Seleksi Pemberian Bantuan Jamban Didesa Maleo</h2>
</div>
</div>
<nav>
<ul class="sf-menu" id="nav">
<li class="selected"><a href="index.php">Home</a></li>
<li> <a href="alternatif.php">Alternatif</a></li>

<li> <a href="kriteria.php">Kiriteria</a> </li>

Utility



<li> <a href="pilihan-kriteria.php">Pilihan Kriteria</a></li>
<li><a href="nilai.php">Nilai</a></li>
<li><a href="#">Admin
<ul>
<li><a href="ganti-password.php">Ganti Password</a></li>
<li><a href="logout.php">Logout</a></li>
</ul>
<li> <a href="#">Anda Login Sebagai : <?php echo $ SESSION['userlogin’; ?></a></li>
</ul>
</nav>
</header>
<div id="site_content™>
<divclass="gallery">
<ul class="images">
<li class="show"><img width="950" height="300" src="images/1.jpg" alt="photo_one"
></li>
<li><img width="950" height="300" src="images/2.jpg" alt="seascape" /></li>
<li><img width="950" height="300" src="images/3.jpg" alt="seascape" /></li>
</ul>
</div>
<div class="content">
<div class="csstable" >
<table>
<tr>
<td>ID Alternatif</td>
<td >Nama Alternatif</td>
<td><a href="add-alternatif.php">Add</a></td>
</tr>
<?php
$queryalternatif = mysqli_query($db, "SELECT * FROM alternatif
ORDER BY id_alternatif");
while ($dataalternatif = mysqli_fetch_array($queryalternatif))
{
>
<tr>
<td><?php echo $dataalternatif['id_alternatif]; ?></td>

<td><?php echo $dataalternatif['nama_alternatif']; ?></td>



<td><a href="edit-alternatif.php?id_alternatif=<?php echo $dataalternatif{'id_alternatif;
?7>">Edit</a> <a href="del-alternatif.php?id_alternatif=<?php echo $dataalternatiff'id_alternatif7];
?7>">Del</a></td>
</tr>

<?php

>
</table>
</div>
</div>
</div>
<footer>
<p>Jagalah Kesehatan Dan Kebersihan Diri Kita &copy; SPK_Multi Attribute Utility Theory
<a href="http://www.css3templates.co.uk">design from Husain Hasan</a></p>
<[footer>
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7”>
<IDOCTYPE HTML>

<html>

<head>
<title>SPK_Multi Attribute Utility Theory</title>
<meta name="description" content="website description" />
<meta name="keywords" content="website keywords, website keywords" />
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/style.css" />
<!-- modernizr enables HTMLS5 elements and feature detects -->
<script type="text/javascript" src="js/modernizr-1.5.min.js"></script>
</head>

<body>
<div id="main">
<header>
<div id="logo">
<divid="logo_text">
<I-- class="logo_colour", allows you to change the colour of the text -->
<hl><a href="index.html">SPK<span class="logo_colour">_Multi Attribute
Theory</span></a></h1>
<h2>Seleksi Pemberian Bantuan Jamban Didesa Maleo.</h2>
</div>
</div>
<nav>
<ul class="sf-menu" id="nav">
<li class="selected"><a href="index.php">Home</a></li>
<li> <a href="alternatif.php">Alternatif</a></li>
<li> <a href="kriteria.php">Kriteria</a> </li>
<li> <a href="pilihan-kriteria.php">Pilihan Kriteria</a></li>
<li><a href="nilai.php">Nilai</a></li>
<li><a href="#">Admin
<ul>
<li><a href="ganti-password.php">Ganti Password</a></li>

<li><a href="logout.php">Logout</a></li>

Utility



</ul>

<li> <a href="#">Anda Login Sebagai : <?php echo $ SESSION['userloginT; ?></a></li>

<ul>
</nav>
</header>
<div id="site_content">
<divclass="gallery">
<ul class="images">
<li class="show"><img width="950" height="300" src="images/1.jpg" alt="photo_one"
1></li>
<li><img width="950" height="300" src="images/2.jpg" alt="seascape" /></li>
<li><img width="950" height="300" src="images/3.jpg" alt="seascape" /></li>
<ul>
</div>
<div class="content">
<div class="csstable" >
<table width="700" border="0" cellpadding="5" cellspacing="1" bgcolor="#000099">
<tr>
<td width="79" bgcolor="#FFFFFF">ID Kriteria</td>
<td width="196" bgcolor="#FFFFFF">Nama Kriteria</td>
<td width="140" bgcolor="#FFFFFF">Bobot Kriteria</td>
<td width="100" bgcolor="#FFFFFF"><a href="add-kriteria.php">Add</a></td>
<ftr>
<?php
$querykriteria = mysqli_query($db, "SELECT * FROM kriteria
ORDER BY id_kriteria");
while ($datakriteria = mysqli_fetch_array($querykriteria))
{
7>
<tr>
<td bgcolor="#FFFFFF"><?php echo $datakriteria['id_kriteria’]; ?></td>
<td bgcolor="#FFFFFF"><?php echo $datakriteria['nama_kriteria']; ?></td>
<td bgcolor="#FFFFFF"><?php echo $datakriteria['bobot_kriteria']; ?></td>
<td bgcolor="#FFFFFF"><a href="edit-kriteria.php?id_kriteria=<?php echo
$datakriteria['id_kriteria’]; ?>">Edit</a> <a href="del-kriteria.php?id_kriteria=<?php echo

$datakriteria['id_kriteria']; ?>">Del</a></td>



</tr>

<?php

>
</table>
</div>
</div>
</div>
<footer>
<p>Jagalah Kesehatan Dan Kebersihan Diri Kita &copy; SPK_Multi Attribute Utility Theory |
<a href="http://www.css3templates.co.uk">design from Husain Hasan</a></p>
</footer>
</div>
<p>&nbsp;</p>
<!-- javascript at the bottom for fast page loading -->
<script type="text/javascript" src="js/jquery.js"></script>
<script type="text/javascript" src="js/jquery.easing-sooper.js"></script>
<script type="text/javascript" src="js/jquery.sooperfish.js"></script>
<script type="text/javascript" src="js/image_fade.js"></script>
<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {
$('ul.sf-menu’).sooperfish();
b
</script>
</body>

</html>
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7”>

<IDOCTYPE HTML>
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<html>

<head>
<title>SPK_Multi Attribute Utility Theory</title>
<meta name="description" content="website description™ />
<meta name="keywords" content="website keywords, website keywords" />
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/style.css" />
<!-- modernizr enables HTMLS5 elements and feature detects -->
<script type="text/javascript" src="js/modernizr-1.5.min.js"></script>
</head>

<body>
<divid="main">
<header>
<div id="logo">
<divid="logo_text">
<I-- class="logo_colour", allows you to change the colour of the text -->
<hl><a href="index.html">SPK<span class="logo_colour">_Multi Attribute
Theory</span></a></h1>
<h2>Seleksi Pemberian Bantuan Jamban Didesa Maleo.</h2>
</div>
</div>
<nav>
<ul class="sf-menu" id="nav">
<li class="selected"><a href="index.php">Home</a></li>
<li> <a href="alternatif.php">Alternatif</a></li>
<li> <a href="kriteria.php">Kriteria</a> </li>
<li> <a href="pilihan-kriteria.php">Pilihan Kriteria</a></li>
<li><a href="nilai.php">Nilai</a></li>
<li><a href="#">Admin
<ul>
<li><a href="ganti-password.php">Ganti Password</a></li>
<li><a href="logout.php">Logout</a></li>

</ul>

Utility

<li> <a href="#">Anda Login Sebagai : <?php echo $ SESSION['userloginT; ?></a></li>



<ul>
</nav>
</header>
<div id="site_content">
<divclass="gallery">
<ul class="images">
<li class="show"><img width="950" height="300" src="images/1.jpg" alt="photo_one"
1></li>
<li><img width="950" height="300" src="images/2.jpg" alt="seascape" /></li>
<li><img width="950" height="300" src="images/3.jpg" alt="seascape" /></li>
</ul>
</div>
<div class="content">
<div class="csstable" >
<table width="700" border="0" cellpadding="5" cellspacing="1" bgcolor="#000099">
<tr>
<td width="79" bgcolor="#FFFFFF">ID Pilihan Kriteria</td>
<td width="196" bgcolor="#FFFFFF">Nama Pilihan Kriteria</td>
<td width="140" bgcolor="#FFFFFF">Kriteria</td>
<td width="140" bgcolor="#FFFFFF">Nilai Pilihan Kriteria</td>
<td width="100" bgcolor="#FFFFFF"><a href="add-pilihan-kriteria.php">Add</a></td>

<[tr>
<?php
/I$querypilihankriteria = mysqli_query($db, "SELECT
pilihan_kriteria.*, nama_kriteria FROM pilihan_kriteria LEFT JOIN kriteria ON
pilihan_kriteria.id_kriteria = kriteria.id_kriteria ~ ORDER BY kriteria.id_kriteria,

id_pilihan_kriteria");
$querypilihankriteria = mysqgli_query($db, "SELECT * FROM
pilihan_kriteria ORDER BY id_kriteria, id_pilihan_Kkriteria");
while ($datapilihankriteria =
mysqli_fetch_array($querypilihankriteria))
{
$querykriteria = mysqli_query($db, "SELECT * FROM
kriteria WHERE id_kriteria = '$datapilihankriteria[id_kriteria]™);
$datakriteria = mysqli_fetch_array($querykriteria);
>

<tr>



<td bgcolor="#FFFFFF"><?php echo $datapilihankriteria['id_pilihan_kriteria; ?></td>

<td bgcolor="#FFFFFF"><?php echo $datapilihankriteria['nama_pilihan_kriteria']; ?></td>

<td bgcolor="#FFFFFF"><?php echo $datakriteria['nama_kriteria']; ?></td>

<td bgcolor="#FFFFFF"><?php echo $datapilihankriteria['nilai_pilihan_kriteria']; ?></td>

<td bgcolor="#FFFFFF"><a href="edit-pilihan-kriteria.php?id_pilihan_kriteria=<?php echo
$datapilihankriteria['id_pilihan_kriteriaT; ?>">Edit</a> <a href="del-pilihan-
kriteria.php?id_pilihan_kriteria=<?php echo S$datapilihankriteria['id_pilihan_kriteriaT];
?7>">Del</a></td>

</tr>

<?php

?>
</table>
</div>
</div>
</div>
<footer>
<p>Jagalah Kesehatan Dan Kebersihan Diri Kita &copy; SPK_Multi Attribute Utility Theory |
<a href="http://www.css3templates.co.uk">design from Husain Hasan</a></p>
<[footer>
</div>
<p>&nbsp;</p>
<!-- javascript at the bottom for fast page loading -->
<script type="text/javascript" src="js/jquery.js"></script>
<script type="text/javascript" src="js/jquery.easing-sooper.js"></script>
<script type="text/javascript" src="js/jquery.sooperfish.js"></script>
<script type="text/javascript" src="js/image_fade.js"></script>
<script type="text/javascript™>
$(document).ready(function() {
$(ul.sf-menu’).sooperfish();
b
</script>
</body>
</html>
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?>
<IDOCTYPE HTML>

<html>

<head>
<title>SPK_Multi Attribute Utility Theory</title>
<meta name="description" content="website description" />
<meta name="keywords" content="website keywords, website keywords" />
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/style.css" />
<I-- modernizr enables HTMLS5 elements and feature detects -->
<script type="text/javascript™ src="js/modernizr-1.5.min.js"></script>
</head>

<body>
<divid="main">
<header>
<div id="logo">
<divid="logo_text">
<I-- class="logo_colour", allows you to change the colour of the text -->
<hl><a href="index.html">SPK<span class="logo_colour">_Multi Attribute
Theory</span></a></h1>
<h2>Seleksi Pemberian Bantuan Jamban Didesa Maleo.</h2>
</div>
</div>
<nav>
<ul class="sf-menu" id="nav">
<li class="selected"><a href="index.php">Home</a></li>
<li> <a href="maut-php-mysgl.php">Analisa SPK MAUT 1</a></li>
<li> <a href="analisa-maut-php-mysqgl.php">Analisa SPK MAUT 2</a> </li>
<li> <a href="konsultasi-maut-php-mysql.php">Analisa SPK MAUT 3</a></li>
<li><a href="perhitungan-maut-php-mysgl.php">Analisa SPK MAUT 4</a></li>

<li> <a href="login.php">Login</a></li>

</ul>
</nav>

</header>

Utility



<div id="site_content">
<divclass="gallery">
<ul class="images">
<li class="show"><img width="950" height="300" src="images/1.jpg" alt="photo_one"
></li>
<li><img width="950" height="300" src="images/2.jpg" alt="seascape" /></li>
<li><img width="950" height="300" src="images/3.jpg" alt="seascape" /></li>
</ul>
</div>
<div class="content">
<div class="csstable" >
<strong>Analisa Menggunakan Sistem Pendukung Keputusan (SPK) Metode MAUT (Multi
Attribute Utility Theory)</strong><br />

<br />
<?php
function tampiltabel($arr)
{
echo '<table width="500" border="1" cellspacing="0" cellpadding="3">";
for ($i=0;$i<count($arr);$i++)
{
echo '<tr>";
for ($j=0;$j<count($arr[$i]);$j++)
{
echo '<td>". Sarr[$i][$]]. '</td>";
}
echo '</tr>";
}
echo '</table>",
}

function tampilbaris($arr)
{
echo '<table width="500" border="1" cellspacing="0" cellpadding="3">";
echo '<tr>",
for ($i=0;$i<count($arr);$i++)
{
echo '<td>".$arr[$i].'</td>";



}
echo "</tr>",

echo '</table>",

function tampilkolom($arr)

{
echo '<table width="500" border="1" cellspacing="0" cellpadding="3">";

for ($i=0;$i<count($arr);$i++)

{
echo '<tr>";
echo '<td>".$arr[$i].'</td>";
echo "</tr>":
}
echo '</table>",
}

if (lisset($_POST[buttonT))
{
7”>
<form name="form1" method="post" action=""><br>
<table align="center" width="400" border="1" cellspacing="0" cellpadding="5">

<tr>
<td id="ignore" bgcolor="#DBEAF5" width="400" colspan="2"><div
align="center"><strong><font size="2" face="Arial, Helvetica, sans-serif"><font

size="2">BOBOT KRITERIA</font> </font></strong></div></td>
<?php
$q = mysqli_query($db, "select * from kriteria ORDER BY id_kriteria");
while ($r = mysqli_fetch_array($q))
{
7”>
<tr>
<td width="200">
<?php echo $r['nama_kriteria']; ?>
</td>
<td width="200">



<input id="bobot_kriteria_<?php echo $r['id_kriteria']; ?>" name="bobot_kriteria_<?php
echo $r['id_kriterial; ?>" type="text" value="<?php echo $r['bobot_kriteria]; ?>">
</td>
<[tr>
<?php } ?>
<tr>
<td colspan="2">Input Bobot Kriteria Jika Ditotal Harus 1</td>
<ftr>
</table>
<table align="center" width="600" border="1" cellspacing="0" cellpadding="5">
<tr>
<td id="ignore" bgcolor="#DBEAF5" width="600" colspan="2"><div
align="center"><strong><font size="2" face="Arial, Helvetica, sans-serif"><font size="2">PILIH
ALTERNATIF DAN NILAI</font> </font></strong></div></td>
<?php
$q = mysqli_query($db, "select * from alternatif ORDER BY id_alternatif");
while ($r = mysqli_fetch_array($q))
{
7>
<tr>
<td width="50">
<input id="alternatif<?php echo $r'id_alternatif]; ?>" name="alternatif<?php echo
$r['id_alternatif]; ?>" type="checkbox" value="true" checked> <?php echo $r['nama_alternatifT];

7>
</td>
<td width="350">
<?php
$querykriteria = mysgli_query($db, “select * from kriteria ORDER BY
id_kriteria");

while ($datakriteria = mysqli_fetch_array($querykriteria))
{
$querynilai = mysgli_query($db, "SELECT * FROM nilai WHERE
id_alternatif = '$r[id_alternatif]' AND id_kriteria = '$datakriteria[id_kriteria]™);
$datanilai = mysqli_fetch_array($querynilai);

”>



- <?php echo $datakriteria['nama_kriteria']; ?> <select name="nilai_<?php
echo $r['id_alternatif']; ?>_<?php echo $datakriteria['id_kriteria']; ?>" id="nilai_<?php echo
$r['id_alternatif']; ?>_<?php echo $datakriteria['id_kriteria]; 7>">

<option value=""></option>
<?php
$querypilihankriteria = mysqli_query($db, "SELECT * FROM
pilihan_kriteria WHERE id_kriteria = '$datakriteria[id_kriteria]' ORDER BY id_kriteria,
id_pilihan_kriteria");

while ($datapilihankriteria =
mysqli_fetch_array($querypilihankriteria))
{
7>
<option value="<?php echo

Sdatapilihankriteria['nilai_pilihan_kriteria]; ?>" <?php if ($datanilai['id_pilihan_kriterial ==
$datapilihankriteria['id_pilihan_kriteria]) { echo " selected”; } ?>><?php echo
$datakriteria['nama_kriteria'l; ?> - <?php echo $datapilihankriteria['nama_pilihan_kriteria7; ?> -

Nilai: <?php echo $datapilihankriteria['nilai_pilihan_kriteria]; ?></option>

<?php
}
>
</select>
<br/>
<?php
}
7>
</td>
</tr>
<?php } 7>
<tr>

<ftr>
</table>
<br>
</form>
<?php
}

else



7>
<div id="perhitungan" style="display:none;">
<br />
<?php
$id_alternatif = array(); //"1", "2", "3", "4", "5");

$nama_alternatif = array(); //"Mey", "Junia", "Julio”, "Agus", "Septi");

Squeryalternatif = mysqli_query($db, "SELECT * FROM alternatif ORDER BY

id_alternatif");

$i=0;
while ($dataalternatif = mysqli_fetch_array($queryalternatif))
{
if (@$_POST[alternatif'.$dataalternatif['id_alternatif]] == "true") {
$id_alternatif[$i] = $dataalternatif['id_alternatif’];
$nama_alternatif[$i] = $dataalternatif['nama_alternatif];
Pi++;
}
}

$id_kriteria = array(); //"1", "2", "3", "4", "5");

Snama_kriteria = array(); //"IPK", "Penghasilan Ortu", "Tanggungan Ortu", "Presensi",
"Semester");

$bobot_kriteria = array(); //0.25, 0.3, 0.2, 0.15, 0.1);

$querykriteria = mysqli_query($db, "SELECT * FROM kriteria ORDER BY
id_kriteria");
$i=0;
while ($datakriteria = mysqli_fetch_array($querykriteria))
{
$id_kriteria[$i] = $datakriteria['id_kriteria’;
$nama_kriteria[$i] = $datakriteria['nama_kriteria’;
$hobot_kriteria[$i] = @$_POST['bobot_kriteria_".$datakriteria['id_kriteria];
//$datakriteria['bobot_kriteria';

Si++;



$matriks_nilai = array(array()); /*
array(3, 2, 3, 3, 4),
array(3, 3, 4, 2, 3),
array(4, 2, 3,3, 2),
array(1, 4, 2,2, 2),
array(2,1,2,1,1)
)

Squeryalternatif = mysqli_query($db, "SELECT * FROM alternatif ORDER BY
id_alternatif");
$i=0;
while ($dataalternatif = mysqli_fetch_array($queryalternatif))
{
if (@$_POST[alternatif'.$dataalternatif['id_alternatif]] == "true") {
$querykriteria = mysqli_query($db, "SELECT * FROM kriteria
ORDER BY id_kriteria");
$j=0;
while ($datakriteria = mysgli_fetch_array($querykriteria))
{
/I$querynilai = mysqli_query($db, "SELECT * FROM nilai
WHERE id_alternatif = ‘$dataalternatif[id_alternatif]’ AND id_kriteria
'$datakriteria[id_kriteria]™";

//$datanilai = mysqli_fetch_array($querynilai);

$matriks_nilai[$i][$j] =
@$_POST['nilai_".$dataalternatif['id_alternatif’."_'.$datakriteria['id_kriteria]]; //$datanilai['nilai’;
$j++;

Si++;

$nilai_max =array();

$nilai_min = array();

$nilai_selisih = array();
S$matriks_normalisasi_nilai = array();

Smatriks_kriteria_bobot = array();



$hasil_akhir = array();
$id_alternatif rangking = array();
$nama_alternatif_rangking = array();

$hasil_akhir_rangking = array();

for($i=0;$i<count($nama_kriteria); $i++){
for($j=0;S$j<count($nama_alternatif); $j++){
if ($j == 0) || ($nilai_max[$i] < $Smatriks_nilai[$j][$i])) {
$nilai_max[$i] = $matriks_nilai[$j][$i];
}
if ($j == 0) || ($nilai_min[$i] > $matriks_nilai[$j][$i])) {
$nilai_min[$i] = $matriks_nilai[$j][$i];

for($i=0;Si<count($nama_kriteria); $i++){
$nilai_selisih[$i] = $nilai_max[$i] - $nilai_min[$i];

for($i=0;$i<count($nama_alternatif); $i++){
for($j=0;%j<count($nama_kriteria); $j++){
$matriks_normalisasi_nilai[$i][$j] =  ($matriks_nilai[$i][$j]
$nilai_min[$]]) / $nilai_selisih[$j];
}

for($i=0;3$i<count($nama_alternatif); $i++){
for($j=0;%j<count($nama_kriteria); $j++){
$matriks_kriteria_bobot[$i][$j] = $matriks_normalisasi_nilai[$i][$j] *
$bobot_kriteria[$j];
}

for($i=0;$i<count($nama_alternatif); $i++){
$hasil_akhir[$i] = 0;



for($j=0;$j<count($nama_kriteria);$j++){
$hasil_akhir[$i] = $hasil_akhir[$i] + $matriks_kriteria_bobot[$i][$i];

for($i=0;Si<count($nama_alternatif); $i++){
$id_alternatif_rangking[$i] = $id_alternatif[$i];
$nama_alternatif_rangking[$i] = $nama_alternatif[$i];
$hasil_akhir_rangking[$i] = $hasil_akhir[$i];

for($i=0;3$i<count($nama_alternatif); $i++){
for($j=%i+1;$j<count($nama_alternatif);$j++){
if ($hasil_akhir_rangking[$i] < $hasil_akhir_rangking[$j]){
$tmp_id_alternatif = $id_alternatif_rangking[$i];
$tmp_nama_alternatif = $nama_alternatif_rangking[$i];

$tmp_hasil_akhir = $hasil_akhir_rangking[$i];

$id_alternatif_rangking[$i] = $id_alternatif_rangking[$j];
$nama_alternatif_rangking[$i]
$nama_alternatif_rangking[$j];

$hasil_akhir_rangking[$i] = $hasil_akhir_rangking[$j];

$id_alternatif_rangking[$j] = $tmp_id_alternatif;
$nama_alternatif_rangking[$j] = $tmp_nama_alternatif;
$hasil_akhir_rangking[$j] = $tmp_hasil_akhir;

?>

<br />

nama_alternatif =

<?php tampilbaris($nama_alternatif); 7>
<br />

nama_Kkriteria =

<?php tampilbaris($nama_kriteria); ?>



<br />

bobot_kriteria =

<?php tampilbaris($bobot_kriteria); 7>

<br />

matriks_nilai =

<?php tampiltabel($matriks_nilai); ?>

<br />

nilai_max =

<?php tampilbaris($nilai_max); ?>

<br />

nilai_min =

<?php tampilbaris($nilai_max); ?>

<br />

nilai_selisih =

<?php tampilbaris($nilai_selisih); ?>

<br />

matriks_normalisasi_nilai=

<?php tampiltabel($matriks_normalisasi_nilai); ?>
<br />

matriks_kriteria_bobot=

<?php tampiltabel($matriks_kriteria_bobot); 7>
<br />

hasil_akhir=

<?php tampilkolom($hasil_akhir); ?>

<br />

hasil_akhir_rangking=

<?php tampilkolom($hasil_akhir_rangking); 7>
<br />

nama_alternatif_rangking=

<?php tampilkolom($nama_alternatif_rangking); ?>
<br />

alternatif terpilih = <?php echo $nama_alternatif_rangking[0]; ?> dengan hasil nilai akhir terbesar
= <?php echo $hasil_akhir_rangking[0];

7”>

<br />

</div>

<br />



<input type="button" value="Perhitungan"
onclick="document.getElementByld(‘perhitungan’).style.display="block’;"/>
<br />
<br />
Hasil Analisa Menggunakan Sistem Pendukung Keputusan (SPK) Metode MAUT (Multi Attribute
Utility Theory)<br/>
<br />
<table width="500" border="0" cellspacing="1" cellpadding="3" bgcolor="#000099">
<tr>
<td bgcolor="#FFFFFF">Rangking</td>
<td bgcolor="#FFFFFF">Nama Alternatif</td>
<td bgcolor="#FFFFFF">Nilai Akhir</td>
</tr>
<?php
for ($i=0;$i<count($nama_alternatif _rangking);$i++)
{
7>
<tr>
<td bgcolor="#FFFFFF"><?php echo ($i+1); ?></td>
<td bgcolor="#FFFFFF"><?php echo $nama_alternatif_rangking[$i]; ?></td>
<td bgcolor="#FFFFFF"><?php echo $hasil_akhir_rangking[$i]; ?></td>
<[tr>

<?php

7>
</table>
<br />
Hasilnya Alternatif Terpilih dengan Nama = <?php echo $nama_alternatif_rangking[0]; ?> dengan
Nilai Akhir Terbesar = <?php echo $hasil_akhir_rangking[0]; 7>
<br />
<?php
}
7>
</div>
</div>
</div>

<footer>
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<[footer>
</div>
<p>&nbsp;</p>
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</script>
</body>
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