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ABSTRACT

 This study aims to build a Decision Support System for recipients of home rehabilitation assistance using the Composite Performance Index (CPI) method. and right on target. This study was built with a descriptive approach, namely researchers trace data related to the system being built, so that researchers can interpret in detail the system to be built. The object of research is Limbula Village, Wanggarasi District, Pohuwato Regency, Gorontalo Province. The results of this study are expected to have a significant effect in selecting recipients of home rehabilitation assistance. The data collection process is carried out by conducting observations, interviews and documentation related to the data needed in the development of this system.

Keywords : Decision Support System, Composite Performance Index, Limbula 
Village

ABSTRAK


Penelitian ini bertujuan untuk membangun Sistem Pendukung Keputusan penerima bantuan rumah rehab menggunakan metode Composite Performance Index (CPI), dengan adanya sistam ini pekerjaan dalam menyeleksi masyarakat yang berhak menerima bantuan rumah rehab yang sebelumnya dilakukan secara manual akan dikerjakan secara digital, sehingga proses penyeleksian tepat guna dan tepat sasaran. Penelitian ini dibangun dengan pendekatan deskriptif yaitu peneliti menelusuri data-data yang berhubungan dengan sistem yang dibangun, sehingga peneliti dapat menginterprestasikan secara rinci sistem yang akan dibangun. Adapaun yang menjadi objek penelitian adalah Desa Limbula Kecamatan Wanggarasi Kabupaten Pohuwato, Provinsi Gorontalo. Hasil dari penelitian ini diharapkan memberikan efek yang signifikan dalam menyeleksi penerima bantuan rumah rehab. Proses pengumpulan data dilakukan dengan melakukan observasi, wawancara dan dokumentasi terkait data-data yang diperlukan dalam pembangunan sistem ini.

Kata Kunci : Sistem Pendukung Keputusan, Composite Performance Index, Desa Limbula
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BAB I

PENDAHULUAN

BAB I PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Hal dasar yang mempengaruhi kemajuan suatu daerah dapat dilihat dari kesejahteraan warganya baik dari segi ekonomi, pendidikan, kesehatan dan lingkungan. di daerah berkembang, masih banyak ketidak merataan kesejahteraan yang menyebabkan masih banyaknya warga miskin yang membutuhkan bantuan dari pemerintahan. Bantuan rumah rehab merupakan salah satu bantuan dari pemerintah untuk mengurangi rumah tak layak huni. Saat ini penentuan penerima bantuan rumah rehab masih dilakukan secara konvensioal berdasarkan penilaian tim pemerintah daerah. Untuk keperluan pendataan kelayakan calon pemohon diperlukan suatu penilaian yang dilakukan di tingkat desa terlebih dahulu sebelum pengajuan ke tingkat pemerintah daerah. Data hasil penilaian kelayakan calon pemohon baru kemudian di ajukan ke tingkat pemerintah daerah[1].
Bantuan rumah rehab merupakan satu diantara beberapa program pemerintah yang sudah dilaksanakan beberapa tahun sebelumnya. Program rumah rehab merupakan strategi yang dilakukan untuk meminimalkan derajat kemiskinan bagi pemerintah Provinsi Gorontalo Kabupaten Pohuwato khususnya di Desa Limbula, dengan tujuan penduduk miskin memiliki rumah yang layak huni, dan dapat memenuhi kebutuhan dasar secara minimal. Berdasarkan data dinas sosial tingkat kemiskinan masyarakat khususnya di Desa Limbula sebesar 40% sehingga banyak masyarakat miskin yang menempati rumah tidak layak huni. Dengan program rumah rehab yang diprogramkan oleh pemerintah semoga masyarakat Desa Limbula dapat menikmati manfaat khususnya bagi masyarakat miskin. Didasarkan pada hal tersebut maka dibutuhkan suatu system yang dapat membantu dalam menentukan penerima program rumah rehab[1].
Saat ini proses yang terjadi di tingkat desa sebatas perkiraan saja tanpa dasar indikator-indikator yang sesuai dengan kondisi pemohon yang sebenarnya, sehingga banyak pemohon yang tidak lulus seleksi pada saat pengujuan bantuan. Indikator-indikator dasar penilaian bantuan diantaranya : lantai rumah yang masih tanah atau beralaskan tikar, atap rumah berlubang dan keropos, dinding rumah masih terbuat dari bambu atau dari bata, tidak memiliki toilet atau toilet tidak memenuhi standar MCK, luas tanah dan luas bangunan sempit sedangkan penghuninya terdiri dari beberapa KK[1].
Terdapat beberapa penelitian sebelumnya yang telah meneliti tentang penentuan bantuan rumah rehap dengan menggunakan metode yang berbeda. Sistem penunjang keputusan penentuan penerima dana bantuan rumah tidak layak huni dengan metode smarter dan topsis pada Desa Rawakalong. Pada penelitian ini menunjukan bahwa metode Smarter dan Topsis dapat mengevaluasi dan melakukan perangkingan terhadap calon penerima dana bantuan rumah tidak layak huni dengan melihat beberapa kriteria yang telah di tentukan sehingga dapat menetukan penerima yang benar-benar membutuhkan bantuan[3]. Penelitian selanjutnya Sistem Pendukung Keputusan Bantuan Bedah Rumah Menggunakan Metode Simple Additive Weighting Pada Badan Amil Zakat dengan sistem ini pengguna komputer lebih terbantu dalam proses pengambilan keputusan serta pembuatan laporan yang dihasilkan akan lebih jelas dan terinci sehingga akan mempercepat proses mendapatkan informasi bagi masyarakat yang layak untuk menerima bantuan[2].
Sistem Pendukung Keputusan (SPK). Sistem Pendukung Keputusan adalah sebuah sistem yang mampu memberikan kemampuan pemecahan masalah maupun kemampuan pengkomunikasian untuk masalah dengan kondisi semi terstruktur dan tak terstruktur. Sistem Pendukung Keputusan (SPK) penerima bantuan bedah rumah menggunakan metode Composite Performance Index  adalah salah satu solusi untuk mengatasi masalah yang ada. Hasil akhir dari sistem ini adalah menampilkan data peringkat orang yang berhak menerima bantuan program rumah rehab dari pemerintah[3].
Hal yang mendasari penelitian ini dilakukan adalah belum adanya standar penilaian pengajuan penerimaan bantuan rumah rehab di tingkat Desa. Penilaian calon pemohon untuk pengajuan ke tingkat pemerintah daerah hanya sebatas perkiraan saja dari tim aparat desa.
Berdasarkan hasil pembahasan Sistem Pengambilan Keputusan penentuan calon penerima bantuan rumah rehab, maka dapat disimpulkan bahwa SPK bagi calon penerima dana bantuan masyarakat miskin dengan metode Composite Performance Index dapat diimplementasikan berdasarkan beberapa kriteria kemiskinan. Dengan adanya sistem pengambilan keputusan penerimaan dana bantuan akan  membantu  pihak  desa  dalam menentukan penduduk yang benar-benar membutuhkan bantuan rumah rehab melalui data perangkingan  dari  hasil  yang  telah  diolah  dalam sistem tersebut. Sistem    ini dapat membantu memutuskan kelayakan seorang calon penerima berdasarkan kategori penilaian yang diinputkan ke dalam sistem[3].
1.2 Identifikasi Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang yang telah dituliskan di atas, maka masalah yang dapat diidentifikasikan dalam penelitian ini adalah 

1. Banyaknya pemohon yang belum memenuhi indikator-indikator penilaian yang sesuai dengan kondisi sebenarnya
2. Dibutuhkan sistem yang dapat membantu dalam menentukan penerima program bantuan rumah rehab.
1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian di atas, maka rumusan penelitian ini yaitu :

1. bagaimana hasil uji coba metode Composite Performance Index dalam menentukan penerima bantuan rumah rehab?
2. bagaimana kinerja dan efektifitas metode Composite Performance Index menentukan calon penerima rumah rehab yang dapat diimplementasikan?
1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah :

1. Menguji coba metode Composite Performance Index pada sistem pendukung keputusan untuk memperoleh akurasi yang terbaik.

2. Memperoleh sistem yang dapat memprediksi penerima bantuan rumah rehab yang lebih baik sehingga dapat diimplementasikan.
1.5 Manfaat Penelitian
1.5.1 Manfaat Teoritis

diharapkan dapat memberikan kontribusi bagi perkembangan Ilmiah dan penelitian-penelitian dimasa yang akan datang dengan menerapkan metode Composite Performance Index khususnya dalam proses penentuan penerima bantuan rumah rehab.
1.5.2 Manfaat Praktis

Sebagai input, pertimbangan ataupun solusi bagi pengembangan perangkat lunak dalam mendukung pengambilan keputusan dan penyusutan biaya yang besar akibat software yang cacat sehingga menghasilkan software yang lebih berkualitas.
BAB II

LANDASAN TEORI

BAB II LANDASAN TEORI
2.1 Tinjauan Studi
Tinjauan studi dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :
Table 2.1 : Tinjauan Studi [2],[4]
	NO
	PENELITI
	JUDUL
	TAHUN
	METODE
	HASIL

	1
	Hendri Ardiansyah, Mochamad Bagoes Satria Junianto, and Syaeful Machfud.
	Sistem penunjang keputusan penentuan penerima dana bantuan rumah tidak layak huni dengan metode smarter and topsis pada desa Rawakalong
	2020
	Smarter dan Topsis
	Pada penelitian ini menunjukan bahwa metode Smarter dan Topsis dapat mengevaluasi dan melakukan perangkingan terhadap calon penerima dana bantuan rumah tidak layak huni dengan melihat beberapa kriteria yang telah di tentukan sehingga dapat menetukan penerima yang benar-benar membutuhkan bantuan

	2
	Dosi Guswandi
	Sistem Pendukung Keputusan Bantuan Bedah Rumah Menggunakan Metode Simple Additive Weighting Pada Badan Amil Zakat
	2017
	Simple Additive Weighting
	Dengan system ini pengguna komputer lebih terbantu dalam proses pengambilan keputusan serta pembuatan laporan yang dihasilkan akan lebih jelas dan terinci sehingga akan mempercepat proses mendapatkan informasi bagi masyarakat yang layak untuk menerima bantuan.


2.2 Tinjauan Pustaka

2.2.1 Rumah Rehab

Rumah rehab merupakan salah satu upaya pemerintah untuk mempercepat penanggulangan kemiskinan yang betujuan agar keluarga miskin memiliki rumah yang layak huni dan dapat memenuhi kebutuhan dasarnya secara minimal. Program ini di prioritaskan bagi masyarakat yang memenuhi kriteria untuk mendapatkan bantuan dana rumah rehab tersebut[3]. 

Ketentuan Pasal 28H ayat (1) Undang-Undang Dasar Republik Indonesia 1945 secara jelas menjamin bahwa setiap orang berhak hidup sejahtera lahir dan batin, bertempat tinggal, dan mendapatkan lingkungan hidup yang baik dan sehat. Demikian halnya dalam konsideran huruf b Undang-undang No. 1 Tahun 2011 tentang Perumahan dan Kawasan Permukiman (UU-PKP) menyatakan bahwa negara bertanggung jawab melindungi segenap bangsa Indonesia melalui penyelenggaraan perumahan dan kawasan permukiman agar masyarakat mampu bertempat tinggal serta menghuni rumah yang layak dan terjangkau di dalam perumahan yang sehat, aman, harmonis, dan berkelanjutan di seluruh wilayah Indonesia. Selanjutnya, dalam UU Nomor 39 Tahun 1999 Tentang Hak Asasi Manusia pada pasal 40 dinyatakan bahwa setiap orang berhak untuk bertempat tinggal serta berkehidupan yang layak. Pemenuhan hak atas perumahan sebagai hak dasar berasal dari keberlangsungan hidup dan menjaga martabat kehidupan umat manusia[5].
Ada beberapa criteria dalam penentuan penerima rumah rehab yaitu :

1) jenis lantai

2) jenis dinding

3) jenis atap

4) sumber penerangan

5) sumber air minum

6) aspek kesehatan

7) tidak mempunyai penghasilan tetap

8) jumlah tanggungan lebih dari 2 orang

9) dan dari sisi utilitas seperti MCK dan tempat pembuangan sampah
2.2.2 Sistem Pendukung Keputusan

Sistem Pendukung Keputusan (SPK) atau Decision Support System (DSS) adalah sebuah sistem yang mampu memberikan kemampuan pemecahan masalah maupun kemampuan pengkomunikasian untuk masalah dengan kondisi semi terstruktur dan tak terstruktur. Sistem ini digunakan untuk membantu pengambilan keputusan dalam situasi semi terstruktur dan situasi yang tidak terstruktur, dimana tak seorangpun tahu secara pasti bagaimana keputusan seharusnya dibuat[6].
SPK merupakan implementasi teori-teori pengambilan keputusan yang telah diperkenalkan oleh ilmu-ilmu seperti operation research dan menegement science, hanya bedanya adalah bahwa jika dahulu untuk mencari penyelesaian masalah yang dihadapi harus dilakukan perhitungan iterasi secara manual (biasanya untuk mencari nilai minimum, maksimum, atau optimum), saat ini computer PC telah menawarkan kemampuannya untuk menyelesaikan persoalan yang sama dalam waktu relatif singkat[6]. 
Sistem   pendukung   keputusan   dibangun   oleh empat  komponen  yaitu  subsistem  manajemen  data,subsistem  manajemen  model,  subsistem  antarmuka pengguna,  dan  subsistem  manajemen  berbasis  pengetahuan.  Berdasarkan  definisi,  sistem  pendukung keputusan  harus  mencakup  tiga  komponen  utama yaitu  subsistem  manajemen  data,  subsistem  manajemen model, dan antarmuka pengguna[7].
[image: image2.jpg]



Gambar 2.1 : Skematik Sistem Pendukung Keputusan
Subsistem yang  membangun sistem pendukung keputusan pada Gambar 2.1 dijelaskan sebagai berikut :
a) Subsistem   manajemen   data   berisi   data   yang relevan  untuk  suatu  situasi  dan  dikelola  oleh Database Management System (DBMS). Subsistem  ini  dapat   diinterkoneksikan  dengan data warehouse perusahaan yang  relevan untuk pengambilan keputusan.

b) Subsistem  manajemen  model  merupakan  paket perangkat lunak yang menyimpan model keuangan,    statistik,    ilmu    manajemen,    atau model   kuantitatif   lainnya   yang   memberikan kemampuan   analitik    yang   tepat.    Perangkat lunak ini sering disebut Model Based Management System (MBMS) dan dapat diimplementasikan  pada  sistem  pengembangan web untuk berjalan pada server aplikasi.

c) Subsistem    antarmuka    pengguna    merupakan dukungan   komunikasi   antara   sistem   dengan pengguna. Web  browser menjadi  salah  satu antarmuka   yang   menampilkan   dalam   bentuk grafis dan interaktif dengan pengguna.
d) Subsistem   manajemen   berbasis   pengetahuan bertindak  sebagai  komponen  independen  yang memberikan    kemampuan intelegensi    untuk memperbesar pengetahuan pengambil keputusan. Perusahaan memiliki sistem manajemen pengetahuan. Keterhubungan subsistem ini dengan system pendukung keputusan  dapat   melalui  interkoneksi  dengan web server[7].
2.2.3 Composite Performance Index (CPI)
Composite Performance Index yang merupakan indeks gabungan (Composite Index) yang dapat digunakan untuk menentukan penilaian atau peringkat dari berbagai alternatif (i) berdasarkan beberapa kriteria (j)[7]. 

dirumuskan sebagai berikut:
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Keterangan:
Aij

= nilai alternatif ke-i pada kriteria ke – j

Xij(min)
= nilai alternatif ke-i pada kriteria awal minimum ke-j

A(i + 1.j)
= nilai alternatif ke-i + 1 pada kriteria ke – j

X(i + 1.j)
= nilai alternatif ke-i + 1 pada kriteria awalke – j

Pj

= bobot kepentingan kriteria ke – j

Iij

= indeks alternatif ke-i

Ii

= indeks gabungan kriteria pada alternatifke–i

i


= 1, 2, 3,..., n

j


= 1, 2, 3,..., m

Metode Composite Performance Index merupakan salah satu metode perhitungan dari pengambilan keputusan berbasis indeks kinerja, metode Composite Performance Index digunakan untuk penilaian dengan kriteria yang tidak seragam. Index gabungan (composite index) dapat digunakan untuk menentukan penentuan atau peringkat dari berbagai alternatif berdasarkan beberapa kriteria.

Prosedur di Composite Performance Index disebutkan sebagai berikut[7].

1. Identifikasi kriteria tren yaitu positif (semakin tinggi nilainya semakin baik), dan negatif (semakin rendah nilainya semakin baik).
2. Untuk kriteria tren positif, nilai minimum pada setiap kriteria ditransformasi ke seratus, sedangkan nilai lainnya ditransformasi secara proporsional lebih tinggi.
3. Untuk kriteria tren negatif, nilai minimum pada setiap kriteria ditransformasi ke seratus, sedangkan nilai lainnya ditransformasikan lebih rendah.
4. Perhitungan nilai alternatif merupakan jumlah dari perkalian antara nilai kriteria dengan bobot kriteria.
Contoh Kasus CPI

Ilustrasi Kasus      :
Pemilihan Direktur Pemasaran PT.  XYD
Table 2.2: Matriks awal penilaian alternatif [11].
	No
	Calon Direktur
	Kriteria

	
	
	Jaringan
	Pengalaman
	Usia

	1
	Muhammad
	90
	70
	33

	2
	Ahmad
	90
	75
	37

	3
	Mamad
	75
	80
	45

	4
	Selamat
	70
	90
	49

	5
	Mashlahat
	85
	85
	41

	
	Bobot Kriteria
	0,5 (+)
	0,4 (+)
	0,1 (-)


Table 2.3 : Perhitungan CPI [11].
	No
	Calon Direktur
	Kriteria
	Nilai Alternatif
	Peringkat

	
	
	Jaringan
	Pengalaman
	Usia
	
	

	1
	Muhammad
	90/70 x 100
	100
	100
	
	

	2
	Ahmad
	90/70 x 100
	75/70 x 100
	33/37 x 100
	
	

	3
	Mamad
	75/70 x 100
	80/70 x 100
	33/45 x 100
	
	

	4
	Selamat
	100
	90/70 x 100
	33/49 x 100
	
	

	5
	Mashlahat
	85/70 x 100
	85/70 x 100
	33/41 x 100
	
	

	
	Bobot Kriteria
	0,5 (+)
	0,4 (+)
	0,1 (-)
	
	


Rumus :

· Untuk tren (+), nilai terkecil dijadikan sebagai penyebut agar nilai yang lebih besar tetap lebih besar.

· Untuk tren (-), nilai terkecil dijadikan sebagai pembilang agar nilai yang lebih besar akan relatif lebih kecil dari nilai terkecil.

· Selanjutnya Menggunakan metode CPI[11].
Table 2.4 : Matriks hasil transformasi CPI [11].
	No
	Calon Direktur
	Kriteria
	Nilai Alternatif
	Peringkat

	
	
	Intelegensia
	Pengalaman
	Usia
	
	

	1
	Muhammad
	129
	100
	100
	114,5
	3

	2
	Ahmad
	129
	107
	89
	116,2
	2

	3
	Mamad
	107
	114
	73
	106,4
	5

	4
	Selamat
	100
	129
	67
	108,3
	4

	5
	Mashlahat
	121
	121
	80,5
	116,95
	1

	
	Bobot Kriteria
	0,5
	0,4
	0,1
	
	


· Nilai Muhammad
: 129 (0,5) + 100 (0,4) + 100 (0,1) 
= 114,5

· Nilai Ahmad

: 129 (0,5) + 107 (0,4) + 89 (0,1)
=  116,2

· Nilai Mamad

: 107 (0,5) + 114 (0,4) + 73 (0,1) 
= 106,4

· Nilai Selamat 

: 100 (0,5) + 129 (0.4) + 67 (0,1) 
= 108,3

· Nilai Mashlahat
: 121 (0,5) + 121 (0,4) + 80,5 (0,1) 
= 116,95

2.2.4 Siklus Pengembangan Sistem
Metode pengembangan sistem yang dipakai dalam membangun sistem pendukung keputusan penerima bantuan bedah rumah rehab adalah waterfall. Tahapan metode waterfall adalah requirements definition, sistem and software design, implementation and unit testing, integration and system testing dan operation and maintenance. 
· Requirement definition
Tahap ini pengembang sistem diperlukan komunikasi yang bertujuan untuk memahami perangkat lunak yang diharapkan oleh pengguna dan batasan perangkat lunak tersebut. Informasi ini biasanya dapat diperoleh melalui wawancara, diskusi atau survei langsung. Informasi dianalisis untuk mendapatkan data yang dibutuhkan oleh user.
· System and Software Design
Spesifikasi kebutuhan dari tahap sebelumnya akan dipelajari dalam fase ini dan desain sistem disiapkan. Desain Sistem membantu dalam menentukan perangkat keras(hardware) dan sistem persyaratan dan juga membantu dalam mendefinisikan arsitektur sistem secara keseluruhan.

· implementation and unit testing 
Pada tahap ini, sistem pertama kali dikembangkan di program kecil yang disebut unit, yang terintegrasi dalam tahap selanjutnya.

Setiap unit dikembangkan dan diuji untuk fungsionalitas yang disebut sebagai unit testing.

· integration and system testing
Seluruh unit yang dikembangkan dalam tahap implementasi diintegrasikan ke dalam sistem setelah pengujian yang dilakukan masing-masing unit. Setelah integrasi seluruh sistem diuji untuk mengecek  setiap kegagalan maupun kesalahan.
· Operation & Maintenance
Tahap akhir dalam model waterfall. Perangkat lunak yang  sudah  jadi,  dijalankan  serta dilakukan  pemeliharaan. Pemeliharaan termasuk dalam memperbaiki  kesalahan yang tidak ditemukan pada langkah sebelumnya. Perbaikan implementasi unit sistem dan peningkatan jasa sistem sebagai kebutuhan baru.

Inti dari metode waterfall adalah pengerjaan dari suatu sistem dilakukan secara berurutan. Jadi jika langkah pertama belum dikerjakan, maka langkah berikutnya tidak dapat dikerjakan. Jika langkah ke-2 belum dikerjakan maka langkah ke-3 juga tidak dapat dikerjakan, begitu seterusnya. 
[image: image16.jpg]


Pengembangan sistem model waterfall dapat dilihat pada gambar 2.2 berikut[3].
Gambar 2.2 : Model Pengembangan Sistem Waterfall
2.2.5 Analisis Kebutuhan  Perangkat Lunak

Analisis kebutuhan perangkat lunak adalah langkah awal untuk menentukan gambaran perangkat yang akan dihasilkan ketikan pengembang melaksanakan sebuah proyek pembuatan perangkat lunak. Perangkat lunak yang baik dan sesuai dengan kebutuhan pengguna sangat tergantung pada keberhasilan dalam melakukan analisis kebutuhan[8].
2.2.6 Desain 
Design system bisa diuraikan sesudah analisa. Dimana definisi ini kebutuhan dan persiapan dalam mendesain menggambar sesuai system yg dibuat[9].
a) Desain Sistem Secara Umum 

Sistem didesain bertujuan untuk memberikan gambaran secara general pada pengguna mengenai sistem yang baru merupakan bagian preparation dari desain sistem secara rinci. Komponen sistem yang didesain pada tahap ini yaitu berupa model dari sistem itu sendiri, masukan sistem, basisdata dan keluaran sistem[9].
b) Desain Sistem Secara Rinci (Detailed System Design)
1) Desain Input Terinci

Desain input terinci adalah awal dari suatu proses adanya suatu masukan (input). Input dapat berupa data yang terjadi dari transaksi sehari-hari suatu organisasi. Data yang diproses akan ditransformasi menjadi informasi. Informasi ini selanjutnya akan digunakan sebagai bahan dasar dalam proses pengambilan keputusan oleh pihak manajemen[8].
2) Desain Output Terinci
Desain output terinci merupakan hasil dari pengolahan suatu sistem yg bisa dilihat dihardcopy maupun softcopy dan dapat melakukan penyimpanan dimana untuk keperluan praktek selanjutnya yaitu 
dalam bentuk kertas di monitor[8].

c) Desain Database Terinci
Desain database merupakan pangkalan data (tempat data) yang disusun sedemikian rupa dengan tujuan agar database tersebut efisien dan efektif serta mengikuti aturan-aturan alat desain database, terlepas dari perangkat lunak pemrograman apa yang digunakan. Alat untuk desain database yang populer, yang sering digunakan adalah ERD (Entity Relantioship Diagram) dan normalisasi (komposisi)[7].
d) Desain Teknologi

Tahapan desain teknologi memiliki dua desain yaitu secara umum dan secara spesifik. Ditahap ini ditentukan teknologi yang nantinya akan digunakan untuk proses penerimaan masukan, menjalankan model menyimpan dan mengakses data, menghasilkan dan mengirimkan keluaran serta berperan dan membantu dalam proses mengendalikan lewat sistem secara keseluruhan[14]. teknologi yang dimaksud yaitu:
1) perangkat keras (hardware), dapat dilihat dari perangkat input, perangkat pemproses dan perangkat output.
2) software yang dimaksud yaitu perangkat bahasa lunak, dan perangkat aplikasi lunak.
3) Brainware, misalnya admin, programer, sistem analisis dll.
e) Desain Model

Analisis sistem dapat mendesain model dari sistem informasi yang diusulkan dalam bentuk physical system dan logical model. 

2.2.6.1 Perancangan Konseptual

Perancangan Konseptual merupakan bagian dari proses perancangan yang mengidentifikasi permasalahan yang bertujuan untuk menentukan solusi secara prinsip, dimana hal ini dapat dicapai dengan beberapa tahapan yaitu: membuat daftar kebutuhan, mengidentifikasi masalah abstrak, membuat fungsi keseluruhan, membuat sub-fungsi, membuat solusi alternatif, melakukan pemilihan kombinasi, membangun konsep, dan evaluasi konsep, 
sehingga didapatkan sebuah solusi konsep[9].
2.2.6.2 Perancangan Fisik
Perancangan fisik adalah proses membuat deskripsi implementasi basisdata, mendeskripsikan struktur penyimpanan dan metode pengaksesan untuk meningkatkan efektifitas[9].Beberapa hasil akhir Konsep fisik:

1) Konsep Keluaran, Berupa : Laporan dan Dokumen.

2) Konsep Masukkan, berupa : konsep layar untuk pemasukkan data.
3) Konsep Antarmuka Pemakai dan Sistem : berupa rancangan interaksi antar muka dan sistem, misalnya berupa menu, icon dan lain-lain.
4) Konsep platform :Konsep menentukan hardware dan software yang dipakai.
5) Konsep BasisData :Berupa konsep berkas dalam basis data termasuk pemillihan kemampuan.
6) Konsep Modul :Berupa rancangan program yang dilengkapi dengan algoritma.
7) Dokumentasi :Berupa hasil dan tahap desain secara fisik.
8) Konsep Pengujian : Berupa rencana yang di pakai untuk menguji sistem.
9) Konsep Konversi : Konsep untuk menetapkan sistem yang baru. Bagan alir dapat didefinisikan sebagai rencana yang dikerjakan sistem. Pekerjaan secara keseluruhan dari sistem.
Table 2.5 : Bagan Alir Sistem [9].
	NO
	NAMA SIMBOL
	SIMBOL
	KETERANGAN

	1.
	Simbol Terminator
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	Menunjukan awal dan akhir dari suatu flowchart.

	2.
	Simbol Inisialisasi
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	Menunjukan inisialisasi atau nilai awal suatu besaran.

	3.
	Simbol Input Manual
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	Menunjukan penginputan data secara manual.

	4.


	Simbol input/output
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	Menunjukan input dan output dari suatu aliran program komputer.

	5.
	Simbol operasi manual
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	Menunjukan operasi yang dilakukan secara manual.


	6.
	Simbol proses
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	Menunjukan suatu operasi proses dari suatu aliran program.


	7.
	Simbol proses terdefinisi
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	Menunjukan proses yang rinciannya dilakukan ditempat lain.


	8.
	Simbol Layar
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	Menunjukan tampilan output pada layar monitor.


	9.
	Simbol Keputusan
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	Menunjukan penyelesaian kondisi atau perulangan. 


	10.
	Simbol Dokumen
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	Menunjukan dokumen yang datanya di input atau output.

	11.
	Simbol Arsip
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	Menunjukan penyimpanan atau pengarsipan dokumen. 


	12.
	Simbol File
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	Menunjukan penyimpanan/pengambilan file.

	13.
	SimbolPenghubung Sehalaman
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	Menunjukan hubungan pada halaman yang sama.

	14.
	Simbol Penghubung Beda Halaman
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	Menunjukan hubungan pada halaman yang berbeda.

	15.
	Simbol Garis Alir penghubung simbol-simbol 
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	Menujukan aliran program/dokumen



Diagram alir data adalah suatu jaringan yang menggambarkan suatu sistem automat / komputerisasi, manualisasi atau gabungan dari seluruh, yang penggambarannya disusun dalam bentuk komponen sistem yang saling berhubungan sesuai dengan aturan mainnya. Dalam menggambarkan sistem perlu dilakukan pembentukan simbol, berikut ini simbol-simbol yang sering digunakan dalam DAD :
1) Eksernal Entity (kesatuan luar) atau Boundary (batas sistem) Kesatuan luar (entitas eksternal) merupakan kesatuan sistem lingkungan yang dapat terdiri dari orang, organisasi atau sistem yang terkait dengan lingkungan luarnya yang akan memberikan input atau menerima output dari sistem entitas eksternal dalam DAD disusun oleh kotak atau persegi panjang, yang diberi nama sesuai dengan nama lingkungan tersebut[9].

Gambar 2.3 : Notasi Kesatuan Luar

· Data Flow (Arus Data)
Arus data terdiri atas sekumpulan data tak-tak yang terkait dengan logis. Arus data yang melintasi proses (Procces), simpanan data (penyimpanan data) dan kesatuan luar (Entitas eksternal). Arus data ini menunjukan arus dari data yang merupakan masukan untuk sistem atau hasil dari proses sistem. Arus data dalam DAD terdiri dari simbol panah [9].

Gambar 2.4 : Notasi Alur Data
· Process (Proses)
Suatu proses adalah kegiatan yang dilakukan oleh orang, mesin atau komputer dari hasil arus data yang masuk kedalam proses untuk menghaasilkan arus data yang akan keluar dari proses. Proses yang dibahas adalah mengubah input menjadi output. Proses dapay digambarkan dengan lingkaran, persegi panjang horizontal, atau persegi panjang bersudut melingkar. Teknik pemberian label yang paling umum adalah dengan menggunakan kata kerja dan objek, tetapi juga dapat mempergunakan nama dari suatu system[9].
Gambar 2.5 : Notasi Proses

· Data Store (Simpanan Data)
Simpanan data merupakan simpanan dari data kedalam penyimpanan media. Simpanan data di DAD disimbolkan dengan membuka garis horizontal yang tertutup disalah satu ujungnya. Penyimpanan data juga dapat dilakukan oleh sekumpulan garis-garis sejajar, sebuah kotak dengan ujung terbuka, atau bentuk oval[14].
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Gambar 2.6 : Notasi Simpanan Data
2.2.6.3 Pengujian

Tujuan dari tahap ini dilakukan pemrogram sekaligus pengujian terhadap sistem yang dirancang telah terpenuhi atau belum. Uji coba sistem juga bertujuan untuk mengetahui apakah sistem nantinya bisa berjalan sedemikian rupa baik sesuai harapan atau tidak serta mengetahui seberapa banyak terdapat kesalahan maka akan
dilakukan yang namanya perbaikan sistem[9].
2.2.6.4 Pendukung (Support) atau Pemeliharaan (Maintenance)

Tidak menutup kemungkinan sebuah perangkat lunak mengalami perubahan ketika sudah dikirimkan ke user.  Perubahan bisa terjadi karena adanya kesalahan yang muncul dan tidak terdeteksi saat pengujian atau perangkat lunak harus beradaptasi dengan lingkungan baru. Tahap pendukung atau pemeliharaan dapat mengulangi proses pengembangan mulai dari analisis spesifikasi untuk perubahan perangkat lunak yang sudah ada, tapi tidak untuk membuat 
perangkat[9].
 2.2.7 Teknik Pengujian System
2.2.7.1
White Box
Pengujian white-box (glass box), adalah metode desain test case yang menggunakan struktur kontrol desain prosedural untuk memperoleh testcase. Dengan menggunakan metode pengujian white-box, perekayasa sistem dapat melakukan test case untuk memberikan jaminan bahwa[5] :

a. Semua jalur independen pada suatu modul ditelusuri minimal 1 kali

b. Semua jalur keputusan logis True/False dilalui 

c. Semua loop dieksekusi pada batas yang tercantum dan batas operasionalnya 

d. Struktur data internal digunakan agar validitas terjamin

Pengujian white-box bisa dilakukan dengan pengujian basis path, metode ini merupakan salah satu teknik pengujian struktur kontrol untuk menjamin semua statemen dalam setiap jalur independen program dieksekusi minimal 1 kali. Perhitungan jalur independen dapat dilakukan melalui metrik Cyclomatic Complexity. Sebelum menghitung nilai Cyclomatic Complexity, harus diterjemahkan desain prosuderal ke grafik alir, kemudian dibuat flowgraphnya, seperti pada gambar di bawah ini[5] :


Gambar 2.7 : Bagan Alir
[image: image5.png]



Gambar 2.8 : FlowGraph
Ada beberapa istilah saat pembuatan Flowgraph, yaitu :

1) Node adalah lingkaran yang merepresentasikan satu atau lebih statemen prosedural.

2) Edge adalah anak panah pada grafik alir.

3) Region adalah area yang membatasi edge dan node

4) Simpul Predikat adalah simpul atau node yang berisi kondisi yang ditandai dengan dua atau lebih edge yang berasal darinya.

Dari gambar flowgraph di atas didapat : 

Path 1 =1– 11

Path 2 =1– 2 – 3 – 4 – 5 – 10– 1–11

Path 3 =1– 2 – 3 – 6 – 8 – 9 – 10– 1 – 11

Path 4 =1– 2 – 3 – 6 – 7 – 9–10–1–11

Path 1,2,3,4 yang telah didefinisikan diatas merupakan basis set untuk diagram alir.

5) Cyclomatic complexity digunakan untuk mencari jumlah path dalam satu flowgraph. Dapat dipergunakan rumusan sebagai berikut :

a. Jumlah region grafikalir sesuai dengan cyclomatic complexity.

b. CyclomatixcomplexityV(G) untuk grafik alir dihitung dengan rumus:


V(G) =E– N +2    

Dimana:

E=jumlah edge pada grafikalir

N=jumlah nodepada grafikalir

c. Cyclomatix complexity V(G) juga dapat dihitung dengan rumus:


V(G) =P +1

Dimana P =jumlah predicate node pada grafikalir

Dari  Gambar di atas dapat dihitung cyclomatic complexity:

1. Flowgraph mempunyai 4 region

2. V(G) =11 edge– 9 node +2 =4

3. V(G) =3 predicatenode +1 =4

Jadi cyclomatic complexity untuk flowgraph adalah 4[8]. 
2.2.7.2 Black Box
Black Box Testing berfokus pada spesifikasi fungsional dari perangkat lunak.Tester dapat mendefinisikan kumpulan kondisi input dan melakukan pengetesan pada spesifikasi fungsional program. Black Box Testingbukanlah solusi alternatif dari White Box Testing tapi lebih merupakan pelengkap untuk menguji hal-hal yang tidak dicakup oleh White Box Testing. Black Box Testing cenderung untuk menemukan hal-hal berikut[5]:

1. Fungsi yang tidak benar atau tidak ada.

2. Kesalahan antarmuka (interface errors).

3. Kesalahan pada struktur data dan akses basis data.

4. Kesalahan performansi (performance errors).

5. Kesalahan inisialisasi dan terminasi.
2.2.8 Perangkat Lunak Pendukung

1. XAMPP
XAMPP adalah sebuah paket perangkat lunak (software) komputer yang sistem penamaannya diambil dari akronim kata Apache, MySQL (dulu) / MariaDB (sekarang), PHP, dan Perl. Sementara imbuhan huruf “X” yang terdapat pada awal kata berasal dari istilah cross platform sebagai simbol bahwa aplikasi ini bisa dijalankan di empat sistem operasi berbeda, seperti OS Linux, OS Windows, Mac OS, dan juga Solaris.  
Program aplikasi XAMPP berfungsi sebagai server lokal untuk mengampu berbagai jenis data website yang sedang dalam proses pengembangan. Dalam prakteknya, XAMPP bisa digunakan untuk menguji kinerja fitur ataupun menampilkan konten yang ada didalam website kepada orang lain tanpa harus terkoneksi dengan internet, cukup akses melalui Xampp control panel, atau istilahnya website offline. XAMPP bekerja secara offline layaknya web hosting biasa namun tidak bisa diakses oleh banyak orang[10].
Gambar 2.9 : XAMPP
2. PHP
PHP adalah bahasa pemrograman script server-side yang didesain untuk pengembangan web. Selain itu, PHP juga bisa digunakan sebagai bahasa pemrograman umum. Pada awalnya PHP merupakan singkatan dari Personal Home Page. Sesuai dengan namanya, PHP digunakan untuk membuat website pribadi.


Gambar 2.10 : PHP
Dalam beberapa tahun perkembangannya, PHP menjelma menjadi bahasa pemrograman web yang powerful dan tidak hanya digunakan untuk membuat halaman web sederhana, tetapi juga website populer yang digunakan oleh jutaan orang seperti wikipedia, wordpress, joomla, dll.

PHP dapat digunakan dengan gratis (free) dan bersifat Open Source. PHP dirilis dalam lisensi PHP License, sedikit berbeda dengan lisensi GNU General Public License (GPL) yang biasa digunakan untuk proyek Open Source[10].
3. MySQL
MySQL adalah sebuah database management sistem (manajemen basis data) menggunakan perintah dasar SQL (Structured Query Language) yang cukup terkenal. Database management system (DBMS) MySQL multi pengguna dan multi alur ini sudah dipakai lebih dari 6 juta pengguna di seluruh dunia.
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Gambar 2.11 : MySQL
MySQL adalah DBMS yang open source dengan dua bentuk lisensi, yaitu Free Software (perangkat lunak bebas) dan Shareware (perangkat lunak berpemilik yang penggunaannya terbatas). Jadi MySQL adalah database server yang gratis dengan lisensi GNU General Public License (GPL) sehingga dapat Anda pakai untuk keperluan pribadi atau komersil tanpa harus membayar lisensi yang ada[10].
4. Adobe Dreamweaver 
Adobe Dreamweaver merupakan software integrated development  environment (IDE), yang artinya aplikasi ini menyediakan berbagai tool dan bantuan untuk pengembangan web. Terlebih lagi, dengan fitur Creative Cloud, anda dapat menginstal software Adobe yang lainnya untuk meningkatkan produktivitas Anda.
Gambar 2.12 : Adobe Dreamweaver
Dengan Dreamweaver, Anda bisa membuat dan mengatur tampilan website menggunakan metode drag-and-drop di dashboard, yaitu memindahkan sejumlah elemen yang dibutuhkan. Bahkan Dreamweaver juga dapat digunakan sebagai editor kode konvesional mengatur kode hanya dengan teks, lalu mengupload website langsung ke server[10].
5.  Adobe Photoshop

Adobe Photoshop, atau disebut Photoshop, adalah perangkat lunak aplikasi untuk desain/perancangan foto/gambar, atau yang disebut photo design and production tools. Perangkat lunak ini banyak digunakan oleh fotografer digital dan perusahaan iklan sehingga dianggap sebagai pemimpin pasar (market leader).

Selain memiliki fitur yang mudah dipahami Photoshop juga memiliki beberapa fitur unggulan yang dapat bekerja secara maksimal, dan dapat mensuport beberapa file[10].

Gambar 2.13 : Adobe Photoshop
BAB III

METODE PENELITIAN

BAB III METODE PENELITIAN
3.1 Jenis, Metode, Subjek, Objek, Waktu, dan Lokasi Penelitian

Dipandang dari tingkat penerapannya ,maka penelitian ini merupakan penelitian terapan. Di pandang dari jenis informasi yang diolah, maka penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif. Di pandang dari perlakuan  terhadap data, maka penelitian ini merupakan penelitian konfirmatori

Penelitian ini menggunakan metode penelitian Studi Kasus, Survei, dan Tindakan. Dengan demikian jenis penelitian ini adalah penelitian deskriptif.

Subjek penelitian ini adalah “Sistem Pendukung Keputusan Penerima Bantuan Rumah Rehab dengan Menerapkan Metode Composite Performance Index Di Desa Limbula” Penelitian ini di mulai dari 19 September 2020 s/d Selesai yang berlokasi di Jl. Trans Sulawesi Dusun Pelambane Desa Limbula Kecamatan Wanggarasi Kabupaten Pohuwato Provinsi Gorontalo.
3.2 Pengumpulan Data

Proses pengumpulan data dalam penelitian ini dilakukan dengan dua cara, yaitu:

1. Pengumpulan data primer, dilakukan dengan melakukan observasi langsung ke tempat yang dijadikan objek penelitian, teknik yang digunakan adalah wawancara.

2. Pengumpulan data sekunder, dilakukan dengan cara membaca, mempelajari dan mengutip buku literatur, jurnal dan internet.
Untuk mendapatkan data-data yang benar akurat, relevan, valid, dan akuntabel, maka pengumpulan data adalah sebagai berikut :
a) Observasi, Pengumpulan data melalui pengamatan dan pencatatan terhadap berbagai bentuk laporan yang akan di hasilkan dari Sistem Pendukung Keputusan.

b) Interview, pengumpulan data dengan cara tatap muka dan tanya jawab langsung dengan sumber data, yaitu perangkat desa di Kantor Desa Limbula Kabupaten Pohuwato

c) Survey, Pengumpulan data yang akurat serta akuntable dengan melakukan survey langsung di Desa Limbula

Studi Pustaka, pengumpulan data dengan cara membaca serta mempelajari dokumen-dokumen (melalui internet), literatur, Buku, Jurnal, Video/gambar yang berhubungan dengan objek penelitian, guna mendapatkan teori ataupun konsep yang dapat di gunakan sebagai landasan teori dan kerangka pemikiran dalam penelitian dan untuk metodologi yang sesuai serta membandingkan teori yang ada dengan fakta yang ada dilapangan[3].
3.3 Metode Penelitian
Metode yang digunakan untuk membangun sistem pendukung keputusan merupakan metode deskriptif yang berarti penelitian yang bertugas dalam menyajikan cara memecahkan permasalahan yang tersedia sesuai dengan data, menganalisa serta menginterprestasikan. Metode ini berguna dalam memecahkan permasalahan dengan cara perengkingan. Penelitian memiliki tahapan yang bisa diuraikan, yakni :
3.3.1 Tahap Analisis
Ditahap ini dilakukan analisis sistem pendukung keputusan penerima bantuan rumah rehab yang meliputi :
a. Analisa Sistem Berjalan 
Ditahapan ini dilaksanakan analisis kebutuhan dan permasalahan didalam merancang sistem yang nantinya dirancang setelah menetapkan rekayasa sistem dalam penelitian ini. Pembuatan sistem ini pun diharuskan menimbang kembali presentasi aspek-aspek yang nantinya dipakai sehingga sistem pendukung keputusan yang nantinya digunakan berdasarkan dengan kebutuhan pengguna sistem dan dapat membantu dalam menentukan penerima bantuan.
b. Analisa sistem yang diusulkan

Tahap ini dilaksanakan penelusuran lebih dalam mengenai ketepatan tujuannya, kejelasan sistem pendukung keputusan pemberian bantuan rumah rehab yang akan dirancang ini secara garis besar dapat dijelaskan bahwa sistem ini merupakan suatu sistem yang memakai metode Composite Performance Index yang dapat digunakan untuk menentukan penilaian atau peringkat dari berbagai alternatif berdasarkan beberapa kriteria.
3.3.2 Desain Sistem

ditahap ini dilakukan desain sistem yakni desain output, desain input, desain database, desain teknologi dan desain model.
a) Desain Output
Pada tahap ini dilakukan desain output secara umum dan terinci dimaksudkan yaitu mengetahui seperti apa model output untuk sistem yang baru, baik perancangan output dalam bentuk dialog pada layar terminal.
b) Desain input
Pada tahap ini dilakukan desain input secara umum dan terinci. Desain input secara umum yaitu memberikan gambaran umum untuk pengguna tentang sistem yang baru, Sedangkan pada desain terinci dilakukan desain tampilan input yang akan digunakan untuk entry data awal ke dalam sistem.
c) Desain database
Ditahap ini dilakukan desain database yang dimaksudkan untuk  mendefenisikan isi atau struktur dari tiap-tiap file yang telah didefinisikan didesain secara umum. 
d) Desain Teknologi
ditahap ini kita menentukan teknologi yang akan dipergunakan untuk menerima input, menjalankan model, menyimpan dan mengakses data, menghasilkan dan mengirimkan keluaran dan membantu pengendalian diri seietem secara keseluruhan. 
e) Desain Model
ditahap tahap ini dilakukan desain model secara umum berupa desain sistem secara fisik dan logika. Desain fisik dapat digambarkan dengan bagan alir sistem dan bagan alir dokumen. desain secara logika digambarkan dengan menggambar diagram arus data (DAD). Pada tahap desain model terinci, model akan mendefenisikan secara rinci urutan-urutan langkah dari masing-masing proses yang digambarkan di DAD.
3.3.3 Tahap Produksi / Pembuatan
ditahap ini dilakukan pembuatan sistem dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan memanfaatkan database MySQL, pada tahap ini kita melakukan tahap produksi sistem hasil analisa dan desain sistem sebelumnya. 
3.3.4.   Tahap Pengujian

Tahap analisa, desain dan produksi telah selesai dilakukan dilanjutkan dengan melakukan tahap penguji yang berfungsi menguji dan memastikan bahwa seluruh software, ekstra program dan semua program yang termasuk dalam pembuatan sistem dapat berjalan sebagaimana yang diharapkan. Pengujian berfokus untuk logika internal, manfaat eksternal dan pencaharian semua peluang kesalahan dari sistem yang dibuat. Dalam bagian sistem informasi yang dikembangkan melewati tahap evaluasi dan review yang bertujuan untuk memastikan apa sudah sesuai dengan rancangan atau belum. Jika terdapat kesalahan atau bahkan kurang dari harapan maka kembali diperbaiki kembali agar produk ini dapat digunakan dan dioperasikan dengan bagus dan siap untuk diterapkan. 
3.3.5.  Tahap Implementasi

ditahap implementasi sistem (System Implementation) adalah tahap meletakan sistem supaya siap untuk dioperasikan. ditahap ini akan dilakukan pengetasan sistem secara bersama antara analisis sistem (system analist), pemrograman (Programmer) dan pemakai sistem (User).

Adapun beberapa langkah yang dilakukan dalam tahap ini adalah :
a. Penggunaan Program / Penerapan
Penerapan dari program yang telah dibangun nantinya akan diterapkan pada kantor Desa Limbula.
b. Instalasi Program
Setelah menetapkan bidang yang nantinya akan menggunakan program ini. Langkah selanjutnya adalah menginstal program. 

c. Pelatihan pengguna
Tahap ini merupakan tahapan yang tidak kalah penting dari tahapan lainnya, dimana dalam tahapan ini kita harus melatih beberapa pengguna program yang nantinya akan mengoperasikan program ini, pelatihan ini hanya diberikan khusus kepada beberapa orang saja yang bertugas menangani pemberian bantuan rumah rehab .
d.  Entry Data
Jika pelatihan pengguna sudah selesai dilaksanakan, maka dilanjutkan dengan proses memasukan data. Proses ini dilakukan berfungsi supaya dikemudian hari program yang sudah dibuat diketahui apa bisa terus digunakan atau tidak dan juga bisa dinilai oleh pengguna apakah program yang sudah dibangun ini dapat meminimalisir permasalahan pemberian bantuan rumah rehab.

BAB IV
HASIL PENELITIAN

4.1 Hasil Pengumpulan Data

	NO
	STRUKTUR DESA
	JABATAN

	1. 
	LUKMAN IBRAHIM, S.Sos
	Kepala Desa

	2. 
	IMRAN DAIM, S.Ap
	Sekretaris Desa

	3. 
	NOVITA NASIBU, S.Kom
	Kaur Keuangan

	4. 
	JAFAR AKUBA, S.P
	Kaur Perencanaan

	5. 
	MARYAM KADIR, S.Sos
	Kaur Umum

	6. 
	RAMLA GIASI
	KASIE Pemerintahan

	7. 
	MARIAYATI YASIN
	KASIE Kesejatraan

	8. 
	YANCE PAKUDE 
	KADUS  Payu

	9. 
	ABDUL KHALID DAI, SP
	KADUS Limbula

	10. 
	CANDRA IBRAHIM 
	KADUS Rumbia

	11. 
	MOHAMAD ANTAI
	KADUS Plamboyan

	12. 
	HAIS HASAN
	KADUS Polambane


Berikut ini hasil pengumpulan data yang berlangsung selama penelitian.

Tabel 4.1 Tabel Data Desa
Tabel 4.2 Tabel Penerima Bantuan Rumah Rehab

	NO
	N A M A
	UMUR
	JUMLAH  

ANGGOTA  KELUARGA  (Jiwa)
	ALAMAT
	KET

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	1
	LISWAN LANTOLO
	29  Tahun 
	3
	Dusun  Plamboyan
	

	2
	FAJRIN TOMELO
	28 Tahun
	3
	Dusun Limbula
	

	3
	SULEMAN HUDODOO
	30  Tahun
	3
	Dusun  Plamboyan
	


Proses Pengumpulan Data dengan melakukan proses awal pendataan penduduk yang di lakukan sebagai salah satu Prosedur dalam proses menetukan hasil penelitian.
Tabel 4.3 Data Kriteria
	NO
	ATRIBUT
	VALUE

	1
	Data Kriteria
	Penghasilan tidak tetap

	
	
	Belum memiliki rumah

	
	
	Mempunyai anak (balita)

	
	
	Sudah Berkeluarga


Bedasarkan pada data Kriteria di atas, dapat di tentukan penerima Bantuan Rumah Rehab.

4.2 Hasil Pemodelan

Tabel 4.4 Data nilai Alternatif
	Kode
	Nama
	Penghasilan Tidak Tetap
	Belum Memiliki Rumah
	Mempunyai Anak Balita
	Berkeluarga

	A01
	Liswan Lantolo
	8
	8
	2
	8

	A02
	Fajrin Lantolo
	7
	6
	2
	9

	A03
	Suleman Hudodo
	9
	7
	3
	8


Tabel 4.5 Matrix Perhitungan

	Kode
	C01
	C02
	C03
	C04

	A01
	1.1429
	1.3333
	1
	1

	A02
	1
	1
	1
	1.125

	A03
	1.2857
	1.1667
	0.6667
	1


Tabel 4.6 Terbobot

	Kode
	C01
	C02
	C03
	C04

	A01
	114.2857
	133.3333
	100
	100

	A02
	100
	100
	100
	112.5

	A03
	128.5714
	116.6667
	66.6667
	100


Tabel 4.7 Hasil Terakhir

	Rank
	Kode
	Nama
	Total

	1
	A01
	Liswan Lantolo
	112.8571

	2
	A02
	Fajrin Lantolo
	103.125

	3
	A03
	Suleman Hudodo
	102.381


4.3 Hasil Pengembangan Sistem

Hasil Pеngеmbаngаn ѕіѕtеm уаng dіbuаt menggunakan alat bаntu Unifed Modeling Language (UML). Unifed Modeling Language аdаlаh ѕеbuаh Bаhаѕа уаng bеrdаѕаrkаn gаmbаr untuk mеnvіѕuаlіѕаѕіkаn, mеnѕреѕіfіkаѕіkаn, mеmbаngun dan реndоkumеntаѕіаn dаrі ѕеbuаh ѕуѕtеm реngеmbаngаn perangkat lunаk bеrbаѕіѕ Objеk. Unified Mоdеlіng Lаnguаgе (UML) bukаnlаh mеruраkаn bаhаѕа реmрrоgrаmаn tеtарі model-model уаng tercipta bеrhubungаn lаngѕung dengan bеrbаgаі macam bаhаѕа реmрrоgrаmаn, ѕеhіnggа mеmungkіnkаn mеlаkukаn pemetaan (mарріng) lаngѕung dari model-model yang dibuat dengan Unіfіеd Mоdеlіng Lаnguаgе (UML) dеngаn bаhаѕа-bаhаѕа pemprograman bеrоrіеntаѕі оbуеk, ѕереrtі Java. Bеrіkut іnі hаѕіl Uѕе Cаѕе Diagram untuk ѕуѕtеm уаng dibuat.

4.3.1 Analisa Sistem

Analisa Sistem yaitu tahap dimana untuk menguraikan komponen-komponen dari suatu sistem pendukungan keputusan. Tahap analisis sistem dapat dilakukan setelah tahap perencanaan sistem (systems planing) dan sebelum tahap desain sistem (system design). Tahap analisa sistem ini sangat diperlukan untuk mengetahui sejauh mana keputusan yang diambil tersebut digunakan serta mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan dan hambatan yang terjadi serta sistem itu mampu menjelaskan keseluruhan proses yang didukung oleh fakta dan data secara utuh.
Sistem yang sedang berjalan dalam proses pemberian bantuan rumah rehab pada desa Limbula adalah sebagai berikut:
1. Pendataan penduduk 
2. Penilaian kriteria
3. Hasil Penilaian
4. Pemasukan berkas
5. Verifikasi data
6. Pemberian bantuan
Analisa sistem yang berjalan terlihat seperti yang pada Gambar 4.1 sebagai  berikut :
[image: image7.png]Pemberian Bantuan Rumah Rehab
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                        Gambar 4.1 Analisa Sistem Yang Berjalan
4.3.2 Desain Sistem Secara Umum


Gambar 4.2 Bagan Alir Sistem yang Diusulkan
4.3.2.1 Diagram Konteks
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Gambar 4.3 Diagram Konteks

4.3.2.2 Diagram Berjenjang
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Gambar 4.4 Diagram Berjenjang
4.3.2.3 Diagram Arus Data

1. DAD Level 0
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Gambar 4.5 DAD Level 0
2. DAD Level 1 Proses 1
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Gambar 4.6 DAD Level 1 Proses 1
3. DAD Level 1 Proses 2

[image: image12.emf]2.1P

Data Rule

2.2P

Data Seleksi

F5

Hasil Seleksi

F3

Kondisi & Bobot

F1

Alternatif

F2 Kriteria

F3

Kondisi & Bobot

Admin

-Seleksi

-Rule

a

Alternatif

Kriteria

Kriteria

Seleksi

Seleksi

Alternatif

Kondisi & Bobot


Gambar 4.7 DAD Level 1 Proses 2
4. DAD Level 1 Proses 3
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Gambar 4.8 DAD Level 1 Proses 3
4.3.3 Arsitektur Sistem


Sistem pendukung keputusan ini digunakan pada laptop atau pc, Spesifikasi hardware dan software yang direkomendasikan pada pc atau laptop yaitu :

1. Processor 

:  Intel core
2. RAM 


: Minimal 1GB
3. VGA

 
: Nvidia GTX 720
4. Operating System
: Windows
4.3.4 Interface Design



Berikut ini adalah Interface design yang telah dibuat diantaranya :

4.3.4.1 Mekanisme User

Tabel 4.8 Mekanisme User
	USER
	KATEGORI
	AKSES INPUT
	AKSES OUTPUT

	Admin
	Adminstrator
	All
	All

	Pimpinan
	Adminstrator
	All
	All

	Front Office
	Adminstrator
	All
	All

	Staf
	Operator 
	Form Laporan

Login

Edit Password
	.…

….


4.3.4.2 User Interface


Gambar 4.9 User Interface Menu Login

Gambar 4.10 User Interface Menu Utama
4.3.5 Design Database Secara Terperinci
Tabel 4.9 Daftar Tabel Yang Didesain
	Kode File
	Nama File
	Jenis File
	Perangkat File
	Organisasi File
	Field Kunci

	F1
	tb_admin
	Master
	Hard Disk
	Index
	Admin

	F2
	tb_kriteria
	Master
	Hard Disk
	Index
	kode_kriteria

	F3
	tb_alternatif
	Master
	Hard Disk
	Index
	Id_bobot

	F4
	tb_rel_alternatif
	Master
	Hard Disk
	Index
	ID


Tabel 4.10 Tabel Admin
	Nama Arus Data
:
Data Admin

Penjelasan
:
Masukan Data Admin
Periode
:
Setiap ada tambahan data Admin

Struktur Data 
:
	Bentuk Data
: Dokumen



	No
	Nama Item Data
	Type
	Width
	Description

	1.
	User
	Varchar
	16
	user

	2.
	Pass
	Varchar
	16
	pass

	3.
	Level
	Varchar
	16
	level


Tabel 4.11 Tabel Alternatif
	Nama Arus Data
:
Data Alternatif

Penjelasan
:
Masukan Data Alternatif
Periode
:
Setiap ada tambahan data alternatif

Struktur Data 
:
	Bentuk Data
: Dokumen



	No
	Nama Item Data
	Type
	Width
	Description

	1.
	Kode_Alternatif
	Varchar
	16
	Kode_Alternatif

	2.
	Nama_Alternatif
	Varchar
	255
	Nama_Alternatif

	3.
	Rank
	int
	11
	Rank

	4.
	Total
	Double
	
	Total


Tabel 4.12 Tabel Kriteria
	Nama Arus Data
:
Data Kriteria

Penjelasan
:
Masukan Data Kriteria
Periode
:
Setiap ada tambahan data Kriteria

Struktur Data 
:
	Bentuk Data: Dokumen



	No
	Nama Item Data
	Type
	Width
	Description

	1.
	Kode_Kriteria
	Varchar
	16
	Kode_Kriteria

	2.
	Nama_Kriteria
	Varchar
	255
	Nama_Kriteria

	3.
	Atribut
	Enum(‘positif’,’negatif)
	
	Atribut

	4.
	Bobot
	Double
	
	Bobot


Tabel 4.13: Tabel rel_alternatif
	Nama Arus Data
:
Data rel_alternatif

Penjelasan
:
Masukan Data rel_alternatif
Periode
:
Setiap ada tambahan data alternatif

Struktur Data 
:
	Bentuk Data : Dokumen



	No
	Nama Item Data
	Type
	Width
	Description

	1.
	ID
	Int
	11
	ID

	2.
	Kode_Alternatif
	Varchar
	16
	Kode_Alternatif

	3.
	Kode_Kriteria
	Varchar
	16
	Kode_Kriteria

	4.
	Nilai
	Double
	
	Nilai


4.3.6 Design Relasi Antar Tabel
Tabel 4.14 Relasi Antar Tabel
	tb_alternatif

	kode_alternatif : varchar(16)

	nama_alternatif : varchar(16)

	rank : int(11)

	total : double


	tb_rel_alternatif

	ID : int(11)

	kode_alternatif : varchar(16)

	kode_kriteria : varchar(16)

	nilai : double





	tb_kriteria

	kode_kriteria : varchar(16)

	atribut : enum(‘positif,’negatif)

	nama_kriteria : varchar(225)

	bobot: double


	tb_admin

	User : varchar(16)

	Pass : varchar(16)

	Level : varchar(16)



1.3.7 Design Input Secara Terperinci
a. Login

Gambar 4.11 Input Login
b. Alternatif

Gambar 4.12 Tambah Alternatif
c. Kriteria
Gambar 4.13 Tambah Kriteria
d. Ubah Password
Gambar 4.14 Ubah Password
4.4 Pengujian Sistem

4.4.1 Kode Program Pengujian White Box
Berikut ini Kode Program Data Alternatif untuk pengujian White Box раdа system pendukung keputusan penerima bantuan rumah rehab.
STATEMENT
      NODE
<div class="container ">
1
<div class="col-md-12 " style="margin-top: 100px;">
1
<div class="card mt-10">
1
<div class="card-header card-header-prima2ry">
1
<a href="?m=alternatif_tambah" class="btn btn-success btn-fab btn-round">
3
<i class="material-icons">add</i>
3
<div class="ripple-container"></div>
4
</a>
4
<a target="_blank" href="cetak.php?m=alternatif" class="btn btn-primary btn-fab btn-round">
4
<i class="material-icons">print</i>
11
<div class="ripple-container"></div>
11
</a>
11
</div>
11
<div class="card-body">
11
<table id="cpi_table" class="table table-bordered table-hover table-striped mt-5">
2
<thead>
2
<tr>
2
<th class="text-center" width="30px">No</th>
5
<th class="text-center" width="80px">Kode</th>
5
<th>Nama Alternatif</th>
5
<th class="text-center" width="150px">Aksi</th>
6
</tr>
6
</thead>
6
<?php
6
$rows = $db->get_results("SELECT * 
2
FROM tb_alternatif
2
ORDER BY kode_alternatif");
2
$no=0;
2
foreach($rows as $row):?>
5
<tr>
5

<td class="text-center" width="30px"><?=++$no ?></td>
5
<td class="text-center"><?=$row->kode_alternatif?></td>
5
<td><?=$row->nama_alternatif?></td>
5
<td class="text-center" >
5
<a class="btn btn-sm btn-warning"
8
href="?m=alternatif_ubah&ID=<?=$row->kode_alternatif?>">Ubah</a>

<a class="btn btn-sm btn-danger"
8
href="aksi.php?act=alternatif_hapus&ID=<?=$row->kode_alternatif?>"
8
onclick="return confirm('Hapus data?')">Hapus</a>
9
</td>
9
</tr>
10
<?php endforeach;?>
10
</table>
10
</div>
0
</div>
0
</div>
0
</div>
0
4.4.2 Flowchart Program Pengujian White Box
Berikut ini hasil dari flowchart program pengujian white box untuk sistem yang telah dibuat.
Gambar 4.15 Flowchart Data Alternatif Pada Pengujian White Box
4.4.3 Flowgraph Pengujian White Box Data Alternatif






















     Gambar 4.16 Flowgraph Program Data Alternatif untuk pengujian White Box
Dari Flowgraph Tersebut, Maka menghitung Nilai Cyclomatic Complexity (CC) :

Diketahui :

Edge  (E)
= 18

Node (N)
= 12

Predicate Node (P) 
= 7

Region (R) 
= 8

Rumus :

V(G)       = (E-N)+2


 = (18-12)+2

Cyclomatic Complaxity (CC) = 8

V(G) = P + 1

= P + 1

Cyclomatic Complaxity (CC) = 8

4.4.4 Basis Path 
Tabel 4.15 Basis Path
	No
	Path
	Input
	Output
	Ket

	1
	1-2-3-4-5-6-2
	· Mulai

· Tambah Data Alternatif
· Input Data
· Simpan
· Data Tersimpan
· Tampil Data Alternatif
	· Tampil Data
	OK

	2
	1-2-3-4-5-15
	· Mulai
· Tambah Data Alternatif
· Input Data
· Simpan
	· Tampil Data Alternatif
· Selesai
	OK


Ketika aplikasi ini dijalankan, akan terlihat bahwa semua Basis path yang dihasilkan telah di eksekusi satu kali.
4.4.5    Hasil Pengujian Black Box
Pengujian Black Box dilakukan untuk menguji sistem dengan memastikan bahwa suatu event atau masukan akan menjalankan proses yang tepat dan dapat menghasilkan keluaran yang sesuai dengan system. Pengujian Black Box meliputi beberapa proses yang dihasilkan sebagai berikut :
Tabel 4. 16  Hasil Pengujian Black Box Data Alternatif

	Input/Event
	Fungsi
	Hasil
	Hasil

Uji

	Klik Login
	Menampilkan form file login
	Form login
	Sesuai

	Masukkan user name salah
	Menguji validasi user name
	Tampil pesan “ Salah Kombinasi User name dan Password  ”.
	Sesuai

	Masukkan password salah
	Menguji validasi password
	Tampil pesan “salah kombinasi user name dan password ”.
	Sesuai

	Masukkan user name dan password yang benar
	Mengujivalidasi proses login
	Tampil halaman menu utama admin
	Sesuai

	Klik menu alternatif 
	Menampilkan data alternatif
	Tampil data alternatif
	Sesuai

	Klik Tambah data alternatif
	Menampilkan form input data alternatif
	Tampil Form Input Data alternatif
	Sesuai

	Klik menu kriteria
	Menampilkan data kriteria
	Tampil data kriteria
	Sesuai

	Klik Tambah Data Kriteria
	Menampilkan form input data kriteria
	Tampil Form Input Data Kriteria
	Sesuai

	Klik password
	Menampilkan Menu ubah password
	Tampil Menu Ubah Password
	Sesuai

	Klik menu Logout
	Menguji proses logout
	Tampil halaman menu utama user
	Sesuai


BAB V
PEMBAHASAN PENELITIAN

BAB V PEMBAHASAN PENELITIAN
        5.1 Pembahasan Model

Pembahasan dari model Sistem Pendukung Keputusan Penerima Bantua Rumah Rehab Dengan Menggunakan Metode Composite Performance Index di Desa Limbula yang telah dihasilkan, dapat berupa :

1. Dalam proses pengelolaan data alternatif dari penetapan nama-nama penerima bantuan rumah rehab

2. Dengan proses perhitungan pada setiap alternatif berdasarkan pada kriteria yang ada

3. Lalu dilakukan proses perhitungan nilai dari hasil perengkingan, sehingga memberikan hasil yang akurat dalam penetapan penerima bantuan rumah rehab

Pertama input data kriteria, bobot kriteria, data alternatif, dan yang terakhir nilai alternatif. Setelah itu untuk mendapatkan nilai akhir pertama kita cari nilai minimum yang merupakan hasil terkecil dari setiap kriteria.

Langkah Perhitungan Metode CPI secara manual :

1) Mencari Nilai Minimum
Tabel 5.1 Nilai Minimum

	Tren
	Positif
	Positif
	Positif
	Positif

	
	0.2
	0.3
	0.25
	0.25

	Kode
	Nama
	Penghasilan Tidak Tetap
	Belum Memiliki Rumah
	Mempunyai Anak Balita
	Berkeluarga

	A01
	Liswan Lantolo
	8
	8
	2
	8

	A02
	Fajrin Lantolo
	7
	6
	2
	9

	A03
	Suleman Hudodo
	9
	7
	3
	8

	Nilai Minimum
	7
	6
	2
	8


Setelah Nilai Minimum Didapatkan, maka selanjutnya harus mencari nilai matriks dengan menggunakan perhitungan Jika Tren Positif maka nilai inputan dibagi dengan nilai minimum.

2) Mencari Nilai Matriks

Tabel 5.2 Perhitungan Matriks
	Kode
	C01
	C02
	C03
	C04

	A01
	1.1429
	1.3333
	1
	1

	A02
	1
	1
	1
	1.125

	A03
	1.2857
	1.1667
	0.6667
	1


Selanjutnya mencari nilai terbobot atau perhitunganmendapat nilai dengan menggunakan rumus “ masing-masing matriks dikali dengan nilai 100”

3) Mencari Nilai Terbobot

Tabel 5.3 Nilai Terbobot

	Kode
	C01
	C02
	C03
	C04

	A01
	114.2857
	133.3333
	100
	100

	A02
	100
	100
	100
	112.5

	A03
	128.5714
	116.6667
	66.6667
	100


Menentukan hasil akhir atau perengkingan dengan mengalihkan nilai pada bobot-bobot kriteria nilai tersebut ditotalkan untuk tiap data alternatif.

4) Hasil Akhir Perengkingan

Tabel 5.4 Hasil Akhir Perengkingan
	Rank
	Kode
	Nama
	Total

	1
	A01
	Liswan Lantolo
	112.8571

	2
	A02
	Fajrin Lantolo
	103.125

	3
	A03
	Suleman Hudodo
	102.381


Berdasarkan penilaian terlebih dahulu diinputkan  untuk menilai kelayakan setiap masyarakat mengisi data Alternatif kemudian di isi berdasarkan kriteria yang sebelumnya telah diinputkan sehingga keluarlah hasil akhir.

5.2 Pembahasan Sistem

Berdasarkan hasil pengujian whitebox dan blackbox seperti yang dijelaskan раdа bab sebelumnya (BAB IV), dengan hasil pengujian sistem yang sudah sesuai maka sistem pendukung keputusan penerima bantuan rumah rehab telah siap diaplikasikan pada objek penelitian yaitu desa Limbula.
Prosedur dalam menjalankan program cukup dengan mengaktifkan XAMPP dan membuka Browser dan memanggil Website Localhost/WebsiteSPK. Berikut ini merupakan hasil tangkapan layar dari aplikasi sistem pendukung keputusan yang telah dibuat, adalah sebagai berikut :
5.2.1 Tampilan Halaman Login

                           Gambar 5.1 Tampilan Form Menu Login
Pada Tampilan Form menu login ini, user di arahkan untuk mengisi Username dan Password agar dapat login ke halaman Sistem Pendukung Keputusan Penerima Bantuan Rumah Rehab di Desa Limbula, Apabila Username Atau Password salah maka masukan lagi sampai login di halaman.

5.2.2 Tampilan Halaman Menu Utama


           Gambar 5.2 Tampilan Form Menu Utama
Halaman Menu Utama  berfungsi  untuk  menampilkan seluruh menu utama yang  terdapat  pada  Sistem  Pendukung  Keputusan  Penerima  Bantuan  Rumah Rehab, yang terdiri atas menu-menu yang terdapat pada lajur atas yang  digunakan  untuk  menginput  seluruh  data  yang akan di ajukan pada proses  penentuan  Penerima  Bantuan  Rumah Rehab. Halaman menu  utama  ini  terdiri  atas  Halaman  Beranda, Perhitungan, Kriteria, Alternatif, Nilai Alternatif, Password dan Logout.
5.2.3 Tampilan Data Alternatif



Gambar 5.3 Tampilan Form Alternatif

                  Gambar 5.3 Tampilan Form Alternatif

Untuk mengubah data alternatif, form ini digunakan untuk menampilkan data alternatif pada sistem pendukung keputusan penerima bantuan rumah rehab.

5.2.4 Tampilan Data Kriteria

      Gambar 5.4 Tampilan Form Kriteria
Form ini  digunakan  untuk  Menginputkan Data Kriteria yang akan digunakan dalam  proses  menetukan  Penerima  Bantuan  rumah rehab di Desa Limbula, apabila ingin menambahkan data Variabel klik tombol tambah  kemudian isi form lalu klik tombol Simpan maka Data Variabel yang di Inputkan akan tersimpan dan apabila ingin kembali pada halaman awal Klik Tombol Batal maka akan kembali pada Daftar Data Variabel .

5.2.5 Tampilan Form Ubah Password

Gambar 5.5 Tampilan Form Ubah Password

Untuk mengubah password, form ini dapat digunakan untuk mengubah Password dari program.

5.2.6 Tampilan Form Perhitungan Hasil Akhir

                  Gambar 5.6 Tampilan Form Hasil Akhir

Pada form ini mencetak dan menampilkan hasil seleksi berdasarkan pada hasil seleksi penerima bantuan rumah rehab menggunakan metode Composite Performance Index. 
5.3 Instalasi Sistem
sebelum menggunakan aplikasi system pendukung keputusan ini ada beberapa tahapan yang perlu dilakukan diantaranya :
1) Download aplikasi
Aplikasi yang perlu didowload yaitu aplikasi browser baik menggunakan chrome, Mozilla firefox, uc browser dan lain sebagainya.
2) Selain aplikasi browser, pada aplikasi sistem pendukung ini juga memerlukan aplikasi untuk membaca database dari aplikasi ini. Aplikasi yang perlukan untuk membaca database tersebut adalah aplikasi xampp.
3) Setelah aplikasi yang diperlukan sudah terdownload, maka langkah selanjutnya yang harus dilakukan adalah memasang atau menginstall aplikasi tersebut kedalam laptop atau pc yang akan kita gunakan untuk menjalankan aplikasi sistem pendukung keputusan ini.
4) Tahapan berikutnya yang harus kita lakukan setelah menginstall atau memasang aplikasi yang diperlukan, pengguna atau user memindahkan file aplikasi sistem pendukung keputusan ini ke file directori yang ada didalam laptop atau pc yang akan digunakan, langkahnya adalah : Local Disk c – Program file – xampp- htdocs 
5) Instalasi selesai.
5.4 Prosedur Pengoperasian Sistem

Berikut ini adalah langkah-langkah untuk mengoperasikan aplikasi sistem pendukung keputusan yang telah dibuat, diantanya :
1. Buka aplikasi yang telah dibuat  dan sudah terpasang pada laptop atau pc yang akan kita gunakan.
2. Setelah aplikasi terbuka, langkah selanjutnya adalah user akan diarahkan ke form login.

3. Pada form login, pengguna atau user memasukkan username dan password yang sebelumnya telah dibuat oleh admin.

4. Setelah berhasil login, user  akan diarahkan ke menu utama yang terdapat pada aplikasi ini.

5. Untuk mengetahui data kriteria, bobot dan hasil akhir penerima bantuan rumah rehab, maka user bisa menekan tombol perhitungan yang terdapat pada menu utama tersebut.

6. Setelah semua perhitungan selesai, maka user dapat melihat siapa saja yang berhak menerma bantuan rumah rehab tersebut menurut perhitungan aplikasi ini. 

Pada aplikasi ini juga terdapat menu ganti password yang telah disediakan oleh admin, menu ini berfungsi apabila user ingin mengganti password atau username yang dimiliki.
BAB VI 

PENUTUP PENELITIAN
BAB VI PENUTUP PENELITIAN
6.1 Kesimpulan
1. Berdasarkan hаѕіl penelitian yang dіbаhаѕ раdа bab-bab sebelumnya, maka sistem pendukung keputusan penerima bantuan rumah rehab pada desa Limbula maka penulis menarik kesimpulan diatasnya sebagai berikut :

2. Sistem pendukung keputusan penerima bantuan rumah rehab yang telah dibuat dapat memudakan prosedur pengambilan keputusan untuk memberikan bantuan rumah rehab kepada masyarakat desa Limbula.

3. Dengan adanya sistem pendukung keputusan ini, penerima bantuan benar-benar dipilih oleh aplikasi ini  sehingganya akan mengurangi nepotisme atau kecurangan dalam menentukan masyarakat penerima bantuan rumah rehab.

4. Berdasarkan hasil pengujian white box dan black box sistem pendukung keputusan penerima bantuan rumah rehab dapat diterapkan secara maksimal di lingkungan aparat desa Limbula.

6.2 Saran

Sistem yang tеlаh dіbuаt dаlаm реnеlіtіаn ini tentunya mаѕіh jauh dari kata ѕеmрurnа dаn masih реrlu ada pengembangan lеbіh lаnjut lagi untuk ріhаk desa Limbula, оlеh kаrеnа itu реnulіѕ menyarankan:
1. Penulis berharap keраdа pihak  desa Limbula, untuk dapat menggunakan sistem ini, yaitu Sistem pendukung keputusan penerima bantuan rumah rehab, Untuk mempermudah aparat desa Limbula untuk memilih masyarakat yang berhak menerima bantuan rumah rehab tersebut.
2. Perlu dilakukan Pengembangan sistem lebih lanjut раdа bagian backend atau halaman admin serta operator dan juga menambahkan keamanan sistem yang lebih baik lagi guna mengantisipasi oknum-oknum yang yang tidak bertanggung jawab, tentunya dapat menngganggu bahkan merusak aplikasi sistem pendukung keputusan ini.
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Lampiran Penyelesaian Manual

1. Mencari Nilai Minimum

Dari hasil pengumpulan data yang telah dilakukan, selanjutnya menginput nama alternatif beserta nilai alternatif, seperti pada tabel berikut:

	Kode
	Nama
	Penghasilan tidak tetap
	Belum memiliki rumah
	Mempunyai anak balita
	Berkeluarga

	A01
	Liswan Lantolo
	8
	8
	2
	8

	A02
	Fajrin Tomelo
	7
	6
	2
	9

	A03
	Suleman Hudodo
	9
	7
	3
	8

	Nilai Minimum
	7
	6
	2
	8


2. Mencari Nilai Matriks

Setelah Nilai Minimum didapatkan, maka selanjutnya harus mencari nilai matriks dengan menggunakan perhitungan Jika Tren Positif maka nilai inputan dibagi dengan nilai minimum.
	Nama
	Penghasilan tidak tetap
	Belum memiliki rumah
	Mempunyai anak balita
	Berkeluarga

	Liswan Lantolo
	8/7
	8/6
	2/2
	8/8

	Fajrin Tomelo
	7/7
	6/6
	2/2
	9/8

	Suleman Hudodo
	9/7
	7/6
	3/2
	8/8

	Kode
	C01
	C02
	C03
	C04

	A01
	1.1429
	1.3333
	1
	1

	A02
	1
	1
	1
	1.125

	A03
	1.2857
	1.1667
	1.5
	1


3. Mencari Nilai Terbobot
Selanjutnya mencari nilai terbobot atau perhitungan mendapat nilai dengan menggunakan rumus “ masing-masing matriks dikali dengan nilai 100”
	Kode
	C01
	C02
	C03
	C04

	A01
	1.1429 * 100
	1.3333 * 100
	1 * 100
	1 * 100

	A02
	1 * 100
	1 * 100
	1 * 100
	1.125 * 100

	A03
	1.2857 * 100
	1.1667 * 100
	1.5 * 100
	1 * 100

	

	Kode
	C01
	C02
	C03
	C04

	A01
	114.2857
	133.3333
	100
	100

	A02
	100
	100
	100
	112.5

	A03
	128.5714
	116.6667
	150
	100


4. Hasil Akhir Perengkingan

Menentukan hasil akhir atau perengkingan dengan mengalihkan nilai terbobot dengan bobot setiap kriteria. ditentukan empat kriteria penerima bantuan rumah rehab dan dari empat kriteria yang ada ditentukan tren positif dan tren negatif. Penentuan bobot kriteria dapat dilihat pada tabel berikut :

	Kode
	Nama
	Bobot

	C01
	Penghasilan tidak tetap
	0.2 (+)

	C02
	Belum memiliki rumah
	0.3 (+)

	C03
	Mempunyai anak balita 
	0.25 (+)

	C04
	Berkeluarga
	0.25 (+)

	Total
	1


	Kode
	C01
	C02
	C03
	C04

	A01
	114.2857 * 0.2
	133.3333 * 0.3
	100 * 0.25
	100 * 0.25

	A02
	100 * 0.2
	100 * 0.3
	100 * 0.25
	112.5 * 0.25

	A03
	128.5714 * 0.2
	116.6667 * 0.3
	150 * 0.25
	100 * 0.25


	Kode
	C01
	C02
	C03
	C04
	Hasil

	A01
	22.85714
	39.99999
	25
	25
	112.8571

	A02
	20
	30
	25
	28.125
	103.125

	A03
	25.71428
	35.00001
	37.5
	25
	102.381


Selanjutnya hasil dari perkalian tersebut ditotalkan untuk tiap data alternatif.
	Rank
	Kode
	Nama
	Total

	1
	A01
	Liswan Lantolo
	112.8571

	2
	A02
	Fajrin Lantolo
	103.125

	3
	A03
	Suleman Hudodo
	102.381


Lampiran Potongan Kode Program
1. Aksi
<?php

require_once 'functions.php';

/** login */ 

if ($mod=='login'){

    $user = esc_field($_POST['user']);

    $pass = esc_field($_POST['pass']);    

    $row = $db->get_row("SELECT * FROM tb_admin WHERE user='$user' AND pass='$pass'");

    if($row){

        $_SESSION['login'] = $row->user;        

        redirect_js("index.php");

    } else{

        print_msg("Salah kombinasi username dan password.");

    }          

} elseif($act=='logout'){

    unset($_SESSION['login']);

    header("location:index.php?m=login");

} else if ($mod=='password'){

    $pass1 = $_POST['pass1'];

    $pass2 = $_POST['pass2'];

    $pass3 = $_POST['pass3'];

    $row = $db->get_row("SELECT * FROM tb_admin WHERE user='$_SESSION[login]' AND pass='$pass1'");        

    if($pass1=='' || $pass2=='' || $pass3=='')

        print_msg('Field bertanda * harus diisi.');

    elseif(!$row)

        print_msg('Password lama salah.');

    elseif( $pass2 != $pass3 )

        print_msg('Password baru dan konfirmasi password baru tidak sama.');

    else{        

        $db->query("UPDATE tb_admin SET pass='$pass2' WHERE user='$_SESSION[login]'");                    

        print_msg('Password berhasil diubah.', 'success');

    }

} 

/** alternatif */

elseif($mod=='alternatif_tambah'){    

    $kode_alternatif = $_POST['kode_alternatif'];

    $nama_alternatif = $_POST['nama_alternatif'];

    if($kode_alternatif=='' || $nama_alternatif=='')

        print_msg("Field yang bertanda * tidak boleh kosong!");

    elseif($db->get_results("SELECT * FROM tb_alternatif WHERE kode_alternatif='$kode_alternatif'"))

        print_msg("Kode sudah ada!");

    else{

        $db->query("INSERT INTO tb_alternatif (kode_alternatif, nama_alternatif) 

            VALUES ('$kode_alternatif', '$nama_alternatif')");

        $db->query("INSERT INTO tb_rel_alternatif(kode_alternatif, kode_kriteria, nilai) 

                SELECT '$kode_alternatif', kode_kriteria, 0 FROM tb_kriteria"); 

        redirect_js("index.php?m=alternatif");

    }

} else if($mod=='alternatif_ubah'){

    $kode_alternatif = $_POST['kode_alternatif'];

    $nama_alternatif = $_POST['nama_alternatif'];

    if($kode_alternatif=='' || $nama_alternatif=='')

        print_msg("Field yang bertanda * tidak boleh kosong!");

    else{

        $db->query("UPDATE tb_alternatif SET nama_alternatif='$nama_alternatif' WHERE kode_alternatif='$_GET[ID]'");

        redirect_js("index.php?m=alternatif");

    }

} else if ($act=='alternatif_hapus'){

    $db->query("DELETE FROM tb_alternatif WHERE kode_alternatif='$_GET[ID]'");    

    $db->query("DELETE FROM tb_rel_alternatif WHERE kode_alternatif='$_GET[ID]'");

    header("location:index.php?m=alternatif");

} 

/** kriteria */    

elseif($mod=='kriteria_tambah'){

    $kode_kriteria = $_POST['kode_kriteria'];

    $nama_kriteria = $_POST['nama_kriteria'];

    $atribut = $_POST['atribut'];

    $bobot = $_POST['bobot'];

    if($kode_kriteria=='' || $nama_kriteria=='' || $atribut=='' || $bobot=='')

        print_msg("Field bertanda * tidak boleh kosong!");

    elseif($db->get_row("SELECT * FROM tb_kriteria WHERE kode_kriteria='$kode_kriteria'"))

        print_msg("Kode sudah ada!");

    else{

        $db->query("INSERT INTO tb_kriteria (kode_kriteria, nama_kriteria, atribut, bobot) 

            VALUES ('$kode_kriteria', '$nama_kriteria', '$atribut', '$bobot')");

        $db->query("INSERT INTO tb_rel_alternatif(kode_alternatif, kode_kriteria, nilai) 

                SELECT kode_alternatif, '$kode_kriteria', 0 FROM tb_alternatif"); 

        redirect_js("index.php?m=kriteria");

    }    

} else if($mod=='kriteria_ubah'){    

    $nama_kriteria = $_POST['nama_kriteria'];

    $atribut = $_POST['atribut'];

    $bobot = $_POST['bobot'];

    if($nama_kriteria=='' || $atribut=='' || $bobot=='')

        print_msg("Field bertanda * tidak boleh kosong!");

    else{

        $db->query("UPDATE tb_kriteria SET nama_kriteria='$nama_kriteria', atribut='$atribut', bobot='$bobot' WHERE kode_kriteria='$_GET[ID]'");

        redirect_js("index.php?m=kriteria");

    }    

} else if ($act=='kriteria_hapus'){    

    $db->query("DELETE FROM tb_kriteria WHERE kode_kriteria='$_GET[ID]'");

    $db->query("DELETE FROM tb_rel_alternatif WHERE kode_kriteria='$_GET[ID]'");    

    header("location:index.php?m=kriteria");

} 

/** rel_alternatif */ 

else if ($mod=='rel_alternatif_ubah'){

    foreach($_POST['nilai'] as $key => $value){        

        $db->query("UPDATE tb_rel_alternatif SET nilai='$value' WHERE ID='$key'");

    }

    redirect_js("index.php?m=rel_alternatif");

}
2. Alternatif
<div class="container ">

    <div class="col-md-12 " style="margin-top: 100px;">

        <div class="card mt-10">

            <div class="card-header card-header-primary">

                <a href="?m=alternatif_tambah" class="btn btn-success btn-fab btn-round">

                    <i class="material-icons">add</i>

                    <div class="ripple-container"></div>

                </a>

                <a target="_blank" href="cetak.php?m=alternatif" class="btn btn-primary btn-fab btn-round">

                    <i class="material-icons">print</i>

                    <div class="ripple-container"></div>

                </a>

            </div>

            <div class="card-body">

                <table id="cpi_table" class="table table-bordered table-hover table-striped mt-5">

                    <thead>

                        <tr>

                            <th class="text-center" width="30px">No</th>

                            <th class="text-center" width="80px">Kode</th>

                            <th>Nama Alternatif</th>

                            <th class="text-center" width="150px">Aksi</th>

                        </tr>

                    </thead>

                    <?php

                        $rows = $db->get_results("SELECT * 

                        FROM tb_alternatif

                        ORDER BY kode_alternatif");

                        $no=0;

                        foreach($rows as $row):?>

                    <tr>

                        <td class="text-center" width="30px"><?=++$no ?></td>

                        <td class="text-center"><?=$row->kode_alternatif?></td>

                        <td><?=$row->nama_alternatif?></td>

                        <td class="text-center" >

                            <a class="btn btn-sm btn-warning"

                                href="?m=alternatif_ubah&ID=<?=$row->kode_alternatif?>">Ubah</a>

                            <a class="btn btn-sm btn-danger"

                                href="aksi.php?act=alternatif_hapus&ID=<?=$row->kode_alternatif?>"

                                onclick="return confirm('Hapus data?')">Hapus</a>

                        </td>

                    </tr>

                    <?php endforeach;?>

                </table>

            </div>

        </div>

    </div>

</div>
3. Cetak
<?php include 'functions.php';?>

</body>

<!DOCTYPE html

    PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

    <title>DATA ARSIP LAYANAN SURAT</title>

    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">

</head>

<body>

    <div id="content" class="container_12 clearfix">

        <div id="content-main" class="grid_7">

            <style>

            body {

                font-family: Arial, "times new roman", arial;

                color: black;

                background-color: white;

                margin-left: 24px;

                margin-right: 20px;

                font-size: 14px;

                line-height: 20px;

            }

            hr {

                border-bottom: 4px solid #000000;

                height: 0px;

            }

            table,

            tr,

            td {

                background-color: white;

                line-height: 1.3;

                vertical-align: top;

            }

            .page {

                margin: 18px;

            }

            .kop {

                font-size: 24px;

                text-align: center;

                line-height: 0.1;

                margin: 22px;

            }

            .kop3 {

                font-size: 18px;

                text-align: center;

                line-height: 0.1;

                margin: 22px;

            }

            .kop2 {

                font-size: 14px;

                font-weight: normal;

                text-align: center;

                line-height: 0.1;

                margin: 10px;

            }

            .header {

                padding-top: 1px;

                text-align: center;

                height: 110px;

            }

            .logo {

                float: left;

                margin-top: 8px;

                margin-left: 5px;

                width: 90px;

                height: 90px;

            }

            #isi {

                line-height: 0.1;

                vertical-align: top;

            }

            #isi2 {

                line-height: 0.8;

                vertical-align: top;

            }

            #isi3 {

                line-height: 1;

                vertical-align: top;

            }

            #isi3 td {

                line-height: 1.2;

                vertical-align: top;

                text-align: justify;

            }

            .indentasi {

                text-indent: 40px;

                line-height: 1.2;

                text-align: justify;

            }

            .clear {

                clear: both;

            }

            * {

                margin: 0;

                padding: 0;

            }

            h1 {

                font-size: 18px;

            }

            h3 {

                font-size: 18px;

            }

            h4 {

                font-size: 14px;

            }

            h5 {

                font-size: 13px;

            }

            label {

                display: inline-block;

            }

            .nowrap {

                white-space: nowrap;

            }

            #body {

                padding: 0px;

            }

            #ktp {

                width: 500px;

                margin: 0px;

                border: 2px solid #000;

                padding: 5px;

            }

            .header {

                border-bottom: 2px solid #000;

                padding-bottom: 5px;

                margin: -5px auto;

            }

            </style>

            <div>

                <table width="100%">

                    <tr> <img src="https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/3/35/Lambang_propinsi_gorontalo.jpg"

                            alt="" class="logo"></tr>

                    <div class="header">

                        <h4 class="kop">PEMERINTAH DINAS POHUWATO</h4>

                        <h4 class="kop">KECAMATAN.... </h4>

                        <h4 class="kop">....................

                        </h4>

                        <h5 class="kop2">...............</h5>

                        <div style="text-align: center;">

                            <hr />

                        </div>

                    </div>

                </table>

                <br>

                <br>

                <div class="clear"></div>

                <div id="isi">

                    <?php

                    if(is_file($mod.'_cetak.php'))

                    include $mod.'_cetak.php';

                    ?>

                    <table width="100%">

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                    </table>

                    <table style="margin-top:50px;" width="100%">

                        <tr></tr>

                        <tr>

                            <td></td>

                            <td width="50%"></td>

                            <td align="center">Pohuwato, <?=date('Y-m-d');?></td>

                        </tr>

                        <tr>

                            <td></td>

                            <td width="50%"></td>

                            <td align="center">Kepala ....</td>

                        </tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr>

                            <td>

                            <td></td>

                            <td align="center">( NAMA ORANG )<br><u>NIP : </u></td>

                        </tr>

                    </table>

                </div>

            </div>

            <div id="aside"></div>

        </div>

</body>

</html>
4. Hitung
<?php include 'functions.php';?>

</body>

<!DOCTYPE html

    PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

    <title>DATA ARSIP LAYANAN SURAT</title>

    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">

</head>

<body>

    <div id="content" class="container_12 clearfix">

        <div id="content-main" class="grid_7">

            <style>

            body {

                font-family: Arial, "times new roman", arial;

                color: black;

                background-color: white;

                margin-left: 24px;

                margin-right: 20px;

                font-size: 14px;

                line-height: 20px;

            }

            hr {

                border-bottom: 4px solid #000000;

                height: 0px;

            }

            table,

            tr,

            td {

                background-color: white;

                line-height: 1.3;

                vertical-align: top;

            }

            .page {

                margin: 18px;

            }

            .kop {

                font-size: 24px;

                text-align: center;

                line-height: 0.1;

                margin: 22px;

            }

            .kop3 {

                font-size: 18px;

                text-align: center;

                line-height: 0.1;

                margin: 22px;

            }

            .kop2 {

                font-size: 14px;

                font-weight: normal;

                text-align: center;

                line-height: 0.1;

                margin: 10px;

            }

            .header {

                padding-top: 1px;

                text-align: center;

                height: 110px;

            }

            .logo {

                float: left;

                margin-top: 8px;

                margin-left: 5px;

                width: 90px;

                height: 90px;

            }

            #isi {

                line-height: 0.1;

                vertical-align: top;

            }

            #isi2 {

                line-height: 0.8;

                vertical-align: top;

            }

            #isi3 {

                line-height: 1;

                vertical-align: top;

            }

            #isi3 td {

                line-height: 1.2;

                vertical-align: top;

                text-align: justify;

            }

            .indentasi {

                text-indent: 40px;

                line-height: 1.2;

                text-align: justify;

            }

            .clear {

                clear: both;

            }

            * {

                margin: 0;

                padding: 0;

            }

            h1 {

                font-size: 18px;

            }

            h3 {

                font-size: 18px;

            }

            h4 {

                font-size: 14px;

            }

            h5 {

                font-size: 13px;

            }

            label {

                display: inline-block;

            }

            .nowrap {

                white-space: nowrap;

            }

            #body {

                padding: 0px;

            }

            #ktp {

                width: 500px;

                margin: 0px;

                border: 2px solid #000;

                padding: 5px;

            }

            .header {

                border-bottom: 2px solid #000;

                padding-bottom: 5px;

                margin: -5px auto;

            }

            </style>

            <div>

                <table width="100%">

                    <tr> <img src="https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/3/35/Lambang_propinsi_gorontalo.jpg"

                            alt="" class="logo"></tr>

                    <div class="header">

                        <h4 class="kop">PEMERINTAH DINAS POHUWATO</h4>

                        <h4 class="kop">KECAMATAN.... </h4>

                        <h4 class="kop">....................

                        </h4>

                        <h5 class="kop2">...............</h5>

                        <div style="text-align: center;">

                            <hr />

                        </div>

                    </div>

                </table>

                <br>

                <br>

                <div class="clear"></div>

                <div id="isi">

                    <?php

                    if(is_file($mod.'_cetak.php'))

                    include $mod.'_cetak.php';

                    ?>

                    <table width="100%">

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                    </table>

                    <table style="margin-top:50px;" width="100%">

                        <tr></tr>

                        <tr>

                            <td></td>

                            <td width="50%"></td>

                            <td align="center">Pohuwato, <?=date('Y-m-d');?></td>

                        </tr>

                        <tr>

                            <td></td>

                            <td width="50%"></td>

                            <td align="center">Kepala ....</td>

                        </tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr></tr>

                        <tr>

                            <td>

                            <td></td>

                            <td align="center">( NAMA ORANG )<br><u>NIP : </u></td>

                        </tr>

                    </table>

                </div>

            </div>

            <div id="aside"></div>

        </div>

</body>

</html>
5. Index
<?php

include 'functions.php';

?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="en">

<head>

  <title></title>

   <link href="assets/css/material-kit.css?v=2.0.7" rel="stylesheet" />

  <meta name="description" content="free website template" />

  <meta name="keywords" content="enter your keywords here" />

  <meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=utf-8" />

  <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=9" />

  <link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/style.css" />

  <script type="text/javascript" src="js/jquery.min.js"></script>

  <script type="text/javascript" src="js/image_slide.js"></script>

</head>

<body>

  <div id="main">

    <div id="header">


  <div id="banner">


    <div id="menubar">

          <ul id="menu">

            <li><a href="?m=home"> Beranda</a></li>

                    <li><a href="?m=hitung"> Perhitungan</a></li>

                     <li><a href="?m=hitung"> Penjumlahan</a></li>

                    <?php if($_SESSION['login']):?>

                    <li><a href="?m=kriteria"> Kriteria</a></li>

                           <li> <a href="?m=alternatif">

                                Alternatif</a></li>

                           <li> <a href="?m=rel_alternatif">

                                Nilai Alternatif</a>

                    </li>

                    <li class="nav-item"><a href="?m=password" class="nav-link icon d-flex align-items-center"><i

                                class="ion-ios-lock mr-2"></i> Password</a></li>

                    <li class="nav-item"><a href="aksi.php?act=logout"

                            class="nav-link icon d-flex align-items-center"><i class="ion-ios-settings mr-1"></i>

                            Logout</a></li>

                    <?php else:?>

                    <li class="nav-item"><a href="?m=login" class="nav-link icon d-flex align-items-center"><i

                                class="ion-ios-settings mr-1"></i> Login</a></li>

                    <?php endif?>

          </ul>

        </div><!--close menubar-->
  


  </div><!--close banner-->


    </div><!--close header-->



<div id="site_content">

    <div>

      </div>



      <div class="slideshow">

        <ul class="slideshow">

          <li class="show"><img width="900" height="250" src="images/web.jpg" alt="&quot;Merin Abbas;" /></li>

          Sistem Pendukung keputusan penerima bantuan rumah rehab dengan menerapkan metode CPI

  <li><img width="900" height="250" src="images/b.jpg" alt="&quot;Merin abbas;" /></li>

        </ul>

      </div><!--close slideshow--><!--close ourwork--><!--close testimonials--><!--close projects--><!--close content-->   


 <div id="content">

      <?php

        if(!in_array($mod, array('login', 'password', 'hitung')) && !$_SESSION['login'])

            $mod='home';

        if(file_exists($mod.'.php'))

            include $mod.'.php';

        else

            include 'home.php';

        ?></div>


</div><!--close site_content--><!--close content_grey-->   

 <div id="footer_container">

 <div id="footer">Merin Nurlaisa Abbas</div>

  </div><!--close main--><!--close footer_container-->  

</body>

</html>
6. Kriteria
<div class="container ">

    <div class="col-md-12 " style="margin-top: 100px;">

        <div class="card mt-10">

            <div class="card-header card-header-primary">

                <a href="?m=kriteria_tambah" class="btn btn-success btn-fab btn-round">

                    <i class="material-icons">add</i>

                    <div class="ripple-container"></div>

                </a>

                <a target="_blank" href="cetak.php?m=kriteria" class="btn btn-primary btn-fab btn-round">

                    <i class="material-icons">print</i>

                    <div class="ripple-container"></div>

                </a>

            </div>

            <div class="card-body">

                <table id="cpi_table" class="table table-bordered table-hover table-striped ">

                    <thead>

                        <tr>

                            <th class="text-center" width="80px">Kode</th>

                            <th>Nama Kriteria</th>

                            <th>Atribut</th>

                            <th>Bobot</th>

                            <th class="text-center" width="150px">Aksi</th>

                        </tr>

                    </thead>

                    <?php

                    $rows = $db->get_results("SELECT * FROM tb_kriteria  ORDER BY kode_kriteria");

                    $no=0;

                    $bobot = 0;

                    foreach($rows as $row): $bobot+=$row->bobot?>

                    <tr>

                        <td class="text-center" width="80px"><?=$row->kode_kriteria ?></td>

                        <td><?=$row->nama_kriteria?></td>

                        <td><?=$row->atribut?></td>

                        <td><?=$row->bobot?></td>

                        <td class="text-center" >

                            <a class="btn btn-sm btn-warning" href="?m=kriteria_ubah&ID=<?=$row->kode_kriteria?>">Ubah</a>

                            <a class="btn btn-sm btn-danger"

                                href="aksi.php?act=kriteria_hapus&ID=<?=$row->kode_kriteria?>"

                                onclick="return confirm('Hapus data?')">Hapus</a>

                        </td>

                    </tr>

                    <?php endforeach?>

                    <tfoot>

                        <tr>

                            <td colspan="3" class="text-right">Total Bobot</td>

                            <td><?=$bobot?></td>

                            <td>&nbsp;</td>

                        </tr>

                    </tfoot>

                </table>

            </div>

        </div>

    </div>

</div>
7. Login

<?php if($_POST) include 'aksi.php'; ?>

<div class="section section-signup page-header">

    <div class="container">

        <div class="row">

            <div class="col-lg-6 mx-auto">

                <div class="card card-login">

                    <form class="form" action="?m=login" method="post">

                        <div class="card-header card-header-primary text-center">

                            <h4 class="card-title">SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENERIMA BANTUAN RUMAH REHAB</h4>

                        </div>

                        <div class="card-body">

                            <span class="bmd-form-group">

                                <div class="input-group">

                                    <div class="input-group-prepend">

                                        <span class="input-group-text">

                                            <i class="material-icons">User</i>

                                        </span>

                                    </div>

                                    <input type="text" class="form-control" autocomplete="OFF" name="user"

                                        placeholder="username">

                                </div>

                            </span>

                            <span class="bmd-form-group">

                                <div class="input-group">

                                    <div class="input-group-prepend">

                                        <span class="input-group-text">

                                            <i class="material-icons">Password</i>

                                        </span>

                                    </div>

                                    <input type="password" class="form-control" autocomplete="OFF" name="pass"

                                        placeholder="Password">

                                </div>

                            </span>

                        </div>

                        <div class="footer text-center">

                            <button class="btn btn-primary" type="submit">

                                Login

                            </button>

                        </div>

                    </form>

                </div>

            </div>

        </div>

    </div>

</div>
8. Rel_Alternatif
<div class="container ">

    <div class="col-md-12 " style="margin-top: 100px;">

        <div class="card mt-10">

            <div class="card-header card-header-primary">

                <a target="_blank" href="cetak.php?m=rel_alternatif" class="btn btn-primary btn-fab btn-round">

                    <i class="material-icons">print</i>

                    <div class="ripple-container"></div>

                </a>

            </div>

            <div class="card-body">

                <table id="cpi_table" class="table table-bordered table-hover table-striped">

                    <thead>

                        <tr>

                            <th>Kode</th>

                            <th>Nama Alternatif</th>

                            <?php foreach($KRITERIA as $key => $val):?>

                            <th><?=$val->nama_kriteria?></th>

                            <?php endforeach?>

                            <th>Aksi</th>

                        </tr>

                    </thead>

                    <?php 

                    $rows = $db->get_results("SELECT * 

                        FROM tb_alternatif a 

                        ORDER BY kode_alternatif");

                    $rel_alternatif = get_rel_alternatif();

                    foreach($rows as $row):?>

                    <tr>

                        <td><?=$key?></td>

                        <td><?=$row->nama_alternatif?></td>

                        <?php foreach($rel_alternatif[$row->kode_alternatif] as $k => $v):?>

                        <td><?=$v?></td>

                        <?php endforeach?>

                        <td>

                            <a class="btn btn-sm btn-warning"

                                href="?m=rel_alternatif_ubah&ID=<?=$row->kode_alternatif?>">Ubah</a>

                        </td>

                    </tr>

                    <?php endforeach?>

                </table>

            </div>

        </div>

    </div>

</div>
9. Password

<?php if($_POST) include 'aksi.php'; ?>

<div class="section section-signup page-header">

    <div class="container">

        <div class="row">

            <div class="col-lg-6 mx-auto">

                <div class="card card-login">

                    <form class="form" method="post">

                        <div class="card-header card-header-primary text-center">

                            <h4 class="card-title">Ganti Password</h4>

                        </div>

                        <div class="card-body ml-5 mr-auto mt-5">

                            <div class="form-group">

                                <label>Password Lama <span class="text-danger">*</span></label>

                                <input class="form-control" type="password" name="pass1" />

                            </div>

                            <div class="form-group">

                                <label>Password Baru <span class="text-danger">*</span></label>

                                <input class="form-control" type="password" name="pass2" />

                            </div>

                            <div class="form-group">

                                <label>Konfirmasi Password Baru <span class="text-danger">*</span></label>

                                <input class="form-control" type="password" name="pass3" />

                            </div>

                        </div>

                        <div class="footer text-center">

                            <button class="btn btn-primary" type="submit">

                                Ubah

                            </button>

                        </div>

                    </form>

                </div>

            </div>

        </div>

    </div>

</div>
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