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Request for Outgoing Letter at Village Office is a service system related to administration. In the System for Determining Requests for Outgoing Letters at Village Offices, it is necessary to do so that the applicant does not complain about the delay in the administration of the Request for Outgoing Letters at the Village Office. The most effective method that has been tested to complete the Determination of Requests for Outgoing Letters in Village Offices is Android, where an Android-based model is able to request android-based letters and if the letter has been signed by the village head the citizen can see the status of the information on an Android-based smartphone. That way the service process is more optimal because the residents go to the village office only once, that is, when the letter is ready. The results showed that the Determination System for Requesting Outgoing Letters at the Village Office based on Android had met the requirements of programming logic and was not complex, where CC = V (G) = 3 based on White Box testing, then the system was free of various component errors based on Black Box testing. Thus, an Android-based System of Determination of Requests for Outgoing Letter at Village Office is reliable and effective so that it can be implemented.

Keywords: Determination of Request for Mail Out at Village Offices, Android
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Permintaan Surat Keluar Di Kantor Desa merupakan sistem pelayanan terkait dengan administrasi. Dalam Sistem Penentuan Permintaan Surat Keluar Di Kantor Desa perlu dilakukan agar pemohon tidak mengeluh atas keterlambatan pengurusan Administrasi Permintaan Surat Keluar  Di Kantor Desa. Metode yang paling efektif yang telah diuji coba menyelesaikan Penentuan Permintaan Surat Keluar Di Kantor Desa adalah berbasis Android, di mana model berbasis Android adalah dapat melakukan permintaan surat berbasis android dan bila surat telah ditandatangi kepala desa warga dapat melihat status informasi tersebut pada smartphone berbasis android. Dengan begitu proses pelayanan lebih optimal karena warga ke kantor desa hanya sekali yaitu saat surat sudah jadi. Hasil penelitian menunjukan bahwa Sistem Penentuan Permintaan Surat Keluar Di Kantor Desa berbasis Android telah memenui syarat logika pemrograman dan tidak kompleks, dimana CC = V(G) = 3 berdasarkan pengujian White Box, selanjutnya sistemnya telah bebas dari berbagai kesalahan komponennya berdasarkan pengujian Black Box. Dengan demikian, diperoleh Sistem Penentuan Permintaan Surat Keluar Di Kantor Desa berbasis Android yang handal dan efektif sehingga dapat diimplementasikan.

Kata Kunci : Penentuan Permintaan Surat Keluar Di Kantor Desa, Android
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PENDAHULUAN
1.1 [bookmark: _Toc410328777][bookmark: _Toc441790891][bookmark: _Toc6542389]Latar Belakang
Di era yang modern ini, smartphone berperan penting di berbagai bidang khususnya masyarakat dan instansi baik pemerintahan maupun swasta. Jumlah penduduk yang mencapai 250 juta jiwa, pengguna smartphone juga bertumbuh dengan pesat, lembaga riset digital marketing Emarketer memperkirakan pada tahun 2018 jumlah pengguna aktif smartphone di Indonesia lebih dari 100 juta orang. Dengan jumlah sebesar itu Indonesia menjadi negara dengan pengguna aktif smartphone terbesar ke empat di dunia setelah Cina, India dan Amerika [1]. Saat ini semakin mudah mengakses atau mencari informasi melalui smartphone, hal ini menjadi alasan utama banyaknya orang yang menggunakan smartphone. Penunjang smartphone kini sangan berkembang dengan bermacam-macam fungsinya. Smartphone yang meningkat tajam saat ini yaitu Android [2].
Kantor desa melayani berbagai macam layanan terkait dengan administrasi. Pada kantor desa banyak pemohon yang mengeluh atas keterlambatan pengurusan administrasi surat keluar. Dalam sistem pelayanan administrasi kependudukan di kantor desa warga masih harus pergi ke kantor desa. Hal tersebut sudah bagus, tapi di berbagai kasus pemohon harus kembali lagi tanpa membawa surat keluar karena belum bisa mendapatkan tanda tangan dari kepala desa atau sekretaris, karena sedang ada kegiatan desa atau kantor desa tersebut tutup. Selain itu belum ada kepastian kapan bisa mengambil surat, dan oleh sebeb itu ada beberapa kasus warga sering pulang pergi ke kantor desa namun surat masih belum jadi [3]. 
Dalam permintaan surat keluar ada persyaratan yang harus dipenuhi, seperti memperlihatkan Kartu Keluarga dan KTP, maka dari itu jika warga tidak memperlihatkan Kartu Keluarga dan KTP maka proses dalam pembuatan surat keluar akan memakan waktu yang lama diakibatkan bagian administrasi kesulitan dalam mencari arsip.
Terdapat sejumlah jenis surat yang biasanya dilayani oleh desa seperti surat keterangan kematian, surat keterangan izin pemakaian jalan, surat keterangan kelakuan baik, surat kelahiran, surat keterangan kehilangan kartu keluarga, surat keterangan usaha, surat keterangan tidak mampu.
Berdasarkan permasalah tersebut maka dengan ini akan membangun aplikasi permintaan surat keluar di kantor desa sejahtera kecamatan bulango selatan kabupaten bonebolango berbasis android yang akan mempercepat proses pengambilan surat dengan warga mengirimkan foto Kartu Keluarga dan foto KTP maka bagian administrasi tidak akan sesulitan dalam mencari arsip yang mengakibatkan lamanya proses pengambilan surat keluar dan dapat membantu kepala desa atau sekretaris mengelolah surat keluar dalam proses pembuatan lebih cepat. Apabila warga ingin mengambil surat tersebut, maka warga hanya dengan melihat status informasi surat bahwasanya surat sudah siap di jemput dan warga hanya perlu datang sekali ke kantor desa untuk menjemput surat yang sudah di tanda tangani kepala desa [3].
Android merupakan terobosan terbaru dalam bidang teknologi saat ini, dengan kemudahan pemakaian yang bersifat open source, selain itu banyaknya aplikasi-aplikasi yang memudahkan para pengguna android agar berkomunikasi dengan lancar yang telah ditawarkan di play store. Android merupakan sebuah sistem operasi untuk mobile berbasis linux yang mencakup sistem operasi, middleware dan aplikasi. Android menyediakan platform yang terbuka bagi para pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka sendiri [3].
Android memiliki beberapa versi seperti apple pie, banana bread, cupcake, donut, eclair, froyo, gingerbrend, honeycomb, ice cream sandwich, jelly bean, kitkat, lollipop, marsmelow, nougat, oreo. Syarat minimum bagi pengguna aplikasi ini adalah sistem operasi yang digunakan harus android versi kitkat atau diatasnya. Karena versi android dari jelly bean ke bawah sudah jarang di gunakan.

Bedasarkan uraian diatas, dengan ini perlu melakukan penelitian menggunakan: “Aplikasi Administrasi Permintaan Surat Keluar Di Kantor Desa Sejahtera Kecamatan Bulango Selatan Kabupaten Bonebolango Berbasis Android”
1. [bookmark: _Toc410328313][bookmark: _Toc410328778][bookmark: _Toc411197305][bookmark: _Toc413615679][bookmark: _Toc413657149][bookmark: _Toc432930504][bookmark: _Toc438054052][bookmark: _Toc441790892][bookmark: _Toc533341811][bookmark: _Toc533341990][bookmark: _Toc533345986][bookmark: _Toc533348510][bookmark: _Toc533350323][bookmark: _Toc533353273][bookmark: _Toc5484316][bookmark: _Toc5484415][bookmark: _Toc5484573][bookmark: _Toc5484781][bookmark: _Toc5485543][bookmark: _Toc5492044][bookmark: _Toc5585247][bookmark: _Toc5585354][bookmark: _Toc6542390]
1.1 [bookmark: _Toc410328314][bookmark: _Toc410328779][bookmark: _Toc411197306][bookmark: _Toc413615680][bookmark: _Toc413657150][bookmark: _Toc432930505][bookmark: _Toc438054053][bookmark: _Toc441790893][bookmark: _Toc533341812][bookmark: _Toc533341991][bookmark: _Toc533345987][bookmark: _Toc533348511][bookmark: _Toc533350324][bookmark: _Toc533353274][bookmark: _Toc5484317][bookmark: _Toc5484416][bookmark: _Toc5484574][bookmark: _Toc5484782][bookmark: _Toc5485544][bookmark: _Toc5492045][bookmark: _Toc5585248][bookmark: _Toc5585355][bookmark: _Toc6542391]
1.2 [bookmark: _Toc410328780][bookmark: _Toc441790894][bookmark: _Toc6542392]Identifikasi Masalah
1. [bookmark: _Toc410328316][bookmark: _Toc410328781][bookmark: _Toc411197308][bookmark: _Toc413615682][bookmark: _Toc413657152][bookmark: _Toc432930507][bookmark: _Toc438054055][bookmark: _Toc441790895]Sulitnya mengakses surat keluar bila Kepala desa atau sekretaris berada di luar kantor atau diluar kota sedang melakukan perjalanan dinas.
2. Banyaknya surat yang tertunda untuk di proses karena kesibukan Kepala desa atau Sekretaris.
3. Memakan waktu dan banyak biaya transportasi yang akan dikeluarkan karena warga bolak balik ke kantor desa.
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Berdasarkan Latar Belakang dan Identifikasi Masalah diatas, yang menjadi   Rumusan Masalah dalam penelitian ini adalah :
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Adapun tujuan penelitian berdasarkan rumusan masalah diatas yaitu :
1. Menguji kinerja dan efektifitas aplikasi administrasi permintaan surat keluar di kantor desa kabupaten bonebolango berbasis android yang efektif agar bisa diimplementasikan.
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1. Teoritis 
Memberikan masukan bagi pengembang ilmu pengetahuan dan teknologi, khususnya pada Android.
2. Praktis 
Sumbangan pemikiran, karya, bahan pertimbangan, atau solusi bagi software developer guna mendukung pengambilan keputusan dalam rangka menghasilkan software yang berkualitas sehingga terdampak pula pada peningkatan kualitas perusahaan, relasi, laba perusahaan, dan terutama dalam mereduksi biaya yang besar akibat software yang cacat.
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LANDASAN TEORI
[bookmark: _Toc6542420]2.1	Tinjauan Studi
[bookmark: _Toc5429587][bookmark: _Toc6542047]Tabel 2. 1 : Tinjauan Studi
	NO
	PENELITI
	JUDUL
	TAHUN
	METODE
	HASIL

	1
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	· Requirements analysis and definition
· System and software design
· Implementation and unit testing
· Integration and system testing
· Operation and maintenance




























· Desain penelitian
· Jenis dan metode pengumpulan data
· Sumber data primer
· Sumber data sekunder
· Metode pendekatan dan pengembangan sistem
· Metode pendekatan sistem
· Metode pengembangan sistem
· Alat bantu analisis dan perancangan
· Pengujian software
	· Hasil yang diperoleh setelah implementasi aplikasi ini terdapat peningkatan teknologi dan kemudahan dalam hal pelayanan administrasi khususnya surat-menyurat
· Sebagai pengguna aplikasi , warga desa sangat baik, terlihat dari hasil sebaran angket tentang tingkat kemudahan penggunaan dan desain aplikasi sebanyak 94,2%
· Hasil sebaran angket tentang adanya peningkatan kecepatan proses pelayanan desa sebanyak 95%
· Dari hasil tersebut aplikasi ini diperlukan bagi desa khusunya bagian pelayanan administrasi di bagian surat menyurat

· Kemudahan dalam mengecek surat masuk dan surat keluar dimanapun dan kapanpun menggunakan koneksi internet
· Kemudahan langsung memberikan tindakan pada surat yang masuk
· Tidak perlu menunggu surat yang dikirim manusal dan terkadang bisa hilang atau rusak


[bookmark: _Toc6542421]
2.2	Tinjauan Pustaka
[bookmark: _Toc6542422]2.2.1	Konsep Dasar Administrasi
Menurut George Terry, administrasi merupakan perencanaan, pengendalian dan pengorganisasian pekerjaan perkantoran serta penggerakan mereka yang melaksanakan nya agar mencapai tujuan yang telah ditetapkan. 
Menurut Arthur Grager, administrasi merupakan fungsi tata penyelenggaraan terhadap komunikasi dan pelayanan suatu organisasi. 
Menurut William Leffingwell dan Edwin Robinson, administrasi merupakan cabang ilmu manajemen yang berkenaan dengan pelaksanaan pekerjaan perkantoran secara efisien, kapan dan dimana pekerjaan itu harus dilakukan. 
Menurut Sondang P. Siagian, administrasi merupakan keseluruhan proses kerjasama antara dua orang atau lebih yang didasarkan atas rasionalitas tertentu untuk mencapai tujuan yang telah ditentukan sebelumnya [4].
[bookmark: _Toc6542423]2.2.2	Sistem Persuratan
a) Surat Masuk
Surat yang masuk ke instansi diterima oleh bagian tata usaha/ administrasi. Kemudian oleh petugas tata usaha data dari surat tersebut dientrikan ke dalam aplikasi e-office dan scan untuk mengarsipkan surat secara digital pada aplikasi. Selanjutnya surat siap untuk did distribusikan/di disposisi secara elektronik kepada penerima surat.
Penerima surat akan membaca data surat masuk melalui aplikasi, dan membaca file digital dari surat tersebut. Selanjutnya, proses disposisi bias dilakukan pada aplikasi dan pimpinan dapat mengetahui posisi surat sampai dengan tindak lanjut dari surat tersebut.
b) Surat Keluar
Staf mengajukan konsep yang akan diparaf/koreksi oleh pejabat/pimpinan/atasan. Apabila surat telah disetujui, maka akan diajukan kepada pejabat penandatanganan untuk meminta  tanda tangan atas surat tersebut. Surat yang telah ditandatangani, dikirimkan kepada pejabat diatasnya untuk meminta tanda tangan atasannya tersebut, kemudian setelah disetujui oleh pempinan tertinggi, surat diserahkan di tata usaha untuk diberikan nomor surat keluar, discan dan dikirimkan ke tujuan surat.
[bookmark: _Toc6542424]2.2.3	Surat
Surat adalah suatu bagian yang penting dari pekerjaan administrasi kesekretariatan. Surat pada hakekatnya adalah bentuk penuangan ide atau kehendak seseorang dalam bentuk tulisan. Secara terperinci, dikatakan pengertian surat sebagai berikut: 
a. Bentuk pernyataan kehendak seseorang kepada orang lain melalui tulisan. Suatu media pencurahan perasaan,kehendak,pikiran,dan tujuan seseorang untuk dapat diketahui orang lain. 
b. Merupakan suatu bentuk gambaran tentang suatu peristiwa atau keadaan yang dituangkan dalam bentuk tulisan [6].
[bookmark: _Toc6542425]2.2.4	Fungsi Surat
Selain berfungsi sebagai alat komunikasi dan pemberi informasi dari pihak satu ke pihak lain, surat pun dapat memberikan informasi yang sesuai dengan aslinya, selain itu surat juga memiliki beberapa fungsi, diantaranya: 
1. Wakil dari pengirim/penulis 
2. Bahan pembukti 
3. Pedoman dalam mengambil tindakan lebih lanjut 
4. Alat pengukur kegiatan organisasi 
5. Sarana memperpendek jarak [6].
[bookmark: _Toc6542426]2.2.5	Pembagian Surat
Prosedur pengurusan dan pengendalian surat dalam suatu perusahaan terdiri dari berbagai jenis, salah satunya adalah pembagian surat berdasarkan prosedur pengurusannya dan berdasarkan urgensi penyelesaiannya. 
Berdasarkan prosedur pengurusannya surat terdiri atas: 
1. Surat masuk 
2. Surat Keluar 
Menurut Wursanto pengertian surat masuk adalah semua jenis surat yang diterima dari instansi lain maupun dari perorangan, baik yang diterima melalui pos (kantor pos) maupun yang diterima melalui kurir (pengirim surat) dengan mempergunakan buku pengiriman (ekspedisi).
Menurut Wursanto pengertian surat keluar (out going mail) adalah surat yang sudah lengkap (bertanggal, bernomor, berstempel, dan telah ditandatangani oleh pejabat yang berwenang) yang dibuat oleh suatu instansi, kantor atau lembaga untuk ditujukan/dikirim kepada instansi, kantor atau lembaga lain [6].
[bookmark: _Toc6542427]2.2.6	Bagian Surat
Surat yang baik harus memenuhi persyaratan penulisan surat, hal ini dapat dilihat dari kelengkapan bagian-bagian surat. Bagian-bagian surat pada umumnya terdiri dari: 
1. Kepala surat atau kop surat 
2. Tanggal surat 
3. Nomor surat 
4. Lampiran 
5. Perihal 
6. Alamat dalam 
7. Salam pembuka 
8. Isi surat 
9. Salam penutup 
10. Nama jabatan 
11. Inisial
12. Tembusan [6].





[bookmark: _Toc6542428]2.2.7	Data Set
[bookmark: _Toc5429588][bookmark: _Toc6542048]Tabel 2. 2 : Data Set
	TANGGAL SURAT
	NOMOR SURAT
	JENIS SURAT
	ISI SURAT

	14 Maret 2017
	Nomor/DS-BS/SKTM/III/
Tahun
	Surat Keterangan Tidak Mampu
	Bahwa yang bersangkutan tersebut diatas benar – benar penduduk Desa Sejahtera Kecamatan Bulango Selatan Kabupaten Bone Bolango, sesuai pendataan termasuk kategori keluarga tidak mampu dan termasuk keluarga ekonomi lemah.

	21 Agustus 2017
	Nomor/SKU/IV/
Tahun
	Surat Keterangan Usaha
	Bahwa yang bersangkutan diatas adalah benar-benar berdomisili di Dusun II (dua) Desa Sejahtera Kecamatan Bulango Selatan Kabupaten Bone Bolango. Dengan sepengetahuan kami yang bersangkutan benar-benar memiliki Usaha Dagang Kue Kering dan Kue Basah yang di dirikan dari tahun 2000 - Sekarang.

	TANGGAL SURAT
	NOMOR SURAT
	JENIS SURAT
	ISI SURAT

	1 Maret 2017
	Nomor/DS-KBS/SK/III/
Tahun
	Surat Keterangan Kehilangan
	Bahwa yang bersangkutan di atas benar – benar kehilangan Kartu Keluarga dengan No. KK : 7503150301080049.

	5 Januari 2018
	Nomor/DS/BS/
SK/I/Tahun
	Surat Kelahiran
	dalam nikah yang sah tanggal…..............…Surat Nikah No…..............................................
Bersaksi Bidan Desa.

	7 September 2017
	Nomor/DS-KBS/SKKB/IX/
Tahun
	Surat Keterangan Kelakuan Baik
	Bahwa yang bersangkutan diatas adalah benar-benar penduduk Desa Sejahtera Kecamatan Bulango Selatan Kabupaten Bone Bolango, berdomisili di wilayah Dusun I (Satu) dan sepanjang pengetetahuan kami yang bersangkutan tersebut benar-benar berkelakuan baik dan belum pernah terlibat dalam perkara perdata maupun pidana.

	13 Maret 2017
	Nomor/DS-KBS/SK/II/
Tahun
	Surat Keterangan Izin Pemakaian Jalan
	Bahwa yang bersangkutan diatas benar-benar mengadakan Pesta Doa Syukuran Khitanan dan Pembeatan dan bermaksud untuk memakai Jalan Yusuf Hasiru Dusun I (satu) yang insya Allah acara tersebut akan dilaksanakan pada hari Minggu tanggal 19 Maret 2017.

	TANGGAL SURAT
	NOMOR SURAT
	JENIS SURAT
	ISI SURAT

	27 Desember 2017
	Nomor/DS/BS/S-KM/XII/Tahun
	Surat Keterangan Kematian
	Bahwa yang bersangkutan diatas benar – benar telah meninggal dunia pada hari Senin Tanggal  13 April 1987, karena sakit.

	14 Maret 2018
	-
	Surat Pengantar
	Bahwa yang bersangkutan tersebut diatas benar – benar penduduk Dusun III ( tiga ) Desa Sejahtera Kecamatan Bulango Selatan Kabupaten Bone Bolango, sesuai pendataan termasuk keluarga tidak mampu atau sangat miskin.


[bookmark: _Toc6542429]2.2.8	Arsip
Menurut sugiarto (2005) arsip berasal dari Bahasa asing, orang Yunani mengatakan “Arcivum” yang artinya tempat untuk menyimpan. Sering pula kata tersebut ditulis “Archeon” yang berarti Balai Kota (tempat untuk menyimpan dokumen) tentang masalah pemerintahan. 
Menurut Bahasa Belanda yang dikatakan “Archief” mempunyai arti :
1. Tempat untuk menyimpan catatan-catatan dan baukti-bukti kegiatan yang lain.
2. Kumpulan catatan atau bukti kegiatan yang berwujud tulisan, gambar, grafik, dan sebagainya.
3. Bahan-bahan yang akn disimpan sebagai bahan pengingatan
Perkataan  arsip yang sudah secara umum dianggap sebagai istilah Bahasa Indonesia, mempunyai arti :


1. Tempat untuk menyimpan berkas sebagai bahan pengingatan.
2. Bahan-bahan baik surat, laporan, perjanjian, gambar hasil kegiatan, statistika kuitansi, dan sebagainya yang disimpan sebagai bahan pengingatan.
Menurut Undang-Undamg No. 7 Tahun 1971 pasal (1) yang mendefinisikan arsip sebagai berikut :
1. Naskah-naskah yang dibuat dan diterima oleh lembaga-lembaga negara dan badan-badan pemerintahan dalam bentuk corak apapun baik dalam keadaan tunggal maupun berkelompok dalam rangka pelaksanaan kegiatan pemerintahan.
2. Naskah-naskah yang dibuat dan diterima badan-badan swasta atau perorangan dalam bentuk corak apapun, baik dalam keadaan tunggal maupun berkelompok dalam rangka pelaksanaan kehidupan bangsa [8].
[bookmark: _Toc6542430]2.2.9	Pengertian Aplikasi
Aplikasi berasal dari kata application yang artinya penerapan, penggunaan, atau lamaran. Tetapi secara istilah aplikasi merupakan sebuah proses dimana keperluan pengguna dirubah ke dalam bentuk paket perangkat lunak dan atau ke dalam spesifikasi pada komputer yang berdasarkan dengan sistem informasi [6].
[bookmark: _Toc6542431]2.2.10	Pengertian Mobile Teknologi
Menurut Wikipedia mobile teknologi adalah istilah kolektif yang digunakan untuk menggambarkan berbagai jenis teknologi komunikasi seluler. Handphone Code Division Multiple Access (CDMA) teknologi telah berkembang pesat selama beberapa tahun terakhir. Sejak awal milenium ini, perangkat selular standar telah berubah dari tidak lebih dari dua cara sederhana pager untuk menjadi ponsel, perangkat navigasi GPS, sebuah embedded web browser dan instant messaging client, dan konsol permainan genggam. Banyak ahli berpendapat bahwa masa depan teknologi komputer terletak pada komputasi mobile dengan jaringan nirkabel. Komputasi mobile dengan cara komputer tablet menjadi lebih populer. Tablet paling populer saat ini adalah iPad, oleh Apple. Tablet tersedia pada 3G [6].
[bookmark: _Toc6542432]2.2.11	Sistem Operasi Mobile
Mobile Operating System atau Sistem Operasi Genggam (disingkat Mobile OS) adalah suatu sistem operasi yang mengontrol sistem dan kinerja pada barang elektronik yang mobile, mirip dengan fungsi Windows, Mac OS X, dan Linux pada Desktop PC atau Laptop/Notebook tetapi lebih sederhana. Biasanya penggunaannya hadir di ponsel pintar, PDA, tablet komputer, dan PMP [6].
[bookmark: _Toc6542433]2.2.12	Pengertian Smartphone
Menurut Williams & Sawyer (2011), smartphone adalah telepon selular dengan mikroprosesor, memori, layar dan modem bawaan. Smartphone merupakan ponsel multimedia yang menggabungkan fungsionalitas PC dan handset sehingga menghasilkan gadget yang mewah, di mana terdapat pesan teks, kamera, pemutar musik, video, game, akses email, tv digital, search engine, pengelola informasi pribadi, fitur GPS, jasa telepon internet dan bahkan terdapat telepon yang juga berfungsi sebagai kartu kredit [6].
[bookmark: _Toc6542434]2.2.13	Android
Android adalah sistem operasi berbasis Linux yang dirancang untuk perangkat bergerak layar sentuh seperti telepon pintar dan komputer tablet. Android awalnya dikembangkan oleh Android, Inc dengan dukungan finansial Google, yang kemudian membelinya pada tahun 2005. Pada saat perilisan perdana Android, 5 November 2007, Android bersama Open Handset Alliance menyatakan mendukung pengembangan standar terbuka pada perangkat seluler. Di lain pihak, Google merilis kode–kode Android di bawah lisensi Apache, sebuah lisensi perangkat lunak dan standar terbuka perangkat seluler [2].
Meier (2010) dalam mengutip pernyataan Rubin (2007) mengungkapkan bahwa Android merupakan platform mobile pertama yang benar-benar terbuka dan lengkap, di mana dapat menjalankan sebuah mobile phone tanpa adanya keterbatasan kepemilikan yang dapat menghambat inovasi mobile phone tersebut [6].
Menurut Holla & Katti (2012), Google meliris Android karena mobile applications semakin berkembang, Android juga merupakan open source operating system dengan linux-based platform. Seiring berjalannya waktu, Android menjadi platform yang paling banyak digunakan, akan tetapi Android juga menjadi pertimbangan pengguna dalam hal keamanannya. Hal ini mengacu pada Android market, di mana setiap orang dapat men-download banyak aplikasi dan siapapun juga dapat mengupload program tanpa harus melewati security check yang begitu rumit. Hal ini tentunya membuat Android menjadi target computer criminals. Akan tetapi, untuk menangani kerisauan pengguna, Android menggunakan Android application sandbox yang mampu secara otomatis melakukan static dan dynamic analysis untuk mendeteksi aplikasi Android yang mencurigakan, sehingga mendapatkan malware protection [6].
[bookmark: _Toc6542435]2.2.14	Versi Android
Android telah melewati cukup banyak pembaruan sejak pertama kali dirilis, yaitu :
1. Android versi 1.1
Android memang diluncurkan pertama kali pada tahun 2007, namun sistem operasi ini mulai dirilis dan diterapkan ke berbagai gadget pada tanggal 9 Maret 2009 silam. Android versi 1.1 merupakan Android awal yang dimana versi ini baru memberikan sentuhan dibeberapa aplikasinya seperti sistem antar muka bagi pengguna (user interface) yang lebih baik, serta beberapa aplikasi yang lain.
2. Android versi 1.5 (Cupcake)
Pada bulan Mei 2009 Android kembali mengalami perubahan versi. Android versi 1.1 kemudian disempurnakan dengan Android versi 1.5 atau yang dikenal sebagai Android Cupcake.
3. Android versi 1.6 (Donut)
Donut (versi 1.6) diluncurkan dalam tempo kurang dari 4 bulan semenjak peluncuran perdana Android Cupcake, yaitu pada bulan September 2009.


4. Android versi 2.0/2.1 (Eclair)
Masih ditahun yang sama, Android kembali merilis operating sistem versi terbarunya, yaitu Android versi 2.0/2.1 Eclair. Android Eclair diluncurkan oleh Google 3 bulan setelah peluncuran.
5. Android versi 2.2 (Froyo : Frozen Yoghurt)
Butuh 5 bulan bagi Google untuk melakukan regenerasi dari Android Eclair versi sebelumnya ke versi Froyo Frozen Yoghurt. Pada tanggal 20 Mei 2010, Android versi 2.2 alias Android Froyo ini dirilis.
6. Android versi 2.3 (Gingerbrend)
7 bulan kemudian Android kembali melakukan gebrakan dengan merilis kembali Android versi 2.3 atau yang dikenal sebagai Android Gingerbread.
7. Android versi 3.0/3.1 (Honeycomb)
Pada bulan Mei 2011 Android versi 3.0/3.1 atau Android Honeycom dirilis. Android Honeycomb merupakan sebuah sistem operasi Android yang tujuannya memang dikhususkan bagi penggunaan tablet berbasis Android.
8. Android versi 4.0 (ICS: Ice Cream Sandwich)
Android ICS atau Ice Cream Sandwich juga dirilis pada tahun yang sama dengan Honeycomb, yaitu pada bulan Oktober 2011.
9. Android versi 4.1 (Jelly Bean)
Android Jelly Bean merupakan versi Android yang terbaru pada saat ini. Salah satu gadget yang menggunakan sistem operasi Jelly Bean adalah Google Nexus 7 yang diprakarsai oleh ASUS, vendor asal Taiwan yang juga menjadi teman satu kampung halaman dengan Acer.
10. Android versi 4.4 (KitkatI)
Kehadiran android kitkat merupakan pelucuran produk OS anyar yang dilucurkan pada 4 september 2013, sebelumnya banyak kabar beredar jikalau android akan meluncurkan OS baru yang bernama Android Key Lime Pie namun setelah di analisa tidak sesuai dengan ejaan orang umum, sehingga namanya diganti dengan OS Android KitKat yang sebagian besar orang sudah familiar dengan itu.

11. Android versi 5.0.2 (Lollipop)
Android Lollipop merupakan keberadaan OS Android yang memang saat ini sudah menjadi trend baru di industri smartphone, hal ini tak lepas dari keunikan dan kelebihan yang banyak di miliki dari OS tersebut. Kehadiran android versi ini amat di nanti oleh sekian banyak orang karna diharapkan sistem operasi Lollipop ini bias lebih baik dibandingkan versi-versi sebelumnya.
12. Android versi 6.0 (Marshmallow)
Android 6.0 Marshmallow adalah versi dari sistem operasi mobile Android. Pertama kali diperkenalkan Mei 2015 di Google I / O di bawah kode nama Android M, secara resmi dirilis pada Oktober 2015. Android Marshmallow memperkenalkan model izin aplikasi didesain ulang sekarang ada hanya delapan kategori izin, dan aplikasi yang tidak lagi secara otomatis diberikan semua hak akses mereka ditentukan pada waktu instalasi.
13. Android versi 7.0 (Nougat)
Android Nougat versi 7.0 rilis pada bulan Agustus 2016 silam yang lebih meningkatkan kinerja versi Android sebelumnya. Selain itu, Android Nougat juga mendapatkan banyak fitur-fitur baru yang diantaranya seperti dapat multitasking,  meningkatkan fitur Doze yang dulu telah rilis di Android versi sebelumnya.
14. Android versi 8.0 (Oreo)
Android versi Oreo rilis pada bulan Agustus 2017 lalu. Tentu saja Android versi ini adalah versi final untuk sekarang ini. Beberapa fitur juga turut diluncurkan Google selaku pihak pengelola [2].
[bookmark: _Toc6542436]2.2.15	Android SDK (Software Development Kit)
Menurut Safaat (2012 : 5), Android SDK adalah tools API (Application Programming Interface) yang diperlukan untuk mengembangkan aplikasi pada platform Android yang menggunakan bahasa pemrograman Java. Android merupakan subset perangkat lunak untuk ponsel yang meliputi sistem operasi, middleware dan aplikasi kunci yang di-release oleh Google. Saat ini disediakan Android SDK (Software Development Kit) sebagai alat bantu dan API untuk mengembangkan aplikasi pada platform Android menggunakan bahasa pemrograman Java. Sebagai platform Android aplikasi – netral, Android memberi Anda kesempatan untuk membuat Aplikasi yang kita butuhkan yang bukan merupakan aplikasi bawaan Handphone/Smartphone. Beberapa fitur Android yang penting adalah sebagai berikut:
1. Framework aplikasi yang mendukung penggantian komponen dan reusable. 
2. DVM dioptimalkan untuk perangkat mobile. 
3. Integrated browser berdasarkan engine open source WebKit. 
4. Grafis yang dioptimalkan dan didukung oleh libraries grafis 2D, grafis 3D berdasarkan spesifikasi OpenGL ES 1.0. 
5. SQLite untuk penyimpanan data. 
6. Dukungan untuk audio, video dan gambar. 
7. Bluetooth, Edge, 3G, Wifi. 
8. Kamera, GPS, kompas dan accelerometer [6].
[bookmark: _Toc6542437]2.2.16	Pengembangan Sistem
Model SDLC air terjun (waterfall) sering juga disebut model sekuensial linier (sequential linier) atau alur hidup klasik (classic life cycle). Model air terjun menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara sekuential atau terurut dimulai dari analisis, desain, pengkodean, pengujian, dan tahap pendukung (support).
1. Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak
Proses pengumpulan kebutuhan dilakukan secara intensif untuk menspesifikasikan kebutuhan perangkat lunak agar dapat dipahami perangkat lunak seperti apa yang dibutuhkan oleh user. Spesifikasi kebutuhan perangkat lunak pada tahap ini perlu untuk didokumentasikan.
2. Desain
Desain perangkat lunak adalah proses multi langkah yang fokus pada desain pembuatan program perangkat lunak termasuk struktur data, arsitektur perangkat lunak, representasi antarmuka, dan prosedur pengkodean. Tahap ini mentrannslasi kebutuhan perangkat lunak dari tahap analisis kebutuhan ke representasi desain agar dapat diimplementasikan menjadi program pada tahap selanjutnya. Desain perangkat lunak yang dihasilkan pada tahap ini juga perlu didokumentasikan.
3. Pembuatan Kode Program
Desain harus ditranslasikan kedalam program perangkat lunak. Hasil dari tahap ini adalah program komputer sesuai dengan desain yang telah dibuat pada tahap desain.
4. Pengujian
Pengujian Pengujian fokus pada perangkat lunak secara dari segi lojik dan fungsional dan memastikan bahwa semua bagian sudah diuji. Hal ini dilakukan untuk meminimalisir kesalahan (error) dan memastika keluaran yang dihasilkan sesuai dengan yang diinginkan.
5. Pendukung atau Pemeliharaan (Maintenance)
Tidak menutup kemungkinan sebuah perangkat lunak mengalami perubahan ketika sudah dikirimkan ke user. Perubahan bisa terjadi karena adanya kesalahan yang muncul dan tidak terdeteksi saat pengujian atau perangkat lunak harus beradaptasi dengan lingkungan baru. Tahap pendukung atau pemeliharaan dapat mengulangi proses pengembangan mulai dari analisis spesifikasi untuk perubahan perangkat lunak yang sudah ada, tapi tidak untuk membuat perangkat lunak baru [7].
[bookmark: _Toc6542438]2.2.17	Analisis Sistem
Analisis sistem dapat didefinisikan sebagai penguraian dari suatu sistem informasi yang utuh ke dalam bagian-bagian komponennya dengan maksud untuk mengidentifikasikan dan mengevaluasi permasalahan-permasalahan, kesempatan kesempatan, hambatan-hambatan yang terjadi dan kebutuhan-kebutuhan yang diharapkan sehingga dapat diusulkan perbaikan-perbaikannya. Desain sistem dapat didefinisikan sebagai penggambaran dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah ke dalam satu kesatuan yang utuh dan berfungsi. Desain adalah proses mengambil spesifikasi dari deskripsi dari apa yang dibutuhkan dan mengubahnya menjadi sebuah desain dari deskripsi apa yang akan dibangun. Sedangkan objek dapat diartikan sebagai suatu entitas yang memiliki identitas, state dan behavior. 
Dari pengertian di atas dapat disimpulkan bahwa metode analisis dan desain berorientasi objek merupakan suatu metode untuk memeriksa kebutuhan dari sudut pandang kelas-kelas dan objek kemudian mempelajari permasalahan dengan menspesifikasikannya atau mengobservasi permasalahan tersebut sesuai dengan kombinasi antara struktur data dan perilaku dalam satu entitas. Metode analisa dan desain berorientasi objek menawarkan sebuah kerangka kerja  yang baik   untuk scenario.
Fokus utama metodologi ini pada objek, dengan melihat suatu sistem terdiri dari objek yang saling berhubungan. Objek dapat digambarkan sebagai benda, orang, tempat dan sebagainya yang mempunyai atribut dan metode. Metodologi terdiri dari pembuatan model dan domain aplikasi, kemudian menambahkan rincian implementasi pada saat pembuatan desain dari suatu sistem. Tahap-tahap metodologi berdasarkan Sistem Development Life Cycle (SDLC) digunakan dengan memperhatikan karakteristik khusus berorientasi objek yaitu analisis, desain dan implementasi [8].
[bookmark: _Toc6542439]2.2.18	UML (Unified Modelling Language)
Unified Modeling Language (UML) adalah bahasa spesifikasi standar yang dipergunakan untuk mendokumentasikan, menspesifikasikan dan membanngun perangkat lunak. UML merupakan metodologi dalam mengembangkan sistem berorientasi objek dan juga merupakan alat untuk mendukung pengembangan sistem [7]. Unified Modelling Language (UML) juga adalah bahasa pemodelan umum yang menjadi standar di bidang ilmu komputer dan rekayasa perangkat lunak. Standar ini dikelola dan diciptakan oleh kelompok manajemen objek. UML sangat berguna dalam pemodelan real-time embedded system. Ada sembilan jenis diagram untuk menggambarkan berbagai aspek struktural, perilaku dan fisik dari sistem. UML muncul karena adanya kebutuhan pemodelan visual untuk menspesifikasikan, menggambarkan, membangun, dan dokumentasi dari sistem perangkat lunak.
UML merupakan bahasa visual untuk pemodelan dan komunikasi mengenai sebuah sistem dengan menggunakan diagram dan teks-teks pendukung. Unified Modeling Language (UML) secara umum diterima sebagai standar de facto untuk notasi pemodelan  analisis dan desain sistem perangkat lunak berorientasi objek . UML diagram memiliki tujuan utama untuk membantu tim pengembangan proyek berkomunikasi, mengeksplorasi potensi desain dan memvalidasi desain arsitektur perangkat lunak atau pembuat program [9].
UML berfungsi sebagai jembatan dalam mengkomunikasikan beberapa aspek dalam sistem melalui sejumlah elemen grafis yang  bisa diakomodasikan menjadi diagram. UML mempunyai banyak diagram yang dapat mengakomodasikan berbagai sudut pandang dari perangkat lunak yang terdiri dijelaskan pada sub-sub bab berikut ini. 
a. Use Case Diagram
Use case diagram merupakan pemodelan untuk kelakuakn (behavior) sistem informasi yang akan dibuat. Use case digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam sistem informasi dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi tersebut [8]. Use Case diagram menggambarkan fungsionalitas yang diharapkan dari sebuah sistem. Use Case diagram memiliki tujuan untuk memvisualisasikan persyaratan fungsional dari suatu sistem, termasuk hubungan aktor yang akan berinteraksi dengan sistem, proses penting, serta hubungan antara kasus penggunaan yang berbeda. Use Case diagram mendeskripsikan apa yang seharusnya dilakukan oleh sistem, bukan apa yang dilakukan oleh actor [9].
Simbol-simbol yang digunakan dalam Use Case Diagram yaitu:

[bookmark: _Toc5429589][bookmark: _Toc6542049]Tabel 2. 3 : Use Case Diagram
	No.
	Gambar
	Nama
	Keterangan

	
1.
	
	
Actor
	Memperifikasi himpunan peran yang pengguna mainkan ketika berinteraksi dengan use case

	2.
	
	Include
	Memperifikasi bahwa use case sumber secara eksplisit

	3.
	
	
Association
	Apa yang menghubungkan antara objek satu dan objek lainnya

	
4.
	
	
System
	Memperifikasikan paket yang menampilkan sistem secara terbatas

	
5.
	
	
Use Case
	Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang di tampilkan sistem yang menghasilkan suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor



b. Class Diagram
Class Diagram merupakan hubungan antar kelas dan penjelasan detail tiap-tiap kelas di dalam model desain dari suatu sistem, juga memperlihatkan aturan-aturan dan tanggung jawab entitas yang menentukan perilaku sistem. 
Class Diagram juga menunjukkan atribut-atribut dan operasi-operasi dari sebuah kelas dan constraint yang berhubungan dengan objek yang dikoneksikan. 
Class Diagram secara khas meliputi : Kelas (Class), Relasi Assosiations, Generalitation dan Aggregation, attribut (Attributes), operasi (operation/method) dan visibility, tingkat akses objek eksternal kepada suatu operasi atau attribut. Hubungan antar kelas mempunyai keterangan yang disebut dengan Multiplicity atau Cardinality [8].
Simbol-simbol yang digunakan dalam Class Diagram yaitu:
[bookmark: _Toc533350456][bookmark: _Toc5429590][bookmark: _Toc6542050]Tabel 2. 4 : Class Diagram
	No.
	Gambar
	Nama
	Keterangan

	

1.
	
	
Generalization
	Hubungan dimana objek anak (descendent) berbagi perilaku dan struktur data dari objek yang ada di atasnya objek induk (ancestor)

	2.
	
	Class
	Himpunan dari objek-objek yang berbagi atribut serta operasi yang sama



c. Activity diagrams 
Activity diagrams menggambarkan aktifitas-aktifitas, objek, state, transisi state dan event. Dengan kata lain kegiatan diagram alur kerja menggambarkan perilaku sistem untuk aktivitas berbagai alir aktivitas dalam sistem yang sedang dirancang, bagaimana masing-masing alir berawal, decision yang mungkin terjadi, dan bagaimana mereka berakhir. Tujuan dari diagram aktivitas adalah untuk memberikan pandangan arus dan apa yang terjadi di dalam kasus[9].
Simbol-simbol yang digunakan dalam Activity Diagram yaitu:


[bookmark: _Toc533350457][bookmark: _Toc5429591][bookmark: _Toc6542051]Tabel 2. 5 : Activity Diagram
	No.
	Gambar
	Nama
	Keterangan

	1.
	
	
Activity
	Memperlihatkan bagaimana masing-masing kelas antar muka saling berinteraksi satu sama lain

	
2.
	
	
Action
	State dari sistem yang mencerminkan eksekusi dari suatu aksi

	
3.
	
	
Intial node
	Bagaimana objek dibentuk atau diawali

	
4.
	
	Actifity final node
	Bagaimana objek dibentuk atau diakhiri

	
5.
	
	
Decision
	Digunakan untuk menggambarkan suatu keputusan/tindakan yang harus diambil pada kondisi tertentu

	
6.
	
	
Line Connector
	Digunakan untuk menghubungkan satu simbol dengan symbol lainnya.



d. Sequence diagram 
Sequence diagram menggambarkan interaksi antar objek di dalam dan di sekitar sistem (termasuk pengguna, display, dan sebagainya) berupa message yang digambarkan terhadap waktu. Haviluddin (2012) menyatakan bahwa Sequence diagram menjelaskan interaksi objek yang disusun berdasarkan urutan waktu. Secara mudahnya Sequence diagram adalah gambaran tahap demi tahap, termasuk kronologi (urutan) perubahan secara logis yang seharusnya dilakukan untuk menghasilkan sesuatu sesuai dengan Use Case diagram. Sequence diagram sebaiknya digunakan diawal tahap desain atau analisis karena kesederhanaannya dan mudah untuk dimengerti. Berikut kesimpulan mengenai Sequence diagram:
1. Sequence diagram terdiri antar dimensi vertikal (waktu) dan dimensi horizontal (objek-objek yang terkait).
2. Sequence diagram biasa digunakan untuk menggambarkan skenario atau rangkaian langkah-langkah yang dilakukan sebagai respons dari sebuah event untuk menghasilkan output tertentu [9]. 
Simbol-simbol yang digunakan dalam Sequence Diagram yaitu:
[bookmark: _Toc533350458][bookmark: _Toc5429592][bookmark: _Toc6542052]Tabel 2. 6: Sequence Diagram
	No.
	Gambar
	Nama
	Keterangan

	

1.
	

	
Actor
	Menggambarkan seseorang atau suatu (seperti perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan sistem

	2.
	LifeLine

	Life Line
	Objek entity, antarmuka yang saling berinterkasi

	
3.
	
	
Object Message
	Menggambarkan pesan/hubungan antar objek yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi

	No.
	Gambar
	Nama
	Keterangan

	
4.
	
	
Message to Self
	Menggambarkan pesan/hubungan antar objek itu sendiri yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi



[bookmark: _Toc6542440]2.2.19	 Desain Sistem
Desain sistem dalam perancanaan aplikasi terdapat 6 tahap yaitu :
· Concept (Perancangan Konsep) 
· Design (Pendesainan) 
· Material Collecting (Pengumpulan Bahan dan Materi) 
· Assembly (Pembuatan/pengkodean) 
· Testing (Pengujian) 
· Distribution (Pendistribusian) 
Keenam tahap ini tidak harus berurutan dalam praktiknya, tahap-tahap tersebut bisa dapat bertukar posisi tergantung kebutuhan. Meskipun begitu, tahap Concept memang harus menjadi hal pertama yang di kerjakan.  Penjelasan rinci tentang proses diatas adalah sebagai berikut :
1. Concept
Tahap concept (konsep) adalah tahap untuk menentukan tujuan dan siapa pengguna program (identifikasi audience). Selain itu menentukan macam aplikasi (presentasi, interaktif, dll) dan tujuan aplikasi (hiburan, pelatihan, pembelajaran, dll). 
2. Design 
Design (perancangan) adalah tahap membuat spesifikasi mengenai arsitektur program, gaya, tampilan dan kebutuhan material/bahan untuk program. 


3. Material Collecting
Material Collecting adalah tahap dimana pengumpulan bahan yang sesuai dengan kebutuhan dilakukan. Tahap ini dapat dikerjakan paralel dengan tahap assembly. Pada beberap kasus, tahap Material Collecting dan tahap Assembly akan dikerjakan secara linear tidak paralel. 
4. Assembly
Tahap assembly (pembuatan) adalah tahap dimana semua objek atau bahan multimedia dibuat. Pembuatan aplikasi didasarkan pada tahap design. 
5. Testing
Dilakukan setelah selesai tahap pembuatan (assembly) dengan menjalankan aplikasi/program dan dilihat apakah ada kesalahan atau tidak. Tahap ini disebut juga sebagai tahap pengujian alpha (alpha test) dimana pengujian dilakukan oleh pembuat atau lingkungan pembuatnya sendiri. 
6. Distribution
Tahapan dimana aplikasi disimpan dalam suatu media penyimpanan. Pada tahap ini jika media penyimpanan tidak cukup untuk menampung aplikasinya, maka dilakukan kompresi terhadap aplikasi tersebut [2].
[bookmark: _Toc6542441]2.2.20	Database
Database adalah kumpulan data yang umumnya menggambarkan aktifitas-aktifitas dan pelakunya dalam suatu organisasi. Sistem database merupakan sistem komputer yang digunakan untuk menyimpan dan mengelola data tersebut.
Database juga merupakan sekumpulan tabel-tabel yang saling berelasi, relasi tersebut bisa ditunjukkan dengan kunci dari tiap tabel yang ada. Satu database menunjukkan satu lingkup perusahaan atau instansi [8].
[bookmark: _Toc6542442]2.2.21	Pengujian Sistem
Pengujian Sistem merupakan proses eksekusi suatu program atau sistem dengan maksud menemukan atau, melibatkan setiap kegiatan yang bertujuan untuk mengevaluasi atribut atau kemampuan suatu program atau sistem dan menentukan bahwa itu memenuhi hasil yang dibutuhkan perusahaan [11].
a) Ada beberapa pendekatan pengujian perangkat lunak:
1. Black Box Testing 
Test case ini bertujuan untuk menunjukan fungsi perangkat lunak tentang cara beroperasinya, apakah pemasukan data keluaran telah berjalan sebagaimana yang diharapkan dan apakah informasi yang disimpan secara eksternal selalu dijaga kemuktahirannya.
2. White Box Testing
Adalah meramalkan cara kerja perangkat lunak secara rinci, karenanya logika path (jalur logika) perangkat lunak akan di tes dengan menyediakan test case yang akan mengerjakan kumpulan kondisi dan, atau perulangan secara spesifik.
Secara sekilas dapat diambil kesimpulan white box testing merupakan petunjuk untuk mendapatkan program yang benar secara 100% [12].
b)	Uji coba basis path
Metode ini memungkinkan perancang test case mendapatkan ukuran kekompleksan logical dari perancangan procedural dan menggunakan ukuran ini sebagai petunjuk untuk mendefinisikan basis set dari jalur pengerjaan. Test case yang dapat digunakan untuk mengerjakan basis set yang menjamin pengerjaan setiap perintah minimal satu kali salama uji coba, seperti
1) Notasi diagram alir
[image: ]
[bookmark: _Toc5429190][bookmark: _Toc6609022]Gambar 2. 1 : Notasi Diagram Alir [12]

2) Untuk Menggambarkan pemakaian diagram alir diberikan contoh perancangan procedural dalam bentuk flowchart
[image: ]
[bookmark: _Toc5429191][bookmark: _Toc6609023]Gambar 2. 2 : Diagram Alir [12]
3) Selanjutnya diagram alir diatas dipetakan ke grafik alir
[image: ]
[bookmark: _Toc5429192][bookmark: _Toc6609024]Gambar 2. 3 : Grafik Alir [12]

· Lingkaran/node   : Menggambarkan satu/lebih perintah prosedural. Urutan proses dan keputusan dapat dipetakan dalam satu node.
· Tanda panah/edge : Menggambarkan aliran control. Setiap node harus mempunyai tujuan node.
· Region : adalah daerah yang dibatasi oleh edge dan node. Termasuk daerah diluar grafik alir. 
Dari gambar 2.3 jalur yang melintasi atau melalui program dimana sekurang-kurangnya terdapat proses perinta yang baru atau kondisi yang baru :
Path 1	:   1 – 11 
Path 2	:   1 – 2 – 3 – 4 – 5 – 10 – 1 – 11
Path 3	:   1 – 2 – 3 – 6 - 8 – 9 -  …  - 10 – 1 – 11
Path 4	:   1 – 2 – 3 – 6 – 7 – 9 – 10 – 1 – 11 
Path 1,2,3,4 yang telah didefinisikan diatas merupakan basis set untuk diagram alir.
[bookmark: _Toc6542443]2.2.22	Perangkat Pendukung
[bookmark: _Toc5429593][bookmark: _Toc6542053]Tabel 2. 7 : Spesifikasi Perangkat Pendukung
	PERANGKAT PENDUKUNG
	SPESIFIKASI

	Sistem Operasi
	Android KitKAt

	Bahasa Pemrograman
	Java

	Web Server
	Apache

	Database Server
	MySQL

	Device
	Smartphone Android

	OS
	KitKat

	RAM
	1GB

	Processor
	QuadCore




2.3 [bookmark: _Toc6542444]Kerangka PemikiranMASALAH

Bagaimana kinerja dan efektifitas aplikasi administrasi permintaan surat keluar di kantor desa sejahtera kecamatan bulango selatan kabupaten bonebolango berbasis android agar dapat bisa diimplementasikan?


IDENTIFIKASI PERMINTAAN SURAT KELUAR

 
Parameter Permintaan 
Surat Keluar
Observasi & Wawancara
Pengumpulan Data
2
1

Sukitnya mengakses surat keluar
Banyaknya surat yang tertunda
Memakan waktu dan banyak biasa transportasi


[bookmark: _Toc5585409][bookmark: _Toc6542445]Menguji kinerja dan efektifitas aplikasi administrasi permintaan surat keluar di kantor desa sejahtera kecamatan bulango selatan kabupaten bonebolango berbasis android yang efektif agar bisa diimplementasikan.
bisa diimplementasikan?

TUJUAN
6
Pengujian Sistem
Program (White Box Testing)
Interface (Black Box Testing)
Alpha Beta (User Acceptance Testing)


5
Konstruksi Sistem
Database (SQL)
Programming (Android/Java)


4
Desain Sistem
Desain Navigasi
Desain Input
Desain Output
Diagram Aktivitas
Desain Teknologi
Desain Program

SYSTEM DEVELOPMENT
3
Analisis Data
Use Case Diagram
Activity Diagram
Class Diagram
Sequence Diagram











[bookmark: _Toc6609025]Gambar 2. 4 : Kerangka Pikir



[bookmark: _Toc6542446][bookmark: _Toc527579031]BAB III
METODE PENELITIAN
3.1 [bookmark: _Toc527579032][bookmark: _Toc6542447]Jenis, Metode, Subjek, Objek, Waktu, dan Lokasi Penelitian 
Dipandang dari tingkat penerapannya, maka penelitian ini merupakan penelitian terapan. Dipandang dari jenis informasi yang diolah , maka penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif. Dipandang dari perlakuan terhadap data, maka penelitian ini merupakan penelitian konfirmatori.
Penelitian ini menggunakan metode penelitian survei. Dengan demikian jenis penelitian ini adalah penelitian deskriptif.
Subjek penelitian ini adalah optimalisasi pada objek permintaan surat keluar di kantor desa kabupaten bonebolango berbasis android. Penelitian ini dimulai dari bulan Agustus 2018 sampai dengan bulan Desember 2018 yang berlokasi pada kantor desa sejahtera kabupaten bonebolango.
[bookmark: _Toc6542448]3.2	Pengumpulan Data
Data primer penelitian ini adalah permintaan surat keluar di kantor desa kabupaten bonebolango berbasis android yang di kumpulkan menggunakan teknik wawancara dan observasi. Sedangkan data sekunder dikumpulkan menggunakan dokumentasi.
Ada pun variabel/atribut dengan tipe datanya masing-masing ditunjukan pada table berikut :
[bookmark: _Toc533350529][bookmark: _Toc5429773][bookmark: _Toc6542062]Tabel 3. 1 : Atribut Data Permintaan Surat Keluar Di Kantor Desa Sejahtera Kecamatan Bolango Selatan Kabupaten Bonebolango
	NO.
	NAME
	TYPE
	VALUE
	KETERANGAN

	1
	Jenis Surat
	Text
	25
	Jenis Surat Keluar

	2
	Nomor Surat
	Text
	25
	Nomor Surat Keluar

	3
	Isi Surat
	Text
	255
	Isi Singkat Surat

	4
	Tanggal Surat
	Date/Time
	-
	Tanggal Diterima Surat


[bookmark: _Toc6542449]3.3	Pengembangan Sistem
Sistem yang diusulkan dapat digambarkan menggunakan flowchart dokumen yang ditunjukan pada gambar berikut.


[bookmark: _Toc533350464][bookmark: _Toc5429248][bookmark: _Toc6609061]      Gambar 3. 1 : Sistem yang Diusulkan

[bookmark: _Toc6542450]3.3.1	Analisis Sistem
Analisis sistem menggunakan pendekatan berorientasi objek yang di gambarkan dalam bentuk :
a) Functional Modelling, menggunakan alat bantu UML, dalam bentuk:
· Use Case Diagram
· Actifity Diagram
b) Structural Modelling, menggunakan alat bantu UML, dalam bentuk:
· Class Diagram
c) Behavioral Modelling, menggunakan alat bantu UML, dalam bentuk:
· Sequence Diagram
[bookmark: _Toc6542451]3.3.2	Desain Sistem
Desain sistem menggunakan pendekatan beborientasi objek yang digambarkan dalam bentuk :
a) Architecture Design, dalam bentuk :
· Spesifikasi software dan hardware yang di rekomendasikan.
b) Interface Design, dalam bentuk :
· Mekanisme User
· Mekanisme Navigasi
· Mekanisme Input
· Mekanisme Output
c) Data Design, dalam bentuk :
· Format  data yang digunakan adalah SQL
· Struktur Data
· Database Diagram 
d) Program Design, dalam bentuk :
· Class
· Attributes
· Method
· Event
[bookmark: _Toc6542452]3.3.3	Konstruksi Sistem
Pada tahap ini hasil pada tahap analisis dan desain ke dalam kode-kode program computer kemudian membangun sistemnya. Alat bantu yang digunakan pada tahap ini adalah Android Studio dengan Bahasa pemograman Java. Client server yang digunakan adalah teknologi web dengan Bahasa pemograman PHP. Alat bantu database yang di gunakan adalah MySQL.
[bookmark: _Toc6542453]3.3.4	Pengujian Sistem
a) White Box Testing 
Software yang telah direkayasa kemudian diuji dengan metode White Box Testing pada kode program proses penerapan metodenya/modelnya. Kode program tersebut dibuatkan flowchart programnya, kemudian dipetakan kedalam bentuk flowgraph (bagan air control) yang tersusun dari beberapa node dan edge. Bedasarkan flowgraph, ditentukan jumlah Region dan Cyclomatic (CC). Apabila independent path = V(G) = (CC) = Region, dimana setiap path hanya dieksekusi sekali dan sudah benar, ,maka sistem dinyatakan efisien dari segi kelayakan logika pemograman.
b) Black Box Testing
Selanjutnya software diuji pula dengan metode Black Box Testing
Yang fokus pada keperluan fungsional dari software dan berusaha untuk menemukan kesalahan dalam beberapa kategori, diantaranya :
Fungsi-fungsi yang salah atau hilang
1. Kesalahan interface
2. Kesalahan dalam struktur data atau akses basis data eksternal
3. Kesalahan performa
4. Kesalahan inisialisasi dan estimasi
Jika sudah tidak ada kesalahan-kesalahan tersebut, maka sistem dinyatakan efisien dari segi kesalahan komponen-komponen sistem.
c) User Acceptance Testing
Setelah pengujian White Box Testing dan Black Box Testing telah selesai dilakukan, kemudian dilakukan instalasi. Selanjtnya pengujian terakhir yaitu User Acceptance Test. Pengujian ini akan memberikan gambaran tentang penerimaan oleh pengguna, software kemudian di test oleh beberapa pengguna untuk menjawab kuesioner yang diberikan. Kemudian data kuesioner tersebut diolah dengan pendekatan statistic guna memperoleh tingkat efektifitas sistem.

















	

[bookmark: _Toc6542454]BAB IV
HASIL PENELITIAN
4.1 [bookmark: _Toc6542455]Hasil Pengumpulan Data
Berikut data penelitian yang telah diperoleh dari lokasi penelitian kantor desa sejahtera kecamatan bulango selatan kabupaten bonebolango:
[bookmark: _Toc5429619][bookmark: _Toc6542081]Tabel 4. 1 : Hasil Pengumpulan Data
	NO.
	NAME
	TYPE
	VALUE
	KETERANGAN

	1
	Jenis Surat
	Text
	25
	Jenis Surat Keluar

	2
	Nomor Surat
	Text
	25
	Nomor Surat Keluar

	3
	Isi Surat
	Text
	255
	Isi Singkat Surat

	4
	Tanggal Surat
	Date/Time
	-
	Tanggal Diterima Surat



[bookmark: _Toc6542456]4.2	Hasil Pengembangan Sistem
[bookmark: _Toc6542457]4.2.1	Use Case Diagram Yang Diusulkan
Use case diagram untuk aplikasi administrasi permintaan surat keluar di kantor desa sejahtera kecamatan bulango selatan kabupaten bonebolango berbasis android di mulai dari halaman login, kemudian halaman beranda yang berisi halaman jenis surat keluar (surat keterangan izin usaha, surat keterangan kelakuan baik, surat keterangan tidak mampu, surat keterangan izin usaha, surat kehilangan, surat kelahiran, surat kematian, surat pengantar), lihat informasi surat, profil, pengaturan, logout dan keluar.


[bookmark: _Toc5429262][bookmark: _Toc6609073]Gambar 4. 1 : Use Case Diagram pada Aktor Warga (Pengguna)
[bookmark: _Toc6542458]4.2.2	Activity Diagram
Setiap Proses yang berjalan pada sistem digambarkan melalui Activity Diagram berikut untuk memberikan penjelasan alur sistem.






1. Activity Diagram login


[bookmark: _Toc5429263][bookmark: _Toc6609074]                   Gambar 4. 2 : Activity Diagram  Pada Aktifitas Login Sistem Yang Diusulkan




2. Activity Diagram Permintaan Surat Keluar


[bookmark: _Toc5429264][bookmark: _Toc6609075]Gambar 4. 3 : Activity Diagram  Pada Aktifitas Permintaan Surat Keluar Sistem Yang Diusulkan




3. Activity Diagram Melihat Informasi Permintaan Surat Keluar


[bookmark: _Toc5429265][bookmark: _Toc6609076]Gambar 4. 4 : Activity Diagram  Pada Aktifitas Melihat Informasi Permintaan Surat Keluar Sistem Yang Diusulkan




[bookmark: _Toc6542459]4.2.3	Sequance Diagram
Pada Sequance Diagram aplikasi ini, keseluruhan diagram memiliki interaksi terhadap semua case / state
1. Sequance Diagram Login


[bookmark: _Toc5429266][bookmark: _Toc6609077]         Gambar 4. 5 : Sequance Diagram  Pada Aktifitas Login Sistem Yang Diusulkan



2. Sequance Diagram Permintaan Surat Keluar


[bookmark: _Toc5429267][bookmark: _Toc6609078]Gambar 4. 6 : Sequance Diagram  Pada Aktifitas Permintaan Surat Keluar  Sistem Yang Diusulkan




3. Sequance Diagram Informasi Permintaan Surat Keluar


[bookmark: _Toc5429268][bookmark: _Toc6609079]Gambar 4. 7 : Sequance Diagram  Pada Aktifitas Informasi Permintaan Surat Keluar  Sistem Yang Diusulkan 





[bookmark: _Toc6542460]4.2.4	Class Diagram


[bookmark: _Toc5429269][bookmark: _Toc6609080]Gambar 4. 8 : Class Diagram


4.3 [bookmark: _Toc6542461]Arsitektur Sistem
Aplikasi Administrasi Permintaan Surat Keluar Di Kantor Desa Sejahtera Kecamatan Bulango Selatan Kebupaten Bonebolango Berbasis Android ini menggunakan model jaringan client server. Sedangakan spesifikasi hardware dan software smartphone Android yang direkomendasikan, yaitu :
1. Smartphone		:  OPPO A37f
2. Memori		:  RAM 2GB ROM 16 GB
3. Dimensi Layar	:  HD (1280 by 720 pixels) , 5.0 inches
4. Processor		:  QualcommMSM8916Quadcore
5. Operating System	:  Android ColorOS
6. Koneksivitas		:  HSPA 42.2/5.76 Mbps, LTE Cat4 150/50 Mbps, 
Wi-Fi 2.4GHz 802.11 b/g/n, Bluetooth V4.0
4.4 [bookmark: _Toc6542462]Interface Design Mekanisme User
[bookmark: _Toc5429620][bookmark: _Toc6542082]Tabel 4. 2 :  Interface Design Mekanisme User
	USER
	KATEGORI
	AKSES INPUT
	AKSES OUTPUT

	Pengguna (Warga)
	Operator
	All
	All







4.5 [bookmark: _Toc6542463]Interface Design Mekanisme Navigasi

Navigasi Toolbar
Navigasi Menu

Header




Navigasi Dokumen/Page






[bookmark: _Toc5429270][bookmark: _Toc6609081]Gambar 4. 9 : Mekanisme Navigasi




4.6 [bookmark: _Toc6542464]Interface Design Mekanisme Input
1. Tampilan Input Halaman Login

	LOGIN


Daftar Sekarang?
MASUK
Masukan Password
Masukan NIK
LOGO







[bookmark: _Toc5429271][bookmark: _Toc6609082]                  Gambar 4. 10 : Interface Design : Mekanisme Login






2. Tampilan Input Halaman Register
Password
REGISTER
Email Anda
NIK
Nama Lengkap
DAFTAR
No. Telpon
Masuk?










[bookmark: _Toc5429272][bookmark: _Toc6609083]      Gambar 4. 11 : Interface Design : Mekanisme Register







3. Tampilan Input Surat Izin Pemakaian Jalan
Surat Izin Pemakaian Jalan



LOGO


Persyaratan
Pemohon Harus Mengirimkan Foto KTP dan Foto Kartu Keluarga

Pilih Foto KTP
Pilih Foto Kartu Keluarga


Alasan Permintaan Surat
Alamat Lengkap
Pekerjaan
Status
Agama
Jenis Kelamin
Tempat, Tanggal Lahir
Nama Lengkap
NIK

Permintaan








KIRIM PERMINTAAN


[bookmark: _Toc5429273][bookmark: _Toc6609084]Gambar 4. 12 : Interface Design : Surat Izin Pemakaian Jalan


4. Tampilan Input Surat Keterangan Kelakuan Baik
Surat Keterangan Kelakuan Baik



LOGO


Pemohon Harus Mengirimkan Foto KTP dan Foto Kartu Keluarga
Persyaratan

Pilih Foto KTP
Pilih Foto Kartu Keluarga


Alasan Permintaan Surat
Alamat Lengkap

NIK
Permintaan

Nama Lengkap

Jenis Kelamin
Tempat, Tanggal Lahir

Agama

Pekerjaan

Status

Golongan Darah


KIRIM PERMINTAAN


[bookmark: _Toc5429274][bookmark: _Toc6609085]Gambar 4. 13 : Interface Design : Mekanisme Surat Keterangan Kelakuan Baik


5. Tampilan Input Surat Keterangan Tidak Mampu
Surat Keterangan Tidak Mampu



LOGO


Pemohon Harus Mengirimkan Foto KTP, Foto Kartu Keluarga dan Suda Mempunyai Surat Pengantar Dari Kepala Dusun
Persyaratan

Pilih Foto KTP
Pilih Foto Kartu Keluarga


Permintaan


NIK

Nama Lengkap

Umur

Jenis Kelamin

Alamat Lengkap

Alasan Permintaan Surat

KIRIM PERMINTAAN


[bookmark: _Toc5429275][bookmark: _Toc6609086] Gambar 4. 14 : Interface Design : Mekanisme Surat Keterangan Tidak Mampu



6. Tampilan Input Surat Keterangan Usaha
Surat Keterangan Usaha



LOGO


Pemohon Harus Mengirimkan Foto KTP dan Foto Kartu Keluarga
Persyaratan

Pilih Foto KTP
Pilih Foto Kartu Keluarga


Agama
Jenis Kelamin
Tempat, Tanggal Lahir
Nama Lengkap

Permintaan
NIK





Pekerjaan

Alasan Permintaan Surat
Alamat Lengkap

KIRIM PERMINTAAN


[bookmark: _Toc5429276][bookmark: _Toc6609087]  Gambar 4. 15 : Interface Design : Mekanisme Surat Keterangan Usaha



7. Tampilan Input Surat Kehilangan
Surat Kehilangan



LOGO


Pemohon Harus Mengirimkan Foto KTP atau Foto Kartu Keluarga
Persyaratan

Pilih Foto KTP atau Foto Kartu Keluarga


Alasan Permintaan Surat
Alamat Lengkap

NIK
Permintaan

Nama Lengkap

Jenis Kelamin
Tempat, Tanggal Lahir

Agama

Status

Pekerjaan

Golongan Darah


KIRIM PERMINTAAN


[bookmark: _Toc5429277][bookmark: _Toc6609088]Gambar 4. 16 : Interface Design : Mekanisme Surat Kehilangan


8. Tampilan Input Surat Kematian
Surat Keterangan Kematian



LOGO


Pemohon Harus Mengirimkan Foto KTP dan Foto Kartu Keluarga
Persyaratan

Pilih Foto KTP
Pilih Foto Kartu Keluarga


Alasan Permintaan Surat
Waktu / Jam Kematian

NIK
Permintaan

Nama Lengkap

Tempat, Tanggal Lahir
Jenis Kelamin

Pekerjaan

Agama

Alamat Lengkap

Hari / Tanggal Kematian


KIRIM PERMINTAAN


[bookmark: _Toc5429278][bookmark: _Toc6609089]Gambar 4. 17 : Interface Design : Mekanisme Surat Kematian


9. Tampilan Input Surat Kelahiran
Surat Kelahiran



LOGO


Pilih Foto KTP
Pemohon Harus Mengirimkan Foto KTP dan Foto Kartu Keluarga
Persyaratan

Pilih Foto Kartu Keluarga


Alasan Permintaan Surat
Nomor Surat Nikah

NIK Ayah / Ibu
Permintaan

Hari / Tanggal Kematian

Alamat Kelahiran
Jenis Kelamin Anak

Nama Anak

Nama Ayah

Nama Ibu

Tanggal Surat Nikah


KIRIM PERMINTAAN


[bookmark: _Toc5429279][bookmark: _Toc6609090] Gambar 4. 18 : Interface Design : Mekanisme Surat Kelahiran



10. Tampilan Input Surat Pengantar
Surat Pengantar



LOGO


Persyaratan
Pemohon Harus Mengirimkan Foto KTP, Foto Kartu Keluarga dan Membawa Materai 6000

Pilih Foto KTP
Pilih Foto Kartu Keluarga



Permintaan

NIK

Nama Lengkap

Umur

Pekerjaan

Alamat Lengkap

Alasan Permintaan Surat

KIRIM PERMINTAAN


[bookmark: _Toc5429280][bookmark: _Toc6609091] Gambar 4. 19 : Interface Design : Mekanisme Surat Pengantar


[bookmark: _Toc6542465]4..7	Interface Design Mekanisme Output
Status Pengambilan Surat

Jika Status Sudah Diterima, Agar Segera Mengambil Surat Di Kantor Desa


Jenis Surat Keluar ( Nama Pemohon )
Status Surat Sudah Diproses/ Belum Diproses










[bookmark: _Toc6609092]Gambar 4. 20 : Interface Design : Mekanisme Output




4.8 [bookmark: _Toc6542466]Data Design
1. Struktur Data User
[bookmark: _Toc5429621][bookmark: _Toc6542083]Tabel 4. 3 : Data User
	Nama              : tb_user
Type               : Transaksi
Primary Key   : id_user
Foreign Key    :  -
Media              :  Harddisk
Fungsi             :  Merupakan Data Pengguna Aplikasi
Struktur Data  : 

	No
	Field
	Type
	Size
	Range
	Keterangan

	1.
	id_user
	Int
	11
	11
	ID Dari User

	1.
	nik
	Varchar
	16
	50
	NIK Pengguna

	2.
	nama
	Varchar
	50
	50
	Nama Lengkap Pengguna

	3.
	email
	Varchar
	50
	100
	Email Pengguna

	4.
	telepon
	Varchar
	12
	15
	No. Telpon Pengguna

	5.
	password
	Varchar
	50
	50
	Password Pengguna







2. Struktur Data Surat Izin Pemakaian Jalan
[bookmark: _Toc5429622][bookmark: _Toc6542084]Tabel 4. 4 : Data Surat Izin Pemakaian Jalan
	Nama              : tb_sij
Type               : Transaksi
Primary Key   : id_sij
Foreign Key    :  -
Media              :  Harddisk
Fungsi             :  Merupakan Data Aplikasi Surat Izin Pemakaian Jalan
Struktur Data  : 

	No
	Field
	Type
	Size
	Range
	Keterangan

	1.
	id_sij
	Int
	11
	11
	ID Dari Surat Izin Pemekaian Jalan

	2.
	nik
	Varchar
	16
	50
	Nomor Induk KTP Pemohon

	3.
	nik_pengirim
	Varchar
	16
	50
	Nomor Induk KTP Pengirim

	4.
	nama
	Varchar
	50
	50
	Nama Lengkap

	5.
	ttl
	Varchar
	50
	50
	Tempat, Tanggal Lahir

	6.
	jk
	Varchar
	25
	25
	Jenis Kelamin

	7.
	agama
	Varchar
	15
	15
	Agama

	8.
	status
	Varchar
	50
	50
	Status

	9.
	pekerjaan
	Varchar
	50
	50
	Pekerjaan

	10.
	alamat
	Varchar
	50
	50
	Alamat Lengkap

	11.
	alasan
	Varchar
	50
	50
	Alasan Permintaan Surat

	12.
	foto1
	Varchar
	100
	100
	Foto KTP

	13.
	foto2
	Varchar
	100
	100
	Foto Kartu Keluarga

	14.
	status_validasi
	int
	1
	1
	Status Pengambilan Surat



3. Stuktur Data Surat Keterangan Kelakuan Baik
[bookmark: _Toc5429623][bookmark: _Toc6542085]Tabel 4. 5 : Data Surat Keterangan Kelakuan Baik
	Nama              : tb_skb
Type               : Transaksi
Primary Key   : id_skb
Foreign Key    :  -
Media              :  Harddisk
Fungsi             :  Merupakan Data Aplikasi Surat Keterangan Kelakuan Baik 
Struktur Data  : 

	No
	Field
	Type
	Size
	Range
	Keterangan

	1.
	id_skb
	Int
	11
	11
	ID Dari Surat Keterangan Kelakuan Baik

	2.
	nik
	Varchar
	16
	50
	Nomor Induk KTP Pemohon

	3.
	nik_pengirim
	Varchar
	16
	50
	Nomor Induk KTP Pengirim

	4.
	nama
	Varchar
	50
	50
	Nama Lengkap

	5.
	ttl
	Varchar
	50
	50
	Tempat, Tanggal Lahir

	6.
	jk
	Varchar
	25
	25
	Jenis Kelamin

	7.
	agama
	Varchar
	25
	25
	Agama

	8.
	pekerjaan
	Varchar
	25
	25
	Pekerjaan

	9.
	status
	Varchar
	25
	25
	Status

	10.
	gol_darah
	Varchar
	2
	10
	Golongan Darah

	11.
	alamat
	Varchar
	50
	50
	Alamat Lengkap

	12.
	alasan
	Varchar
	50
	50
	Alasan Permintaan Surat

	13.
	foto1
	Varchar
	100
	100
	Foto KTP

	14.
	foto2
	Varchar
	100
	100
	Foto Kartu Keluarga

	15.
	status_validasi
	int
	1
	1
	Status Pengambilan Surat



4. Struktur Data Surat Keterangan Tidak Mampu
[bookmark: _Toc5429624][bookmark: _Toc6542086]Tabel 4. 6 : Data Surat Keterangan Tidak Mampu
	Nama              : tb_sktm
Type               : Transaksi
Primary Key   : id_sktm
Foreign Key    :  -
Media              :  Harddisk
Fungsi             :  Merupakan Data Aplikasi Surat Keterangan Tidak Mampu
Struktur Data  : 

	No
	Field
	Type
	Size
	Range
	Keterangan

	1.
	id_sktm
	Int
	11
	11
	ID Dari Surat Keterangan Tidak Mampu

	2.
	nik
	Varchar
	16
	50
	Nomor Induk KTP Pemohon

	3.
	nik_pengirim
	Varchar
	16
	50
	Nomor Induk KTP Pengirim

	4.
	nama
	Varchar
	50
	50
	Nama Lengkap

	5.
	umur
	Varchar
	25
	25
	Umur

	6.
	jk
	Varchar
	25
	25
	Jenis Kelamin

	7.
	alamat
	Varchar
	50
	50
	Alamat Lengkap

	8.
	alasan
	Varchar
	50
	50
	Alasan Permintaan Surat

	9.
	foto1
	Varchar
	100
	100
	Foto KTP

	10.
	foto2
	Varchar
	100
	100
	Foto Kartu Keluarga

	11.
	status_validasi
	int
	1
	1
	Status Pengambilan Surat



5. Struktur Data Surat Keterangan Usaha
[bookmark: _Toc5429625][bookmark: _Toc6542087]Tabel 4. 7 : Data Surat Keterangan Usaha
	Nama              : tb_sku
Type               : Transaksi
Primary Key   : id_sku
Foreign Key    :  -
Media              :  Harddisk
Fungsi             :  Merupakan Data Aplikasi Surat Keterangan Usaha
Struktur Data  : 

	No
	Field
	Type
	Size
	Range
	Keterangan

	1.
	id_sku
	Int
	11
	11
	ID Dari Surat Keterangan Usaha

	2.
	nik
	Varchar
	16
	50
	Nomor Induk KTP Pemohon

	3.
	nik_pengirim
	Varchar
	16
	50
	Nimor Induk KTP Pengirim

	4.
	nama
	Varchar
	50
	50
	Nama Lengkap

	5.
	ttl
	Varchar
	50
	50
	Tempat, Tanggal Lahir

	6.
	jk
	Varchar
	25
	25
	Jenis Kelamin

	7.
	agama
	Varchar
	25
	25
	Agama

	8.
	pekerjaan
	Varchar
	25
	25
	Pekerjaan

	9.
	alamat
	Varchar
	50
	50
	Alamat Lengkap

	10.
	alasan
	Varchar
	50
	50
	Alasan Permintaan Surat

	11.
	foto1
	Varchar
	100
	100
	Foto KTP

	12.
	foto2
	Varchar
	100
	100
	Foto Kartu Keluarga

	13.
	status_validasi
	int
	1
	1
	Status Pengambilan Surat



6. Struktur Data Surat Kehilangan
[bookmark: _Toc5429626][bookmark: _Toc6542088]Tabel 4. 8 : Data Surat Kehilangan
	Nama              : tb_surat_kehilangan
Type               : Transaksi
Primary Key   : id_kehilangan
Foreign Key    :  -
Media              :  Harddisk
Fungsi             :  Merupakan Data Aplikasi Surat Kehilangan
Struktur Data  : 

	No
	Field
	Type
	Size
	Range
	Keterangan

	1.
	id_kehilangan
	Int
	15
	15
	ID Dari Surat Kehilangan

	2.
	nik
	Varchar
	16
	50
	Nomor Induk KTP Pemohon

	3.
	nik_pengirim
	Varchar
	16
	50
	Nomor Induk KTP Pengirim

	4.
	nama
	Varchar
	50
	50
	Nama Lengkap

	5.
	ttl
	Varchar
	50
	50
	Tempat, Tanggal Lahir

	6.
	jk
	Varchar
	25
	25
	Jenis Kelamin

	7.
	agama
	Varchar
	25
	25
	Agama

	8.
	status
	Varchar
	25
	25
	Pekerjaan

	9.
	pekerjaan
	Varchar
	25
	25
	Status

	10.
	gol_darah
	Varchar
	2
	10
	Golongan Darah

	11.
	alamat
	Varchar
	50
	50
	Alamat Lengkap

	12.
	alasan
	Varchar
	50
	50
	Alasan Permintaan Surat

	13.
	foto1
	Varchar
	100
	100
	Foto KTP atau Foto Kartu Keluarga

	14.
	status_validasi
	int
	1
	1
	Status Pengambilan Surat





7. Struktur Data Surat Kelahiran
[bookmark: _Toc5429627][bookmark: _Toc6542089]Tabel 4. 9 : Data Surat Kehilangan
	Nama              : tb_surat_kelahiran
Type               : Transaksi
Primary Key   : id_kelahiran
Foreign Key    :  -
Media              :  Harddisk
Fungsi             :  Merupakan Data Aplikasi Surat Kelahiran
Struktur Data  : 

	No
	Field
	Type
	Size
	Range
	Keterangan

	1.
	id_kelahiran
	Int
	15
	15
	ID Dari Surat Kelahiran

	2.
	nik
	Varchar
	16
	50
	NIK Ayah atau Ibu Pemohon

	3.
	Nik_pengirim
	Varchar
	16
	50
	Nomor Induk KTP Pengirm

	4.
	hr_lahir
	Varchar
	50
	50
	Hari Lahir Anak

	5.
	jk
	Varchar
	25
	25
	Jenis Kelamin Anak

	6.
	alamat
	Varchar
	50
	50
	Alamat Lengkap

	7.
	nm_anak
	Varchar
	50
	50
	Nama Anak

	8.
	nm_ayah
	Varchar
	50
	50
	Nama Ayah

	9.
	nm_ibu
	Varchar
	50
	50
	Nama Ibu

	10.
	tgl_surat_nikah
	Varchar
	50
	50
	Tanggal Surat Nikah

	11.
	no_surat_nikah
	Varchar
	50
	50
	Nomor Surat Nikah

	12.
	alasan
	Varchar
	50
	50
	Alasan Permintaan Surat

	13.
	foto1
	Varchar
	100
	100
	Foto KTP

	14.
	foto2
	Varchar
	100
	100
	Foto Kartu Keluarga

	15.
	status_validasi
	int
	1
	1
	Status Pengambilan Surat



8. Struktur Data Surat Kematian
[bookmark: _Toc5429628][bookmark: _Toc6542090]Tabel 4. 10 : Data Surat Kematian
	Nama              : tb_surat_kematian
Type               : Transaksi
Primary Key   : id_kematian
Foreign Key    :  -
Media              :  Harddisk
Fungsi             :  Merupakan Data Aplikasi Surat Kematian
Struktur Data  : 

	No
	Field
	Type
	Size
	Range
	Keterangan

	1.
	id_kematian
	Int
	15
	15
	ID Dari Surat Keterangan Kematian

	2.
	nik
	Varchar
	16
	50
	Nomor Induk KTP Pemohon

	3.
	nik_pengirim
	Varchar
	16
	50
	Nomor Induk KTP Pengirim

	4.
	nama
	Varchar
	50
	50
	Nama Lengkap

	5.
	jk
	Varchar
	25
	23
	Jenis Kelamin

	6.
	ttl
	Varchar
	50
	50
	Tempat, Tanggal Lahir

	7.
	pekerjaan
	Varchar
	50
	50
	Pekerjaan

	8.
	agama
	Varchar
	25
	25
	Agama

	9.
	alamat
	Varchar
	50
	50
	Alamat Lengkap

	10.
	hr_kematian
	Varchar
	25
	25
	Hari Kematian

	11.
	waktu
	Varchar
	25
	25
	Waktu / Jam Kematian

	12.
	alasan
	Varchar
	50
	50
	Alasan Permintaan Surat

	13.
	foto1
	Varchar
	100
	100
	Foto KTP

	14.
	foto2
	Varchar
	100
	100
	Foto Kartu Keluarga

	15.
	status_validasi
	int
	1
	1
	Status Pengambilan Surat



9. Struktur Data Surat Pengantar
[bookmark: _Toc5429629][bookmark: _Toc6542091]Tabel 4. 11 : Data Surat Pengantar
	Nama              : tb_surat_pengantar
Type               : Transaksi
Primary Key   : id_pengantar
Foreign Key    :  -
Media              :  Harddisk
Fungsi             :  Merupakan Data Aplikasi Surat Pengantar
Struktur Data  : 

	No
	Field
	Type
	Size
	Range
	Keterangan

	1.
	id_pengantar
	Int
	15
	15
	ID Dari Surat Pengantar

	2.
	nik
	Varchar
	16
	50
	Nomor Induk KTP Pemohon

	3.
	nik_pengirim
	Varchar
	16
	50
	Nomor Induk KTP Pengirim

	4.
	nama
	Varchar
	50
	50
	Nama Lengkap

	5.
	umur
	Varchar
	25
	25
	Umur

	6.
	pekerjaan
	Varchar
	50
	50
	Pekerjaan

	7.
	alamat
	Varchar
	50
	50
	Alamat Lengkap

	8.
	alasan
	Varchar
	50
	50
	Alasan Permintaan Surat

	9.
	foto1
	Varchar
	100
	100
	Foto KTP

	10.
	foto2
	Varchar
	100
	100
	Foto Kartu Keluarga

	12.
	status_validasi
	int
	1
	1
	Status Pengambilan Surat



4.9 [bookmark: _Toc6542467]Program Design
[bookmark: _Toc5429630][bookmark: _Toc6542092]Tabel 4. 12 : Program Hasil Desain Sistem
	Class/Type
	Attributes[Type]
	Methods[Events/or Type]

	ActivityBeranda
	AktifDokumen[String]
	ActivityBeranda[Show]

	
	Beranda[Menu]
	ActivityBeranda[Finish]

	
	Surat Izin Pemakaian Jalan[Menu]
	Surat Izin Pemakaian Jalan[Menu]

	
	Surat Keterangan Kelakuan Baik[Menu]
	Surat Keterangan Kelakuan Baik[Menu]

	
	Surat Keterangan Tidak Mampu[Menu]
	Surat Keterangan Tidak Mampu[Menu]

	
	Surat Keterangan Izin Usaha[Menu]
	Surat Keterangan Izin Usaha[Menu]

	
	Surat Kehilangan[Menu]
	Surat Kehilangan[Menu]

	
	Surat Kematian[Menu]
	Surat Kematian[Menu]

	
	Surat Kelahiran[Menu]
	Surat Kelahiran[Menu]

	
	Surat Pengantar[Menu]
	Surat Pengantar[Menu]

	Class/Type
	Attributes[Type]
	Methods[Events/or Type]

	
	Lihat Informasi Surat[Menu]
	Lihat Informasi Surat[Menu]

	
	Pengaturan[Toolbar]
	Pengaturan[Clik]

	
	Beranda[Navbar]
	Beranda[Click]

	
	Profil[Navbar]
	Profil[Click]

	
	Logout[Navbar]
	Logout[Clik]

	
	Keluar[Navbar]
	Keluar[Clik]

	ActivityMasuk
	NIK[EditText]
	ActivityBeranda[Show]

	
	Password[EditText]
	ActivityBeranda[Finish]

	
	Masuk[Button]
	Masuk[Click]

	
	Daftar Sekarang?[TextView]
	Daftar Sekarang?[Clik]

	ActivityDaftar
	NIK[EditText]
	NIK[EditText]

	
	Nama Lengkap[EditText]
	Nama Lengkap[EditText]

	
	Email[EditText]
	Email[EditText]

	
	No. Telpon[EditText]
	No. Telpon[EditText]

	
	Password[EditText]
	Password[EditText]

	
	Daftar[Button]
	Daftar[Click]

	
	Masuk?[TextView]
	Masuk?[Click]

	ActivitySij
	ImageView[Button]
	ImageView[Click]

	
	ImageView[Button]
	ImageView[Click]

	
	NIK[EditText]
	NIK[EditText]

	
	Nama Lengkap[EditText]
	Nama Lengkap[EditText]

	Class/Type
	Attributes[Type]
	Methods[Events/or Type]

	
	Tempat, Tanggal Lahir[EditText]
	Tempat, Tanggal Lahir[EditText]

	
	Jenis Kelamin[EditText]
	Jenis Kelamin[EditText]

	
	Agama[EditText]
	Agama[EditText]

	
	Status[EditText]
	Status[EditText]

	
	Pekerjaan[EditText]
	Pekerjaan[EditText]

	
	Alamat Lengkap[EditText]
	Alamat Lengkap[EditText]

	
	Alasan Permintaan Surat[EditText]
	Alasan Permintaan Surat[EditText]

	
	Kirim Permintaan[Button]
	Kirim Permintaan[Click]

	ActivitySkb
	ImageView[Button]
	ImageView[Click]

	
	ImageView[Button]
	ImageView[Click]

	
	NIK[EditText]
	NIK[EditText]

	
	Nama Lengkap[EditText]
	Nama Lengkap[EditText]

	
	Tempat, Tanggal Lahir[EditText]
	Tempat, Tanggal Lahir[EditText]

	
	Jenis Kelamin[EditText]
	Jenis Kelamin[EditText]

	
	Agama[EditText]
	Agama[EditText]

	
	Pekerjaan[EditText]
	Pekerjaan[EditText]

	
	Status[EditText]
	Status[EditText]

	
	Golongan Darah[EditText]
	Golongan Darah[EditText]

	
	Alamat Lengkap[EditText]
	Alamat Lengkap[EditText]

	Class/Type
	Attributes[Type]
	Methods[Events/or Type]

	
	Alasan Permintaan Surat[EditText]
	Alasan Permintaan Surat[EditText]

	
	Kirim Permintaan[Button]
	Kirim Permintaan[Click]

	ActivitySktm
	ImageView[Button]
	ImageView[Click]

	
	ImageView[Button]
	ImageView[Click]

	
	NIK[EditText]
	NIK[EditText]

	
	Nama Lengkap[EditText]
	Nama Lengkap[EditText]

	
	Umur[EditText]
	Umur[EditText]

	
	Jenis Kelamin[EditText]
	Jenis Kelamin[EditText]

	
	Alamat Lengkap[EditText]
	Alamat Lengkap[EditText]

	
	Alasan Permintaan Surat[EditText]
	Alasan Permintaan Surat[EditText]

	
	Kirim Permintaan[Button]
	Kirim Permintaan[Click]

	ActivitySku
	ImageView[Button]
	ImageView[Click]

	
	ImageView[Button]
	ImageView[Click]

	
	NIK[EditText]
	NIK[EditText]

	
	Nama Lengkap[EditText]
	Nama Lengkap[EditText]

	
	Tempat, Tanggal Lahir[EditText]
	Tempat, Tanggal Lahir[EditText]

	
	Jenis Kelamin[EditText]
	Jenis Kelamin[EditText]

	
	Agama[EditText]
	Agama[EditText]

	
	Pekerjaan[EditText]
	Pekerjaan[EditText]

	Class/Type
	Attributes[Type]
	Methods[Events/or Type]

	
	Alamat Lengkap[EditText]
	Alamat Lengkap[EditText]

	
	Alasan Permintaan Surat[EditText]
	Alasan Permintaan Surat[EditText]

	
	Kirim Permintaan[Button]
	Kirim Permintaan[Click]

	ActivitySuratKehilangan
	ImageView[Button]
	ImageView[Click]

	
	NIK[EditText]
	NIK[EditText]

	
	Nama Lengkap[EditText]
	Nama Lengkap[EditText]

	
	Tempat, Tanggal Lahir[EditText]
	Tempat, Tanggal Lahir[EditText]

	
	Jenis Kelamin[EditText]
	Jenis Kelamin[EditText]

	
	Agama[EditText]
	Agama[EditText]

	
	Status[EditText]
	Status[EditText]

	
	Pekerjaan[EditText]
	Pekerjaan[EditText]

	
	Golongan Darah[EditText]
	Golongan Darah[EditText]

	
	Alamat Lengkap[EditText]
	Alamat Lengkap[EditText]

	
	Alasan Permintaan Surat[EditText]
	Alasan Permintaan Surat[EditText]

	
	Kirim Permintaan[Button]
	Kirim Permintaan[Click]

	ActivitySuratKelahiran
	ImageView[Button]
	ImageView[Click]

	
	ImageView[Button]
	ImageView[Click]

	
	NIK Ayah/Ibu[EditText]
	NIK Ayah/Ibu [EditText]

	Class/Type
	Attributes[Type]
	Methods[Events/or Type]

	
	Hari,Tanggal Kelahiran[EditText]
	Hari,Tanggal Kelahiran[EditText]

	
	Nama Anak[EditText]
	Nama Anak[EditText]

	
	Nama Ayah[EditText]
	Nama Ayah[EditText]

	
	Nama Ibu[EditText]
	Nama Ibu[EditText]

	
	Tanggal Surat Nikah[EditText]
	Tanggal Surat Nikah[EditText]

	
	Nomor Surat Nikah[EditText]
	Nomor Surat Nikah[EditText]

	
	Alamat Lengkap[EditText]
	Alamat Lengkap[EditText]

	
	Alasan Permintaan Surat[EditText]
	Alasan Permintaan Surat[EditText]

	
	Kirim Permintaan[Button]
	Kirim Permintaan[Click]

	ActivitySuratKematian
	ImageView[Button]
	ImageView[Click]

	
	ImageView[Button]
	ImageView[Click]

	
	NIK[EditText]
	NIK[EditText]

	
	Nama Lengkap[EditText]
	Nama Lengkap[EditText]

	
	Jenis Kelamin[EditText]
	Jenis Kelamin[EditText]

	
	Tempat, Tanggal Lahir[EditText]
	Tempat, Tanggal Lahir[EditText]

	
	Pekerjaan[EditText]
	Pekerjaan[EditText]

	
	Agama[EditText]
	Agama[EditText]

	
	Alamat Lengkap[EditText]
	Alamat Lengkap[EditText]

	
	Hari/Tanggal Kematian[EditText]
	Hari/Tanggal Kematian[EditText]

	Class/Type
	Attributes[Type]
	Methods[Events/or Type]

	
	Waktu/Jam Kematian[EditText]
	Waktu/Jam Kematian[EditText]

	
	Alasan Permintaan Surat[EditText]
	Alasan Permintaan Surat[EditText]

	
	Kirim Permintaan[Button]
	Kirim Permintaan[Click]

	ActivitySuratPengantar
	ImageView[Button]
	ImageView[Click]

	
	ImageView[Button]
	ImageView[Click]

	
	NIK[EditText]
	NIK[EditText]

	
	Nama Lengkap[EditText]
	Nama Lengkap[EditText]

	
	Umur[EditText]
	Umur[EditText]

	
	Pekerjaan[EditText]
	Pekerjaan [EditText]

	
	Alamat Lengkap[EditText]
	Alamat Lengkap[EditText]

	
	Alasan Permintaan Surat[EditText]
	Alasan Permintaan Surat[EditText]

	
	Kirim Permintaan[Button]
	Kirim Permintaan[Click]



4.10 [bookmark: _Toc6542468]Hasil Konstruksi Sistem
Pada tahap konstruksi sistem, hasil dari analisis dan desain sistem kemudian diterjemahkan kekonstruksi sistem/software dengan menggunakan bahasa pemrograman Java. Adapun alat bantu yang digunakan pada tahap ini adalah :
1. Java  untuk pemrogramannya
1. MySQL untuk tempat penyimpanan databasenya
1. PHP untuk web service nya
1. Android Studio, Sublime Text untuk tempat editor android dan web nya

[bookmark: _Toc6542469]4.11	Kode Program Untuk Pengujian White Box
private ImageView bKtp, bKk;................................1
private static final int RESULT_LOAD_IMG = 100;.............1
private static final int RESULT_LOAD_IMG_KK = 101;..........1

bKtp = (ImageView) findViewById(R.id.bKtp);.................2
bKtp.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {........3
    @Override  .............................................3
    public void onClick(View v) { ..........................3
        getPermission.isAllowed(){ .........................3
            //buka galery
            getGallery(RESULT_LOAD_IMG); ...................4
        }
    }
});

bKk = (ImageView) findViewById(R.id.bKk);...................5
bKk.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { ........6
    @Override ..............................................6
    public void onClick(View v) { ..........................6
        getPermission.isAllowed(){ .........................6
            //buka galery
            getGallery(RESULT_LOAD_IMG_KK); ................7
        }
    }
});

private void getGallery(int param){ ........................8
    Intent i = new Intent(); ...............................9
    i.setType("image/*"); .................................10
    i.setAction(Intent.ACTION_GET_CONTENT);
    i.addFlags(Intent.FLAG_GRANT_READ_URI_PERMISSION);
    startActivityForResult(Intent.createChooser(i, "Pilih gambar"), param);
}

String filePathName = null, filename1 = null, filename2 = null; .....................................................11
@Override
protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, ...............................................12 
@Nullable  
Intent data) { ............................................13
    requestCode == RESULT_LOAD_IMG || requestCode == RESULT_LOAD_IMG_KK{ .......................................14

        //load pic
        resultCode ==  ActivitySij.RESULT_OK{ .............15
            Uri selectedImage = data.getData(); ...........16

            try { .........................................17
                Bitmap bitmap =  ..........................18 MediaStore.Images.Media.getBitmap(getContentResolver(), ...........................................................18
selectedImage);............................................18

            try { .........................................19
               if(requestCode == 100) { ...................20
                        filePathName =  getFilePath(getApplicationContext(), data.getData());
                        String[] parts = filePathName.split("/");
                        filename1 = parts[parts.length-1];
                        bKtp.setImageBitmap(bitmap); ......21
                  }else{ ..................................21
                        filePathName = getFilePath(getApplicationContext(), data.getData());
                        String[] parts = filePathName.split("/");
                        filename2 = parts[parts.length-1];
                        bKk.setImageBitmap(bitmap); .......22
                    } .....................................22

                    //upload image
                    File files = new File(filePathName); ...........................................................23
                    new BackgroundUploader(ActivitySij.this, PathUrl.SET_UPLOAD_FILE, files).execute(); ................23

                }catch (URISyntaxException e){ ............24
                    e.printStackTrace(); ..................24
                }


            }catch (IOException e){ .......................25
                e.printStackTrace(); ......................25
            }  ............................................25
        }  ................................................25
    }  ....................................................25
} .........................................................25




















[bookmark: _Toc6542470]4.12 Flowchart Program Untuk Pengujian White Box


[bookmark: _Toc6609093]Gambar 4. 21 : Flowchart Pengujian White Box


[bookmark: _Toc6542471]4.13	Flograph Program Untuk Pengujian White Box


[bookmark: _Toc5429281][bookmark: _Toc6609094]Gambar 4. 22 : Flowgraph Pengujian White Box
[bookmark: _Toc6542472]4.14	Perhitungan CC Pada Pengujian White Box
Dari Hasil Flowgraph tersebut, didapatkan :
Diketahui :		Region (R)		=    3; 
				Node (N)		=   25;  
				Edge (E) 		=   26;  
				Predicate Node (P)	=    2;
Rumus	    :	V(G) = (E-N) + 2
Atau	    :	V(G) = P + 1
Penyelesaian :		V(G) = (26 – 25) + 2	=  3
					V(G) =  2 + 1		=  3
					(R1,R2, R3)

[bookmark: _Toc6542473]4.15	Path Pada Pengujian White Box
[bookmark: _Toc5429631][bookmark: _Toc6542093]Tabel 4. 13 : Path Pada Pengujian White Box
	No
	Path
	Ket

	1
	1-2-3-4-5-6-7-8- … -19-23-24-25
	OK

	2
	1-2-3-4-5-6-7-8- … -19-20-21-19-23-24-25
	OK

	3
	1-2-3-4-5-6-7-8-9-10-11-12-13-14-15-16-17-18-19-20-21-19-23-24-25
	OK





[bookmark: _Toc6542474][bookmark: _Hlk5411332]4.16	Hasil Pengujian Black Box
[bookmark: _Toc5429632][bookmark: _Toc6542094]Tabel 4. 14 : Pengujian Black Box
	Input/Event
	Fungsi
	Hasil
	HasilUji

	Register
	Register dengan menginputkan biodata, nik dan password
	· Jika tidak menginputkan biodata, nik dan password maka akan terjadi kesalahan. Tidak akan terdaftar.
· Jika menginputkan biodata, nik dan password akan masuk ke halaman login.
	Sesuai


	Login
	Login dengan menginputkan nik dan password
	· Jika nik dan password salah maka terjadi kesalahan, maka ulangi nik  dan password
· Jika nik dan password benar, akan masuk ke halaman beranda
	Sesuai


	Halaman beranda
	Menampilkan jenis-jenis surat dan status/informasi pengambilan surat
	Halaman beranda di tampilkan
	Sesuai

	Tab halaman surat izin pemakaian jalan
	Menampilkan halaman input permintaan surat izin pemakaian jalan
	Halaman input permintaan surat keterangan izin jalan di tampilkan
	Sesuai

	Tab halaman surat keterangan kelakuan baik
	Menampilkan halaman input permintaan surat keterangan kelakuan baik
	Halaman input permintaan surat keterangan kelakuan baik di tampilkan
	Sesuai

	Tab halaman surat keterangan tidak mampu
	Menampilkan halaman input permintaan surat keterangan tidak mampu
	Halaman input permintaan surat keterangan tidak mampu di tampilkan
	Sesuai

	Tab halaman surat keterangan izin usaha
	Menampilkan halaman input permintaan surat keterangan izin usaha
	Halaman input permintaan surat keterangan izin usaha di tampilkan
	Sesuai

	Tab halaman surat kehilangan
	Menampilkan halaman input permintaan surat kehilangan
	Halaman input permintaan surat kehilangan di tampilkan
	Sesuai

	Input/Event
	Fungsi
	Hasil
	HasilUji

	Tab halaman surat kematian
	Menampilkan halaman input permintaan surat kematian
	Halaman input permintaan surat kematian di tampilkan
	Sesuai

	Tab halaman surat kelahiran
	Menampilkan halaman input permintaan surat kelahiran
	Halaman input permintaan surat kehilangan di tampilkan
	Sesuai

	Tab halaman surat pengantar
	Menampilkan halaman input permintaan surat pengantar
	Halaman input permintaan surat pengantar di tampilkan
	Sesuai

	Tab navbar halaman profil
	Menampilkan halaman profil pengguna
	Halaman profil pengguna di tampilkan
	Sesuai

	Tab toolbar pengaturan
	Menampilkan halaman edit profil/setting password
	Halaman edit profil/ setting password di tampilkan
	Sesuai

	Tab navbar logout
	Menampilkan halaman login, dan harus login kembali
	Halaman login di tampilkan
	Sesuai

	Tab navbar keluar
	Keluar dari aplikasi dan ketika membuka kembali aplikasi tanpa harus login kembali
	Keluar dari aplikasi
	Sesuai











4.17 [bookmark: _Toc6542475]User Acceptence Testing
[bookmark: _Toc6542095]Tabel 4. 15 : Hasil Kuisioner Pada Pengujian User Acceptence
	Kode
	Pertanyaan
	A
	B
	C
	D
	E

	P1
	Apakah tampilan aplikasi ini menarik?
	15
	
	
	
	

	P2
	Apakah aplikasi ini mudah dipahami?
	5
	9
	1
	
	

	P3
	Apakah aplikasi ini mudah dioperasikan?
	6
	9
	
	
	

	P4
	Apakah aplikasi ini mendukung kebijakan?
	
	15
	
	
	

	P5
	Apakah isi materi sesuai kebutuhan?
	3
	12
	
	
	

	P6
	Apakah aplikasi ini membantu/memudahkan?
	10
	3
	2
	
	

	P7
	Apakah fitur aplikasi ini baik?
	3
	10
	2
	
	

	P8
	Apakah teknologi aplikasi ini canggih?
	8
	7
	
	
	

	P9
	Apakah aplikasi ini bebas dari error?
	2
	10
	2
	
	1

	P10
	Apakah aplikasi ini perlu diimplementasikan?
	3
	12
	
	
	



[bookmark: _Toc6542096]Tabel 4. 16 : Opsi Jawaban dan Bobot Pada Pengujian User Acceptance
	KODE
	JAWABAN
	BOBOT

	A
	Sangat
	5

	B
	Ya
	4

	C
	Netral
	3

	D
	Cukup
	2

	E
	Tidak
	1





[bookmark: _Toc6542097]Tabel 4. 17 : Hasil Kuisioner pada Pengujian User Acceptance
	KODE
	NILAI = (JUMLAH * BOBOT)
	Jumlah
	Total/User
	Hasil / 5
	%

	
	A*5
	B*4
	C*3
	D*2
	E*1
	
	
	
	

	P1
	75
	0
	0
	 0
	 0
	75
	5.00
	1.00
	100

	P2
	25
	36
	3
	 0
	 0
	64
	4.27
	0.85
	85

	P3
	30
	36
	0
	 0
	 0
	66
	4.40
	0.88
	88

	P4
	0
	60
	0
	 0
	 0
	60
	4.00
	0.80
	80

	P5
	15
	48
	0
	 0
	 0
	63
	4.20
	0.84
	84

	P6
	50
	12
	6
	 0
	 0
	68
	4.53
	0.91
	91

	P7
	15
	40
	6
	 0
	 0
	61
	4.07
	0.81
	81

	P8
	40
	28
	0
	 0
	 0
	68
	4.53
	0.91
	91

	P9
	10
	40
	6
	 0
	1
	57
	3.80
	0.76
	76

	P10
	15
	48
	0
	 0
	0 
	63
	4.20
	0.84
	84


Skor akhir (Rata-rata) = Jumlah % / 10. Maka akan menghasilkan nilai sebagai berikut
Jumlah % 	= 860
Skor Akhir	= 860 / 10
 			= 86. 
Berdasarkan nilai hasil perhitungan pada pengujian User Acceptance diatas, maka apalikasi  ini dapat dikategorikan Baik
[bookmark: _Toc6542476]BAB V
[bookmark: _Toc5492128][bookmark: _Toc5585438][bookmark: _Toc6542477]PEMBAHASAN
5.1 [bookmark: _Toc6542478]Pembahasan Sistem
[bookmark: _Toc6542479]5.1.1	Hasil Pengujian Sistem
1. Tampilan Halaman Login
Pada halaman login ini pengguna harus memasukan NIK di baris yang berisi “Masukan NIK” dan masukan password di baris yang berisi “Masukan Password”. Kemudian pilih tombol “Masuk” untuk masuk ke halaman beranda aplikasi. Dan jika belum terdaftar maka pilih teks yang tertulis “Daftar Sekarang?” maka akan menampilkan halaman register.
[image: ]
[bookmark: _Toc6609095]Gambar 5. 1 :  Tampilan Halaman Login


2. Tampilan Halaman Register
Pada halaman register ini pengguna harus mendaftar agar bisa masuk ke halaman beranda aplikasi dengan pengguna mengisi format yang ada di halaman register, yaitu memasukan NIK di baris yang berisi “NIK”, nama lengkap di baris yang berisi “Nama Lengkap”, email di baris yang berisi “Email Anda”, nomor telpon di baris yang berisi “No. Telpon” dan password di baris yang berisi “Password”. Kemudian pilih tombol “Daftar”  maka akan muncul pesan “Simpan Pendaftaran?” lalu pilih “Ya” untuk masuk ke halaman login dan pengguna harus login dengan NIK dan password yang sudah di daftar. 
[image: ]
[bookmark: _Toc6609096]Gambar 5. 2 : Tampilan Halaman Register



3. Tampilan Halaman Beranda
Pada halaman beranda ini terdapat jenis surat keluar seperti Surat Izin Pemakaian Jalan. Surat Keterangan Kelakuan Baik, Surat Keterangan Tidak Mampu, Surat Keterangan Izin Usaha, Surat Kehilangan, Surat Kematian, Surat Kelahiran, Surat Pengantar dan Menu Lihat Informasi surat Keluar. Jika pengguna ingin meminta surat maka pilih jenis surat yang akan di minta dan akan masuk ke lahaman jenis surat tersebut.

	















[bookmark: _Toc6609097]Gambar 5. 3 : Tampilan Halaman Beranda




4. Tampilan Halaman Surat Izin Pemakain Jalan
Pada halaman Surat Izin Pemakaian Jalan pengguna harus memasukan persyaratan dengan mengirimkan foto KTP dan foto kartu keluarga dengan tab logo kamera dan pilih foto KTP, foto kartu keluarga maka persyaratan foto akan terkirim dan pengguna juga mengisi format yang ada di halaman Surat Izin Pemakaian Jalan dengan memasukan NIK Pemohon di baris yang berisi “NIK”, nama lengkap di baris yang berisi “Nama Lengkap”, tempat tanggal lahir di baris yang berisi “Tempat Tanggal Lahir”, jenis kelamin laki-laki/perempuan di baris yang berisi “Jenis Kelamin”, agama di baris yang berisi “Agama”, status nikah/belum nikah di baris yang berisi “Status”, pekerjaan di baris yang berisi “Pekerjaan”, alamat lengkap di baris yang berisi “Alamat Lengkap”, adapun alasan pemohon untuk permintaan surat di baris yang berisi “Alasan Permintaan Surat”. Kemudian pilih tombol “Kirim Permintaaan” maka akan muncul pesan “Persyaratan Sudah Dilengkapi?” lalu pilih “Ya” dan permintaan surat sudah terkrim. 

	












[bookmark: _Toc6609098]Gambar 5. 4 : Tampilan Halaman Surat Izin Pemakaian Jalan

5. Tampilan Halaman Surat Keterangan Kelakuan Baik
Pada halaman Surat Keterangan Kelakuan Baik pengguna harus memasukan persyaratan dengan mengirimkan foto KTP dan foto kartu keluarga dengan tab logo kamera dan pilih foto KTP, foto kartu keluarga maka persyaratan foto akan terkirim dan pengguna juga mengisi format yang ada di halaman Surat Keterangan Kelakuan Baik dengan memasukan NIK Pemohon di baris yang berisi “NIK”, nama lengkap di baris yang berisi “Nama Lengkap”, tempat tanggal lahir di baris yang berisi “Tempat Tanggal Lahir”, jenis kelamin laki-laki/perempuan di baris yang berisi “Jenis Kelamin”, agama di baris yang berisi “Agama”, pekerjaan di baris yang berisi “Pekerjaan”, status nikah/belum nikah di baris yang berisi “Status”, golongan darah di baris yang berisi “Golongan Darah”, alamat lengkap di baris yang berisi “Alamat Lengkap”, adapun alasan pemohon untuk permintaan surat di baris yang berisi “Alasan Permintaan Surat”. Kemudian pilih tombol “Kirim Permintaaan” maka akan muncul pesan “Persyaratan Sudah Dilengkapi?” lalu pilih “Ya” dan permintaan surat sudah terkrim. 

	











[bookmark: _Toc6609099]Gambar 5. 5 : Tampilan Halaman Surat Keterangan Kelakuan Baik

6. Tampilan Halaman Surat Keterangan Tidak Mampu
Sebelum tampil halaman surat keterangan tidak mampu aplikasi masih menampilkan pesan yang berisi “Sudah Mempunyai Surat Pengantar dari kepala dusun?” kemudian pilih “Sudah” jika sudah mempunyai surat pengantar dan akan menampilkan halaman Surat Keterangan Tidak Mampu dan jika belum memiliki Surat Pengantar pilih “Belum” maka akan menampilkan halaman Surat Pengantar. 
Pada halaman Surat Keterangan tidak mampu pengguna harus memasukan persyaratan dengan mengirimkan foto KTP dan foto kartu keluarga dengan tab logo kamera dan pilih foto KTP, foto kartu keluarga maka persyaratan foto akan terkirim dan pengguna juga mengisi format yang ada di halaman Surat Keterangan Tidak Mampu dengan memasukan NIK Pemohon di baris yang berisi “NIK”, nama lengkap di baris yang berisi “Nama Lengkap”, umur di baris yang berisi “Umur”, jenis kelamin laki-laki/perempuan di baris yang berisi “Jenis Kelamin”, alamat lengkap di baris yang berisi “Alamat Lengkap”, adapun alasan pemohon untuk permintaan surat di baris yang berisi “Alasan Permintaan Surat”. Kemudian pilih tombol “Kirim Permintaaan” maka akan muncul pesan “Persyaratan Sudah Dilengkapi?” lalu pilih “Ya” dan permintaan surat sudah terkrim. 

	









[bookmark: _Toc6609100]Gambar 5. 6 : Tampilan Halaman Surat Keterangan Tidak Mampu


7. Tampilan Halaman Surat Keterangan Usaha
Pada halaman Surat Keterangan Usaha pengguna harus memasukan persyaratan dengan mengirimkan foto KTP dan foto kartu keluarga dengan tab logo kamera dan pilih foto KTP, foto kartu keluarga maka persyaratan foto akan terkirim dan pengguna juga mengisi format yang ada di halaman Surat Keterangan Keterangan Usaha dengan memasukan NIK Pemohon di baris yang berisi “NIK”, nama lengkap di baris yang berisi “Nama Lengkap”, tempat tanggal lahir di baris yang berisi “Tempat Tanggal Lahir”, jenis kelamin laki-laki/perempuan di baris yang berisi “Jenis Kelamin”, agama di baris yang berisi “Agama”, pekerjaan di baris yang berisi “Pekerjaan”, alamat lengkap di baris yang berisi “Alamat Lengkap”, adapun alasan pemohon untuk permintaan surat di baris yang berisi “Alasan Permintaan Surat”. Kemudian pilih tombol “Kirim Permintaaan” maka akan muncul pesan “Persyaratan Sudah Dilengkapi?” lalu pilih “Ya” dan permintaan surat sudah terkrim. 

	











[bookmark: _Toc6609101]Gambar 5. 7 : Tampilan Halaman Surat Keterangan Usaha

8. Tampilan Halaman Surat Kehilangan
Pada halaman Surat Kehilangan pengguna harus memasukan persyaratan dengan mengirimkan foto KTP atau foto kartu keluarga dengan tab logo kamera dan pilih foto KTP atau foto kartu keluarga maka persyaratan foto akan terkirim dan pengguna juga mengisi format yang ada di halaman Surat Kehilangan dengan memasukan NIK Pemohon di baris yang berisi “NIK”, nama lengkap di baris yang berisi “Nama Lengkap”, tempat tanggal lahir di baris yang berisi “Tempat Tanggal Lahir”, jenis kelamin laki-laki/perempuan di baris yang berisi “Jenis Kelamin”, agama di baris yang berisi “Agama”, status nikah/belum nikah di baris yang berisi “Status”, pekerjaan di baris yang berisi “Pekerjaan”, golongan darah di baris yang berisi “Golongan Darah”, alamat lengkap di baris yang berisi “Alamat Lengkap”, adapun alasan pemohon untuk permintaan surat di baris yang berisi “Alasan Permintaan Surat”. Kemudian pilih tombol “Kirim Permintaaan” maka akan muncul pesan “Persyaratan Sudah Dilengkapi?” lalu pilih “Ya” dan permintaan surat sudah terkrim. 

	











[bookmark: _Toc6609102]Gambar 5. 8 : Tampilan Halaman Surat Kehilangan

9. Tampilan Halaman Surat Kematian
Pada halaman Surat Kematian pengguna harus memasukan persyaratan dengan mengirimkan foto KTP atau foto kartu keluarga dengan tab logo kamera dan pilih foto KTP atau foto kartu keluarga maka persyaratan foto akan terkirim dan pengguna juga mengisi format yang ada di halaman Surat Kematian dengan memasukan NIK Pemohon di baris yang berisi “NIK”, nama lengkap di baris yang berisi “Nama Lengkap”, jenis kelamin laki-laki/perempuan di baris yang berisi “Jenis Kelamin”, tempat tanggal lahir di baris yang berisi “Tempat Tanggal Lahir”, pekerjaan di baris yang berisi “Pekerjaan”, agama di baris yang berisi “Agama”, alamat lengkap di baris yang berisi “Alamat Lengkap”, hari/tanggal kematian di baris yang berisi “Hari/Tanggal Kematian”, waktu/jam kematian di baris yang berisi “Waktu/Jam Kematian” adapun alasan pemohon untuk permintaan surat di baris yang berisi “Alasan Permintaan Surat”. Kemudian pilih tombol “Kirim Permintaaan” maka akan muncul pesan “Persyaratan Sudah Dilengkapi?” lalu pilih “Ya” dan permintaan surat sudah terkrim. 

	











[bookmark: _Toc6609103]Gambar 5. 9 : Tampilan Halaman Surat Kematian

10. Tampilan Halaman Surat Kelahiran
Pada halaman Surat Kelahiran pengguna harus memasukan persyaratan dengan mengirimkan foto KTP atau foto kartu keluarga dengan tab logo kamera dan pilih foto KTP atau foto kartu keluarga maka persyaratan foto akan terkirim dan pengguna juga mengisi format yang ada di halaman Surat Kelahiran dengan memasukan NIK ayah/ibu Pemohon di baris yang berisi “NIK Ayah/Ibu”, hari/tanggal kelahiran anak di baris yang berisi “Hari/Tanggal Kelahiran”, jenis kelamin anak laki-laki/perempuan di baris yang berisi “Jenis Kelamin Anak”, alamat kelahiran anak di baris yang berisi “Alamat Kelahiran”, nama anak dibaris yang berisi “Nama Anak”, nama ayah dibaris yang berisi “Nama Ayah”, nama ibu dibaris yang berisi “Nama Ibu”, tanggal surat nikah di baris yang berisi “Tanggal Surat Nikah”, nomor surat nikah di baris yang berisi “Nomor Surat Nikah” adapun alasan pemohon untuk permintaan surat di baris yang berisi “Alasan Permintaan Surat”. Kemudian pilih tombol “Kirim Permintaaan” maka akan muncul pesan “Persyaratan Sudah Dilengkapi?” lalu pilih “Ya” dan permintaan surat sudah terkrim. 

	









[bookmark: _Toc6609104]Gambar 5. 10 : Tampilan Halaman Surat Kelahiran

11. Tampilan Halaman Surat Pengantar
Pada halaman Surat Pengantar pengguna harus memasukan persyaratan dengan mengirimkan foto KTP dan foto kartu keluarga dengan tab logo kamera dan pilih foto KTP, foto kartu keluarga maka persyaratan foto akan terkirim dan pengguna juga mengisi format yang ada di halaman Surat Pengantar dengan memasukan NIK Pemohon di baris yang berisi “NIK”, nama lengkap di baris yang berisi “Nama Lengkap”,  umur di baris yang berisi “Umur”, pekerjaan di baris yang berisi “Pekerjaan”, alamat lengkap di baris yang berisi “Alamat Lengkap”, adapun alasan pemohon untuk permintaan surat di baris yang berisi “Alasan Permintaan Surat”. Kemudian pilih tombol “Kirim Permintaaan” maka akan muncul pesan “Persyaratan Sudah Dilengkapi?” lalu pilih “Ya” dan permintaan surat sudah terkrim. 

	













[bookmark: _Toc6609105]Gambar 5. 11 : Tampilan Halaman Surat Pengantar

12. Tampilan Informasi Permintaan Surat
Pada halaman informasi permintaan surat ini pengguna hanya melihat status untuk pengambilan surat jika sudah di proses atau belum.
Jika status belum di proses maka harus menunggu informasi sampai status tertulis sudah di proses dan jika status sudah di proses maka segera mejemput surat tersebut di kantor desa. 
[image: ]
[bookmark: _Toc6609106]Gambar 5. 12  : Tampilan Halaman Informasi Permintaan Surat




13. Tampilan Navigasi Halaman Beranda
Pada navigasi beranda ini terdapat menu-menu seperti Beranda, Profil, Logout, Keluar. Jika pengguna memilih menu beranda maka tetap menampilkan jenis-jenis surat keluar dan jika pengguna memilih menu profil maka akan menampilkan halaman profil pengguna dan pengguna memilih menu logout maka kembali ke halaman login dan harus login kembali dan kalau pengguna memilih menu keluar akan menampilkan pesan “Keluar Dari Aplikasi?” jika memilih pengguna memilih “Ya” maka aplikasi akan keluar dari aplikasi dan jika memilih “Tidak” maka tetap berada di navigasi halaman beranda.
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[bookmark: _Toc6609107]Gambar 5. 13  : Tampilan Navigasi Halaman Beranda


14. Tampilan Profil Pengguna
Pada tampilan halaman profil ini pengguna hanya melihat profil dari pengguna aplikasi yang terdsaftar dan mengisi format dari halaman register. Jika pengguna aplikasi ingin mengubah profil maka tab gambar user maka akan menampilakan halaman Edit Profil/Setting Password.
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[bookmark: _Toc6609108]Gambar 5. 14 : Tampilan Halaman Profil Pengguna



15. Tampilan Edit Profil/ Setting Password
Pada halaman edit profil/setting password ini pengguna bisa mengubah profil pengguna dengan pengguna mengubah format yang ada di halaman edit profil/setting password, yaitu mengubah nama lengkap di baris yang berisi “Nama Lengkap” dengan Nama yang baru, email di baris yang berisi “Email Anda” dengan Email yang baru, nomor telpon di baris yang berisi “No. Telpon” dengan No. Telpon yang baru dan password di baris yang berisi “Perubahan Password” dengan Password baru. Kemudian pilih tombol yang berada di kanan bawah  maka profil berasil diubah dan pengguna harus login dengan NIK dan password yang sudah di ubah. 
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[bookmark: _Toc6609109]Gambar 5. 15 : Tampilan Edit Profil/Setting Password

[bookmark: _Toc6542480]5.1.2	Proses Instalasi Sistem
1. Langkah Pertama
Pilih Tombol pasang, maka akan berlanjut ke proses instalasi aplikasi.
[image: ]
[bookmark: _Toc5429286][bookmark: _Toc6609110]   	Gambar 5. 16 : Langkah Pertama Proses Instalasi
2. Langkah Kedua
Tunggu sampai proses Instalasinya selesai
[image: ]
[bookmark: _Toc5429287][bookmark: _Toc6609111]  Gambar 5. 17 : Langkah Kedua Proses Instalasi

3. Langkah Ketiga
Setelah proses instalasinya selesai maka tertulis Aplikasi terinstal. Dan pilih tombol Buka untuk langsung membuka aplikasi.
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[bookmark: _Toc5429288][bookmark: _Toc6609112]  Gambar 5. 18 : Langkah Ketiga Proses Instalasi Selesai
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6.1 [bookmark: _Toc6542483]Kesimpulan
Berdasarkan hasil Analisa penelitian dari bab-bab yang telah dibahas sebelumnya, maka penulis mengambil kesimpulan sebagai berikut :
1. Aplikasi Administrasi Permintaan Surat Keluar Di Kantor Desa Sejahtera Kecamatan Bulango Selatan Kabupaten Bonebolango Berbasis Android ini dapat menjadi media alternatif mempercepat proses pengambilan surat dengan warga mengirimkan foto Kartu Keluarga dan foto KTP maka bagian administrasi tidak akan sesulitan dalam mencari arsip yang mengakibatkan lamanya proses pengambilan surat keluar dan dapat membantu kepala desa atau sekretaris mengelolah surat keluar dalam proses pembuatan lebih cepat. Apabila warga ingin mengambil surat tersebut, maka warga hanya dengan melihat status informasi surat bahwasanya surat sudah siap di jemput dan warga hanya perlu datang sekali ke kantor desa untuk menjemput surat yang sudah di tanda tangani kepala desa
2. Berdasarkan hasil pengujian kinerja Aplikasi Administrasi Permintaan Surat Keluar Di Kantor Desa Sejahtera Kecamatan Bulango Selatan Kabupaten Bonebolango Berbasis Android menggunakan White Box Testing menghasilkan V(G) = CC = 3, sehingga dinyatakan bahwa aplikasi ini telah memenuhi syarat logika pemograman, Sedangkan pada pengujian Black Box Testing menyatakan bahwa aplikasi ini bebas dari berbagai kesalahan komponen-komponennya. Selanjutnya aplikasi diuji efektifitasnya menggunakan User Acceptence Testing (dari 15 responden dengan 10 pertanyaan) mendapatkan hasil hingga 86%, sehingga aplikasi ini dapat dikategorikan efektif atau layak digunakan.  

6.2 [bookmark: _Toc6542484]Saran
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasannya, saran penelitian ini merupakan saran yang diberikan peneliti untuk tindak lanjut atau pengembangan lebih mendalam bagi penelitian-penelitan selanjutnya, misalnya saja :
1. Diperlukannya pengembangan aplikasi ini supaya diperbanyak jenis permintaan surat keluar.. 
2. Perlunya pengembangan aplikasi ini dengan menambahkan notifikasi agar warga bisa menerima informasi tanpa harus membuka aplikasi.
3. Aplikasi ini bisa di masukkan ke dalam google play store agar pendistribusian kepada masyarakat lebih mudah. 
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Kode Program Activity Surat Izin Jalan
package com.example.aplikasipermintaansurat;

import android.annotation.SuppressLint;
import android.app.Activity;
import android.app.ProgressDialog;
import android.content.ContentUris;
import android.content.Context;
import android.content.DialogInterface;
import android.content.Intent;
import android.database.Cursor;
import android.graphics.Bitmap;
import android.graphics.BitmapFactory;
import android.net.Uri;
import android.os.AsyncTask;
import android.os.Build;
import android.os.Environment;
import android.provider.DocumentsContract;
import android.provider.MediaStore;
import android.support.annotation.Nullable;
import android.support.v7.app.AlertDialog;
import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.os.Bundle;
import android.util.Log;
import android.view.View;
import android.widget.Button;
import android.widget.EditText;
import android.widget.ImageView;
import android.widget.Toast;
import com.google.android.gms.appindexing.Action;
import com.google.android.gms.appindexing.AppIndex;
import com.google.android.gms.common.api.GoogleApiClient;
import org.json.JSONException;
import org.json.JSONObject;
import java.io.File;
import java.io.IOException;
import java.net.URISyntaxException;
import java.util.HashMap;
import config.BackgroundUploader;
import config.GetPermission;
import config.JsonParser;
import config.PathUrl;
import static config.PathUrl.setSij;







public class ActivitySij<on> extends AppCompatActivity {
    private ImageView bKtp, bKk;
    private static  final String TAG =ActivitySij.class.getSimpleName();

    private static final int CAMERA_REQUEST_CODE=7777;
    private static final int CONTENT_REQUEST = 1337;
    private static final int RESULT_LOAD_IMG = 100;
    private static final int RESULT_LOAD_IMG_KK = 101;
    File output = null, dir = null;
    String filePathName = null, filename1 = null, filename2 = null;
    EditText Nik_Sij;


    JsonParser jParser = new JsonParser();

    private GoogleApiClient client;

    String nikPengirim;

    @Override
    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
        super.onCreate(savedInstanceState);
        setContentView(R.layout.activity_sij);
        final GetPermission getPermission = new GetPermission(this);
        Intent i = getIntent();

        if(i != null){
            nikPengirim = i.getStringExtra("NIK");
        }
        Nik_Sij = (EditText) findViewById(R.id.Nik_Sij);
        final EditText Nama_Sij = (EditText) findViewById(R.id.Nama_Sij);
        final EditText Ttl_Sij = (EditText) findViewById(R.id.Ttl_Sij);
        final EditText Jk_Sij = (EditText) findViewById(R.id.Jk_Sij);
        final EditText Agama_Sij = (EditText) findViewById(R.id.Agama_Sij);
        final EditText Status_Sij = (EditText) findViewById(R.id.Status_Sij);
        final EditText Pekerjaan_Sij = (EditText) findViewById(R.id.Pekerjan_Sij);
        final EditText Alamat_Sij = (EditText) findViewById(R.id.Alamat_Sij);
        final EditText Alasan_Sij = (EditText) findViewById(R.id.Alasan_Sij);







        Button Kirim_Sij = (Button) findViewById(R.id.Kirim_Sij);
        Kirim_Sij.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
           @Override
            public void onClick(View v) {
                new AlertDialog.Builder(ActivitySij.this)
                        .setMessage("Persyaratan sudah di lengkapi ?")
                        .setPositiveButton("Ya", new DialogInterface.OnClickListener() {

                            @Override
                            public void onClick(DialogInterface dialogInterface, int i) {
                                new setSij().execute(PathUrl.setSij, Nik_Sij.getText().toString(), Nama_Sij.getText().toString(), Ttl_Sij.getText().toString(), Jk_Sij.getText().toString(), Agama_Sij.getText().toString(), Status_Sij.getText().toString(), Pekerjaan_Sij.getText().toString(), Alamat_Sij.getText().toString(), Alasan_Sij.getText().toString(), filename1, filename2, nikPengirim);
                            }
                        })
                        .setNegativeButton("Tidak", null)
                        .show();
            }
        });


        bKtp = (ImageView) findViewById(R.id.bKtp);
        bKk = (ImageView) findViewById(R.id.bKk);

        bKtp.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
            @Override
            public void onClick(View v) {
                if(getPermission.isAllowed()){
                    //buka galery
                    getGallery(RESULT_LOAD_IMG);
                }
            }
        });

        bKk.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
            @Override
            public void onClick(View v) {
                if(getPermission.isAllowed()){
                    //buka galery
                    getGallery(RESULT_LOAD_IMG_KK);
                }
            }
        });

        client = new GoogleApiClient.Builder(this).addApi(AppIndex.API).build();
    }

    private void getGallery(int param){
        Intent i = new Intent();
        i.setType("image/*");
        i.setAction(Intent.ACTION_GET_CONTENT);
        i.addFlags(Intent.FLAG_GRANT_READ_URI_PERMISSION);
        startActivityForResult(Intent.createChooser(i, "Pilih gambar"), param);
    }

    @Override
    protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, @Nullable Intent data) {
        if(requestCode == RESULT_LOAD_IMG || requestCode == RESULT_LOAD_IMG_KK){ //load pic
            if(resultCode ==  ActivitySij.RESULT_OK){
                Uri selectedImage = data.getData();
                try {
                    Bitmap bitmap = MediaStore.Images.Media.getBitmap(getContentResolver(), selectedImage);
                    try {
                        if(requestCode == 100) {
                            filePathName = getFilePath(getApplicationContext(), data.getData());
                            String[] parts = filePathName.split("/");
                            filename1 = parts[parts.length-1];
                            bKtp.setImageBitmap(bitmap);
                        }else{
                            filePathName = getFilePath(getApplicationContext(), data.getData());
                            String[] parts = filePathName.split("/");
                            filename2 = parts[parts.length-1];
                            bKk.setImageBitmap(bitmap);
                        }
                        //upload image
                        File files = new File(filePathName);
                        new BackgroundUploader(ActivitySij.this, PathUrl.SET_UPLOAD_FILE, files).execute();
                    }catch (URISyntaxException e){
                        e.printStackTrace();
                    }
                }catch (IOException e){
                    e.printStackTrace();
                }
            }
        }
    }






    private class setSij extends AsyncTask<String, String, JSONObject> {
        JSONObject json;
        private ProgressDialog pDial;

        @Override
        protected void onPreExecute() {
            pDial = new ProgressDialog(ActivitySij.this);
            pDial.setMessage("Silahkan Tunggu...");
            pDial.setIndeterminate(false);
            pDial.setCancelable(true);
            pDial.show();
        }

        @Override
        protected JSONObject doInBackground(String... strings) {
            HashMap<String, String> params = new HashMap<>();
            params.put("PARAM", strings[0]);
            params.put("NIK", strings[1]);
            params.put("NAMA", strings[2]);
            params.put("TTL", strings[3]);
            params.put("JK", strings[4]);
            params.put("AGAMA", strings[5]);
            params.put("STATUS", strings[6]);
            params.put("PEKERJAAN", strings[7]);
            params.put("ALAMAT", strings[8]);
            params.put("ALASAN", strings[9]);
            params.put("FOTO1", strings[10]);
            params.put("FOTO2", strings[11]);
            params.put("NIK_P", strings[12]);

            try{
                json = jParser.makeHttpRequest(PathUrl.SET, "POST", params);
                if (json != null) {
                    Log.d("JSON result", json.toString());
                    return json;
                }
            }catch (Throwable e){
                Log.e("Error", e.toString());
            }
            return null;
        }

        @Override
        protected void onPostExecute(JSONObject jsonObject) {
            pDial.hide();
            int success = 0;
            String message = null;
            try {
                if (json != null) {
                    try {
                        success = json.getInt("success");
                        message = json.getString("message");


                        if (success > 0) {
                           Toast.makeText(getApplicationContext(), "Permintaan surat anda sudah terkirim, tunggu informasinya untuk pengambilan surat", Toast.LENGTH_LONG).show();
                            Intent i = new Intent(getApplicationContext(), ActivityBeranda.class);
                        i.setFlags(Intent.FLAG_ACTIVITY_CLEAR_TOP);
                            startActivity(i);
                            finish();
                        } else {
                           Toast.makeText(getApplicationContext(), "" + message, Toast.LENGTH_SHORT).show();
                        }
                    } catch (JSONException e) {
                        e.printStackTrace();
                    }
                }
            } catch (Throwable e) {
                Toast.makeText(getApplicationContext(), "" + e, Toast.LENGTH_SHORT).show();
            }
        }
    }

    @SuppressLint("NewApi")
    public static String getFilePath(Context context, Uri uri) throws URISyntaxException {
        String selection = null;
        String[] selectionArgs = null;
        // Uri is different in versions after KITKAT (Android 4.4), we need to
        if (Build.VERSION.SDK_INT >= 19 && DocumentsContract.isDocumentUri(context.getApplicationContext(), uri)) {
            if (isExternalStorageDocument(uri)) {
                final String docId = DocumentsContract.getDocumentId(uri);
                final String[] split = docId.split(":");
                return Environment.getExternalStorageDirectory() + "/" + split[1];
            } else if (isDownloadsDocument(uri)) {
                final String id = DocumentsContract.getDocumentId(uri);
                uri = ContentUris.withAppendedId(
                       Uri.parse("content://downloads/public_downloads"), Long.valueOf(id));
            } else if (isMediaDocument(uri)) {
                final String docId = DocumentsContract.getDocumentId(uri);
                final String[] split = docId.split(":");
                final String type = split[0];



                if ("image".equals(type)) {
                    uri = MediaStore.Images.Media.EXTERNAL_CONTENT_URI;
                } else if ("video".equals(type)) {
                    uri = MediaStore.Video.Media.EXTERNAL_CONTENT_URI;
                } else if ("audio".equals(type)) {
                    uri = MediaStore.Audio.Media.EXTERNAL_CONTENT_URI;
                }
                selection = "_id=?";
                selectionArgs = new String[]{
                        split[1]
                };
            }
        }
        if ("content".equalsIgnoreCase(uri.getScheme())) {
            String[] projection = {
                    MediaStore.Images.Media.DATA
            };
            Cursor cursor = null;
            try {
                cursor = context.getContentResolver()
                        .query(uri, projection, selection, selectionArgs, null);
                int column_index = cursor.getColumnIndexOrThrow(MediaStore.Images.Media.DATA);
                if (cursor.moveToFirst()) {
                    return cursor.getString(column_index);
                }
            } catch (Exception e) {
            }
        } else if ("file".equalsIgnoreCase(uri.getScheme())) {
            return uri.getPath();
        }
        return null;
    }

    public static boolean isExternalStorageDocument(Uri uri) {
        return "com.android.externalstorage.documents".equals(uri.getAuthority());
    }

    public static boolean isDownloadsDocument(Uri uri) {
        return "com.android.providers.downloads.documents".equals(uri.getAuthority());
    }

    public static boolean isMediaDocument(Uri uri) {
        return "com.android.providers.media.documents".equals(uri.getAuthority());
    }

    @Override
    public void onStart() {
        super.onStart();
        // ATTENTION: This was auto-generated to implement the App Indexing API.
        // See https://g.co/AppIndexing/AndroidStudio for more information.
        client.connect();
        Action viewAction = Action.newAction(
                Action.TYPE_VIEW, // TODO: choose an action type.
                "UploadActivity Page", // TODO: Define a title for the content shown.
                // TODO: If you have web page content that matches this app activity's content,
                // make sure this auto-generated web page URL is correct.
                // Otherwise, set the URL to null.
                Uri.parse("http://host/path"),
                // TODO: Make sure this auto-generated app URL is correct.
                Uri.parse("android-app://com.example.aplikasipermintaansurat/http/host/path")
        );
        AppIndex.AppIndexApi.start(client, viewAction);
    }

    @Override
    public void onStop() {
        super.onStop();
        // ATTENTION: This was auto-generated to implement the App Indexing API.
        // See https://g.co/AppIndexing/AndroidStudio for more information.
        Action viewAction = Action.newAction(
                Action.TYPE_VIEW, // TODO: choose an action type.
                "UploadActivity Page", // TODO: Define a title for the content shown.
                // TODO: If you have web page content that matches this app activity's content,
                // make sure this auto-generated web page URL is correct.
                // Otherwise, set the URL to null.
                Uri.parse("http://host/path"),
                // TODO: Make sure this auto-generated app URL is correct.
                Uri.parse("android-app://com.example.aplikasipermintaansurat/http/host/path")
        );
        AppIndex.AppIndexApi.end(client, viewAction);
        client.disconnect();
    }
}
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