SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENETAPAN
PENERIMA BANTUAN RUMAH REHAB
MENGGUNAKAN METODE

FUZZY MAMDANI
(Studi Kasus: Desa Buntulia Tengah)

Oleh
RESKA NGABITO
T3117306

SKRIPSI

Untuk Memenuhi Salah Satu Syarat Ujian
Guna Memperoleh Gelar Sarjana

PROGRAM SARJANA
TEKNIK INFORMATIKA
UNIVERSITAS ICHSAN GORONTALO
GORONTALO
2021



PERSETUJUAN SKRIPSI

SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENETAPAN
PENERIMA BANTUAN RUMAH REHAB
MENGGUNAKAN METODE

FUZZY Z‘MMDANI
(Studi Kasus: Desa Buntulia Tengah)

Oleh
RESKA NGABITO

T3117360

SKRIPSI

. Untuk memenuhi salah satu syarat ujianguna memperoleh gclat Sarjana
Program Studi Teknik Informatika,ini telah disetujui oleh Tim Pembimbing

‘ GorontaloX k... ....co v oo oo dglicn o0 2021
Pembimbingl . _ | . g Pembﬁnbing In/
/( N PR 1R F ‘
- — :
Irma Surya Kuifala Idris, M.Kom Muis Nanja, M.Kom

NIDN: 0921128801 NIDN: 0905078703



../'

PENGESAHAN SKRIPSI

SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENETAPAN PENERIMA
BANTUAN RUMAH REHAB MENGGUNAKAN
METODEFUZZY MAMDANI

AOleh

RESKA NGABITO
© T3117306
" Diperiksa oleh Panitia Ujian Strata Satu (S1)
~_Universitas Ichsan Gorontalo
@Gorontalo, ...
1. Ketua Pell)gﬁxji‘ y
Annahl Riadi, MKXom

2. Anggota
Abdul Yunus Labolo M. Kom  >

3. Anggota »
Budy Santoso, M.Kom

4. Anggota :
Irma Surya Kumala Idris M Kom. ...\ o 74

5. Anggota. Sl A s /W/z“a

Muis NanjaM.Kom =~ = = . . F

SR, O, Meng,etahul

> n i .
/ . a! D fsp s 7%, "
/ NG P s L
e ./,:’,. ‘»*_u-—. -

Dekan Fakultas Ilmu Komputer

NIDN SIS0 \NIDN 0924038205'

\\
N



PERNYATAN SKRIPSI

Dengan ini saya menyatakan bahwa :

1. Karya tulis (skripsi) saya ini adalah asli dan belum pernah diajukan untuk

mendapatkan gelar akademik (sarjana) baik di universitas ichsan gorontalo
maupun diperguruan tinggi lainnya.

2. Karya tulis (skripsi) saya ini murni gagasan, rumusan, dan penelitian saya
sendiri, tanpa bantuan pihak lain, kecuali arahan dari tim pembimbing.

3. Dalam karya tulis (skripsi) saya ini tidak terdapat karya atau pendapat yang
telah dipublikasikan orang lain, kecuali secara tertulis dicantumkan sebagai
acuan/situasi dalam naskah dan dicantumkan pula dalma daftar pustaka.

4. Pemnyataan ini saya buat dengan sesungguhnya dan apabila dikemudian
penyimpanan dan ketidak benaran dalam pernyataan ini, maka saya bersedia
menerima sanksi akademik berupa pencabutan gelar yang telah diperoleh
karena karya tulis ini, serta sanksi lainnya sesuai dengan norma-norma yang

berlaku di Universitas Ichsan Gorontalo.

5BGAJX5643p9336 -

RESKA NGABITO



ABSTRACT

Rehab Home Assistance aims to improve the standard of living and welfare of the
community, namely by providing rehabilitation housing assistance. To get good
results for the decision support system for determining the recipient of home
rehabilitation assistance using the FUZZY MAMDANI method which can be
implemented at the Central Buntulia village office. From the existing problems, it
is the government's responsibility to provide housing rehabilitation assistance for
underprivileged communities. Based on the research results, the provision of
home rehabilitation assistance using the Fuzzy Mamdani method can be used as
a solution to try to help problems as a decision support system using notepad++
and MYSQL databases. So that Home Rehab assistance can obtain effective
decisions so that they can be implemented properly. Based on the problems
described above, a research method for assessing prospective recipients of
rehabilitation housing assistance was made for the underprivileged due to
economic limitations so that many people do not have a rehabilitation house.
This study aims to find potential recipients of home rehabilitation assistance for
underprivileged communities using the fuzzy mamdani method

Keywords: Decision Support System, Determination of Recipients of Home
Rehab Aid, Fuzzy Mamdani



ABSTRAK

Bantuan Rumah Rehab bertujuan meningkatkan taraf hidup dan kesejahteraan
masyarakat yaitu dengan memberikan bantuan rumah rehab. Untuk memperoleh
hasil yang baik untuk Sistem pendukung keputusan penetapan penerima bantuan
rehab rumah menggunakan metode FUZZY MAMDANI vyang dapat
diimplementasikan pada kantor desa Buntulia Tengah. Dari permasalahan yang
ada sudah menjadi tanggung jawab pemerintah untuk Bantuan Rehab Rumah
bagi Masyarakat kurang mampu.

Berdasarkan hasil penelitian pemberian bantuan Rehab Rumah menggunakan
Metode Fuzzy Mamdani dapat dijadikan sebagai solusi untuk mencoba
membantu permasalahan sebagai sistem pendukung keputusan dengan
menggunakan notepad++ dan database MYSQL. Sehingga bantuan Rehab
Rumah dapat memperolenh keputusan yang efektif sehingga dapat di
implementasikan dengan baik. Berdasarkan Permasalahan yang telah diuraikan
diatas maka dibuatlah penelitian metode penilaian calon penerima bantuan rumah
rehab bagi masyarakat kurang mampu karena keterbatasan ekonomi sehingga
banyak masyarakat belum memiliki Rumah Rehab. Peneitian ini bertujuan untuk
mencari calon penerima bantuan rumah rehab bagi masyarakat kurang mampu
dengan menggunakan metode fuzzy mamdani.

Kata Kunci : Sistem Pendukung Keputusan, Penetapan Penerima Bantuan
Rehab Rumah, Fuzzy Mamdani
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Menurut Undang-undang Dasar 1945 pasal 28H Ayat 1. Kenyataanya
masih banyak masyarakat yang menempati Rumah tidak layak huni, salah
satu yang menyebabkan hal ini adalah kondisi perekonomian yang terjadi
di Indonesia tidak merata dan seimbang karena terjadinya kesenjangan
ekonomi yang cukup jauh antara satu daerah dengan daerah lain, hal ini
terlihat jelas dari penghasilan yang diperoleh masyarakat belum merata dan
banyak masalah kemiskinan yang terjadi baik dari segi pakaian, makanan
maupun tempat tinggal.

Salah satu program dari pemerintah dengan tujuan meningkatkan taraf
hidup dan kesejahteraan masyarakat yaitu dengan memberikan bantuan
Rumah Tidak layak huni. Dalam hal penentuan penerima bantuan pihak
aparatur desa selaku pengambil keputusan mengalami kesulitan
dikarenakan banyaknya data calon penerima bantuan dan banyaknya
kriteria-kirteria yang digunakan sebagai pertimbangan sehingga
memungkinkan terjadinya kesalahan dalam penentuan calon penerima
bantuan yang harus prioritaskan[1].

Untuk mengatasi masalah tersebut pemerintah mengadakan program
dengan cara memberikan bantuan kepada rumah yang tidak layak huni
yang disebut dengan Rehabilitas Sosial Rumah Rehab. Bantuan yang
diberikan kepada masyarakat yaitu berupa bantuan dana untuk
memperbaiki rumah yang rusak dan tidak layak huni [2].

Beberpa penelitian terdahulu yang telah melakukan penelitian, salah
satunya penelitian Hotmoko Tumanggor , Pada tahun 2018 dengan judul
“Penentuan Penerima Dana Bantuan Rumah Rehab menggunakan metode
vikor” Namun pada penelitiannya tidak memiliki pengujian dalam

menentukan nilai bobot kriteria yang akan dipakai. Sehingga menjadi



sebuah kelemahan bagi Metode VIKOR[3] sedangkan Metode Fuzzy
Mamdani, merupakan sebuah kerangka kerja perhitungan berdasarkan
konsep teori himpunan fuzzy dan pemikiran fuzzy yang digunakan dalam
penarikan kesimpulan atau suatu keputusan, dimana metode ini
menghasilkan output berupa suatu nilai pada domain himpunan fuzzy yang
dikategorikan ke dalam komponen linguistik. Oleh karena itu, Metode
Fuzzy Mamdani lebih akurat dalam menghasilkan suatu output berupa
himpunan fuzzy[4]

Berdasarkan Permasalahan yang telah diuraikan diatas maka dibuatlah
penelitian metode penilaian calon penerima bantuan rumah rehab bagi
masyarakat kurang mampu karena keterbatasan ekonomi sehingga banyak
masyarakat belum memiliki Rumah Rehab. Peneitian ini bertujuan untuk
mencari calon penerima bantuan rumah rehab bagi masyarakat kurang

mampu dengan menggunakan metode fuzzy mamdani

1.2 ldentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang, maka diperoleh identifikasi masalah sebagai Berikut:

1. Adanya penerima bantuan yang tidak tepat sasaran.

2. Belum adanya sistem pendukung keputusan untuk penerima bantuan

rumah rehab pada Desa Buntulia Tengah.

1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah yang ada, maka dapat dirumuskan masalah

1.

sebagai berikut:

Bagaimana hasil uji coba metode Fuzzy Mamdani untuk sistem pendukung
keputusan penerima bantuan rumah rehab?

Bagaimana kinerja sistem pendukung keputusan penerima bantuan rumah
rehab menggunakab metode fuzzy mamdani sehingga dapat

diimplementasikan?

1.4 Maksud Dan Tujuan



Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan dilakukan penelitian adalah sebagai
berikut :
1. Untuk mengetahui hasil uji coba metode Fuzzy Mamdani.
2. Memperoleh sistem pendukung keputusan yang efektif sehingga dapat

diimplementasikan dengan baik.

1.5 Manfaat Penelitian

1. Manfaat teoritis
Penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan dan memperkaya
pengetahuan di bidang sosial, khususnya mengenai Implementasi Program
Bantuan Perbaikan Rumah Rehab bagi masyarakat miskin di desa buntulia
tengah.

2. Manfaat praktis
Secara praktis, kiranya penelitian ini dapat dimanfaatkan sebagai Bahan
Rekomendasi dan Pertimbangan bagi Pemerintah kabupaten pohuwato dan
instansi yang terkait Implementasi Program Bantuan Perbaikan Rumah rehab
bagi masyarakat dapat memberikan informasi terkait Program bantuan Rumah
Rehab di desa buntulia tengah .dan faktor pendukung serta faktor penghambat
dalam pelaksanaan program tersebut



BAB Il

LANDASAN TEORI

2.1 TINJAUAN STUDI

Dalam penelitian ini penulis mengambil beberapa contoh penelitian yang terkait

baik masalah ataupun metode yang digunakan, adapun penelitiannya

sebagai berikut :

Tabel 2.1 : penelitian terkait [3] [5]

Peneliti/Tahun Judul Metode Hasil

Hotmoko Penentuan Penerapan Program bantuan dana

Tumanggor, Penerima Dana | Metode [diadakan untuk membantu

dkk , 2018 Bantuan VIKOR  masyarakat dalam
Rumah Rehab kelangsungan hidup

masyarakat, khususnya dalam
masalah rumah. Pemberian
bantuan rumah dilakukan
secara selektif sesuai dengan
bantuan yang diadakan. Salah
satu bantuanyang ditawarkan
yaitu Bantuan rumah rehab
(RUTILAHU). Dalam
penelitian  ini  digunakan
metode VIKOR  sehingga
hasil yang didapat diharapkan
dapat membantu pemerintah
dalam melakukan pengelola
Dana Bantuan Rumah Rehab
untuk  memutuskan calon
penerima  bantuan  yang
berhak.




Paduan Suara

Dewasa

Peneliti/Tahun Judul Metode Hasil

Sherly Jayanti, | Sistem Metode Sistem Pendukung

dkk , 2012 Pendukung Fuzzy Keputusan Seleksi
Keputusan Mamdani Anggota Paduan Suara
Seleksi Kategori Dewasa sangat
Anggota tepat diterapkan untuk

penanganan masalah yang
membutuhk an
penyelesaian mandiri dari
k omputer untuk
pemrosesan data peserta
yang mengikuti seleksi
dengan perhitungan
efisien dan ak urat.
Dengan menggunakan
penalaran Logika Fuzzy
Mamdani dalam
pemrosesan data input dan
output, serta informasi
penduk ung berupa rank
ing sangat menduk ung
dalam pengambilan
keputusan untuk menentuk
an seseorang untuk
menjadi anggota paduan

suara dewasa.

2.2 TINJAUAN TEORI
2.2.1 Rumah Rehab

Rumah rehab adalah suatu hunian atau tempat tinggal yang tidak layak

huni karna tidak memenuhi persyaratan untuk hunian baik secara teknis




maupun non teknis. Pada umumnya rumah rehab erat kaitannya dengan
pemukiaman kumuh karena pada dasarnya didaerah permukiman kumuh
tergambar kemiskinan masyarakat. Adaupun Kkriteria rumah rehab
apabila[6]:

1. Tergolong KK kurang mampu

2. Mempunyai surat kepemilikan tanah

3. Tempat tinggal non permanen

2.2.2 Pengertian Sistem

Secara umum, Sistem adalah suatu kumpulan objek atau unsur-unsur atau
bagian-bagian yang memiliki arti berbeda-beda yang saling memiliki
hubungan, saling berkerjasama dan saling memengaruhi satu sama lain serta
memiliki keterikatan pada rencana atau plane yang sama dalam mencapai
suatu tujuan tertentu pada lingkungan yang kompleks.Secara terminologi,
sistem dipakai dalam berbagai macam cara yang luas sehingga sangat sulit
untuk mendefinisikan atau mengartikannya sebagai suatu pernyataan yang
merangkum seluruh penggunaannya dan yang cukup ringkas untuk dapat
memenuhi apa yang menjadi maksudnya Hal tersebut disebabkan bahwa
pengertian sistem itu bergantung dari latar belakang mengenai cara pandang
orang yang mencoba untuk mendefinisikannya. Semisal, menurut hukum
bahwa Sistem dipandang sebagai suatu kumpulan aturan-aturan yang
membatasi, baik dari kapasitas sistem itu sendiri maupun lingkungan
dimana sistem itu sedang berada untuk memberikan jaminan keadilan dan

keserasian.

a. Komponen Sistem

Suatu sistem terdiri atas sejumlah komponen yang saling
berhubungan, yang berarti saling berkerjasama untuk membentuk
satu kesatuan. Pada komponen sistem tersebut terdiri atas komponen

berupa bagian-bagian dari sistem atau subsistem.



b. Batasan Sistem (Boundary)
Batasan sistem termasuk daerah yang membatasi antara suatu sistem
dengan sistem lainnya atau dengan lingkungan luarnya. Batasan
pada sistem tersebut memungkinkan suatu sistem itu dipandang
sebagai suatu kesatuan. Batasan suatu sistem menampilkan ruang
lingkup atau scope pada sistem tersebut.

c. Lingkungan Luar Sistem
Lingkungan luar sistem yaitu diuar batas dari sistem yang telah
mempengaruhi operasi sistem tersebut. Lingkungan bisa saja bersifat
menguntungkan yang harus tetap dijaga dan yang tidak

menguntungkan([7]

2.2.3 Sistem Pendukung Keputusan

Sistem pendukung keputusan merupakan sistem informasi interaktif yang
menyediakan informasi, pemodelan,dan pemanipulasian data.Sistem itu
digunakan untuk membantu pengambilan keputusan dalam situasi yang
semistruktur dan situasi yang tidak terstruktur, dimana tak seorang pun tau
secara pasti bagaimana keputusan seharusnya dibuat.Sistem pendukung
keputusan biasanya dibangun untuk mendukung solusi atas suatu masalah
atau untuk mengevaluasi suatu peluang.Sistem pendukung keputusan yang
seperti itu disebut aplikasi sistem pendukung keputusan.Aplikasi sistem
pendukung keputusan menggunakan CBIS (Computer Based information
System)yang fleksibel, interaktif, dan dapat diadaptasi, yang di
kembangkan untuk mendukung solusi atas masalah manajemen spesifik

yang tidak terstruktur.[8]

2.2.3.1 Konsep Metode Fuzzy Mamdani

Metode mamdani sering dikenal sebagai metode Max-Min. Metode ini
diperkenalkan oleh Ebrahim Mamdani pada tahun 1975. Untuk
mendapatkan output, diperlukan 4 tahapan:



1. Pembentukan himpunan fuzzy.Pada Metode Mamdani, baik variabel
input maupun variabel output dibagi menjadi satu atau lebih
himpunan fuzzy

2. Aplikasi fungsi implikasiPada metode Mamdani, fungsi implikasi
yang digunakan adalah min.

3. Komposisi aturaninferensi diperoleh dari kumpulan dan korelasi
antar aturan. Ada 3 macam aturan Max, Additive, dan probabilistik
OR (probor)

2.2.3.2 Contoh kasus
Penyelesaian Masalah Menggunakan Metode Mamdani Penyelesaian
masalah untuk kasus persediaan roti pada toko roti Judens Bakery
menggunakan Metode Mamdani, adalah sebagai berikut :
1. Pembentukan himpunanMenentukan variabel yang terkait dalam proses
yang akan ditentukan dan fungsi fuzzifikasi yang sesuai.Pada kasus ini ,
ada 3 variabel yang akan dimodelkan, yaitu:a.Permintaan (x) (Pmt), terdiri

atas 2 himpunan fuzzy, yaitu TURUN dan NAIK. Berdasarkan.

( 1 sx < 150

1250150

N 0 x> 1250
upsdBanyak

( 0 cx < 150

x—1350 i )

N\Tmo—ss 120=x=1250
-  x = 1250

2. AplikasiFungsilmplikasi(R1) If Permintaan TURUN and Persediaan
BANYAK THEN Produksi barang Berkurango predikatl =

upmtTurun NupsdBanyak= min (upmtTurun (8678)NupsdBanyak
(190)=min (0,7 ; 0,03)=0,03.[11]
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2.3 Siklus Hidup Pengembangan Sistem

1.

Requirement Gathering and analysis — Mengumpulkan kebutuhan secara
lengkap kemudian dianalisis dan didefinisikan kebutuhan yang harus dipenuhi
oleh program yang akan dibangun. Fase ini harus dikerjakan secara lengkap
untuk bisa menghasilkan desain yang lengkap.

Desain ,dalam tahap ini pengembang akan menghasilkan sebuah sistem secara
keseluruhan dan menentukan alur perangkat lunak hingga algoritma yang
detail.

Implementasi adalah Tahapan dimana seluruh desain diubah menjadi kode
kode progam . Kode progam yang dihasilkan masih berupa modul-modul yang
akan diintregasikan menjadi sistem yang lengkap.

Integration & Testing Di tahap ini dilakukan penggabungan modul-modul yang
sudah dibuat dan dilakukan pengujian ini dilakukan untuk mengetahui
apakah software yang dibuat telah sesuai dengan desainnya dan fungsi
pada software terdapat kesalahan atau tidak.

Verifikasi adalah klien atau pengguna menguji apakah sistem tersebut telah
sesuai dengan yang disetujui.

Operation & Maintenance yaitu instalasi dan proses perbaikan sistem sesuai

yang disetujui. [10]



SDLC- WATERFALL MODEL

Implementation

Testing

Deployment

Maintainance

Gambar 2.1: llustrasi Model Waterfall

2.3.1 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak

Analisis kebutuhan perangkat lunak (software requirements analysis)
merupakan aktivitas awal dari siklus hidup pengembanganperangkat lunak.
Untuk proyek-proyek perangkat lunak yang besar, analisis kebutuhan
dilaksanakan setelah tahap rekayasa sistem/informasi dan software project

planning .

a. Desain Sistem Secara Umum (General Sistem Design)



Tujuan dari desain sistem secara umun adalah memberikan gambaran
kepada user tentang sistem yang baru. Desain sistem secara umum
merupakan persiapan dari desain terinci. Tahap desain sistem secara umum
dilakukan setelah tahap analisis sistem selesai dilakukan dan hasil analisis
disetujui oleh manajemen.

b. Desain Sistem Secara Rinci (Detailed SistemDesign)
1. Desain Input Terperinci
Masukkan (Input) merupakan proses awal dimulainya informasi. Data
hasil transaksi merupakan masukkan untuk sistem informasi.
2. Desain Output Terperinci
Bentuk dari laporan yang dihasilkan oleh sistem informasi, yang paling
digunakan adalah dalam bentuk sistem dan berbentuk grafik ataubagan.
3. Desain Database Terinci
Yaitu desain keperluan database secara rinci yang meliputi penggunaan file-file
dalam suatu sistem informasi. Basis data (database) merupakan kumpulan dari
data yang saling berhubungan satu dengan yang lainnya, tersimpan di
perangkat keras sistem dan digunakan perangkat lunak untuk
memanipulasinya. Database merupakan salah satu komponen yang penting
dalam sistem informasi bagi para pemakai.

4. Desain Teknologi

1. Perangkat Keras (Hardware), yang terdiri dari alat masukkan,
pemroses, alat output dan Penyimpananluar.

2. Perangkat Lunak (Software), yang terdiri dari perangkat sistem
operasi (Operating Sistem), perangkat lunak bahasa (Language
Software) dan perangkat lunak (ApplicationSoftware).

3. Sumber Daya Manusia (Brainware), misalnya operator sistem,
pemrograman, spesialis telekomunikasi, sistem analisis dan
sebagainya.

5. Desain Model

Terbagi atas desain model secara luas dan terinci.



2.4 Perancangan Konseptual

Dalam bagian ini kita akan merancang konsep dari sistem yang akan dibuat.
Rancangan secara konseptual ini meliputi penentuan beberapa hal yaitu mengenai
parameter-parameter yang ada pada sistem maupun dari luar yang mempengaruhi
sistem. Parameter merupakan besaran yang nilainya ditentukan oleh lingkungan
sistem dan mempunyai harga yang tetap selama operasional. Variabel-variabel
dari sistem merupakan besaran fisis yang nilainya ditentukan oleh perancang
(dengan memperhatikan tujuan dan parameter) dan selalu berubah-ubah selama
operasional. Selain itu ditentukan pula batasan-batasan dari sistem.
Batasan/kendala merupakan hal-hal yang membatasi kemampuan sistem di mana
sistem tidak dapat melampaui harga tersebut atau sistem tidak dapat bekerja
dengan baik. Batasan (constrain) sangat perlu dipertimbangkan dalam pemilihan
nilai variabel(tidak boleh dilanggar). Juga ditentukan kriteria-kriteria yang akan
digunakan pada sistem yang meliputi kriteria operasional, pemeliharaan dan
kinerja. Kriteria sistem adalah cara penilaian suatu sistem untuk menentukan
mana yang lebih disukai dari sejumlah rancangan sistem. Kriteria operasonal
memberi gambaran singkat bagaimana sistem tersebut bekerja/dioperasikan,
kriteria pemeliharaan menjelaskan secara singkat bagaimana cara memelihara
sistem tersebut, dan kinerja menggambarkan kondisi di mana sistem dikatakan

bekerja dengan baik/sebagaimana mestinya.

2.5 Perancangan Fisik
Perancangan database secara fisik merupakan proses pemilihan struktur-struktur

penyimpanan dan jalur-jalur akses pada file-file databaseuntuk mencapai
penampilan yang terbaik pada bermacam-macam aplikasi.Selama fase ini,
dirancang spesifikasi-spesifikasi untuk database yang disimpan yang
berhubungan dengan struktur-struktur penyimpanan fisik, penempatan
record dan jalur akses. Berhubungan dengan internal schema (pada istilah 3
level arsitektur DBMS).



Tabel 2.2 : Bagan alir sistem [11]

NO Simbol Nama Fungsi
(: TERMINATOR | Permulaan/akhir
program
GARIS ALIR | Arah aliran program
(FLOW LINE)

PREPARATION

Proses

inisialisasi/pemberian

harga awal
PROSES Proses perhitungan
/proses pengolahan

data

INPUT/OUTPUT]| Proses input/output]
E data, parameter,

informasi
Permulaan sub
PREDEFINEDPR| program/ proses
menjalankan sub

OCESS program

(SUB PROGRAM




DESICION

andingan  pernyataan,

penyeleksian data
yang memberikan
pilihan untuk langkah
selanjutnya

ON PAGE
CONNECT

Penghubung bagian-
bagian flowchart
yang berada

OR pada satu
halaman

Penghubung bagian-

OFF PAGE bagian flowchart

CONNECT yang berada

OR pada  halaman

berbeda.

Untuk mempermudah penggambaran sebuah sistem perlu diperhatikan lingkungan

fisik dimana data akan disimpan, maka dibutuhkan Diagram Arus Data

(DAD) atau Data FlowDiagram (DFD), berikut simbol-simbolnya.

1. Eksternal Entity(Kesatuan Luar) atau Boundary (Batas Sistem)

Kesatuan luar (external entity) merupakan kesatuan (entity) dilingkungan luar
sistem yang berupa orang, setiap sistem pasti mempunyai batas sistem

(boundary). Dilingkungan luarnya yang akan memberikan input atau

menerima output dari sistem.

Gambar 2. 2:Notasi kesatuan luar [12]




2. Data Flow (Arusdata)
Arus data ini menunjukkan arus atau alir data yang dapat berupa

masukkan atau hasil dari proses sistem.

Gambar 2. 3:Notasi arus data [12]

3. Proses (Process)
Proses adalah kegiatan atau kerja yang dilakukan orang, mesin atau sistem dari

hasil suatu arus data yang masuk kedalam proses.

Nama

Gambar 2. 4:Notasi proses [12]
4. Data Store (Simpanan Data)
“Simpanan Data pada DFD disimbolkan dengan garis horizontal parallel yang

tertutup salah satu ujungnya.

Medial MNama data store

Gambar 2. 5:Notasi simpanan data [12]

Implementasi Sistem
Suatu Proses untuk menempatkan sistem informasi baru ke dalam sistem
yang sudah lama.
Ada 4 tahapan dalam implementasi sistem:
Membuat dan menguji basis data danjaringan
Membuat dan mengujiprogram

Memasang dan menguji sistem baru

> w0 e

Mengirim sistem baru ke dalam sistemalamat



Dari ke empat proses diatas telah diseleksi dan dipilih, kemudian sistem
dapat diimplementasikan dan dioperasikan.

Operasi dan Pemeliharaan
“Setelah masa sistem berjalan sepenuhnya menggantikan sistem yang sudah
lama, sistem memasuki pada tahapan operasi dan pemeliharaan”. Pemeliharaan
perangkat lunak terbagi tiga:
a. PemeliharaanPerfektif
Pemeliharaan ini berupa perubahan aplikasi untuk menyesuaikan diri
terhadap lingkungan perangkat keras dan lunak.
b. PemeliharaanAdaptif
Pemeliharaan ini berupa perubahan aplikasi untuk menyesuaikan diri
terhadap lingkungan perangkat keras dan lunak.s
c. PemeliharaanKorektif
Pemeliharaan ini berupa pembetulan atas kesalahan-kesalahan yang

ditemukan pada saat sistem berjalan.

2.6 Teknik Pengujian Sistem
1. White Box
White Box Merupakan metode pengujian perangkat lunak di mana struktur
internal diketahui untuk menguji siapa yang akan melakukan pengujian
perangkat lunak. Pengujian ini membutuhkan pengetahuan internal tentang
kemampuan sistem dan pemrograman.“Pengujian white box bisa dilakukan
dengan pengujian basis path, metode ini merupakan salah satu teknik
pengujian struktur sistem untuk menjamin semua statemen dalam setiap jalur
independen program dieksekusi minimal 1 kali. Perhitungan jalur independen
dapat dilakukan melalui metric Cyclomatic complexity. Sebelum menghitung
nilai dari cyclomatic Complexity, harus diterjemahkan desain prosedural ke

grafik alir, kemudian dibuat flow graphnya, seperti gambar dibawah ini



Sunpul
“ Predikat

'Region

Gambar 2.6 : Bagan Alir

Gambar 2.7 : Grafik alir

1. Node adalah lingkaran yang mempresentasikan satu atau lebih
statemen procedural,
2. Edge adalah anak panah pada grafik alir,



3. Region adalah area yang membatasi edge dan node,
4. Simpul Predikat adalah simpul atau node yang berisi kondisi yang
ditandai dengan dua atau lebih edge yang berasal darinya,
Dari gambar flowgraph di atas didapat:
Path 1=1-11
Path2=1-2-3-4-5-10-1-11
Path3=1-2-3-6-8-9-10-1-11
Path4=1-2-3-6-7-9-10-1-11
Path 1,2,3,4 yang telah didefinisikan diatas merupakan basis set untuk
diagram alir, Cyclomatic complexity digunakan untuk mencari jumlah path
dalam satu flowgraph. Dapat dipergunakan rumus sebagai berikut:
1. Jumlah region grafik alir sesuai dengan cyclomatic complexity,
2. Cyclomatic complexity V(G) untuk grafik alir dihitung dengan rumus:
V(G) = E-N+2 ..cooovivercee 1)
Dimana:
E = jumlah edge pada grafik alir
N = jumlah node pada grafik alir
1. Cyclomatic complexity V(G) juga dapat dihitung dengan rumus:
VG)=P+1 ., )
Dimana P = jumlah Predicate node pada grafik alir
Dari gambar di atas dapat dihitung cyclomatic complexity.
1) Flowgraph mempunyai 4 region
2) V(G)=11ledge—-9node +2=4
3) V(G)=3predicate node +1=4

Jadi cyclomatic complexity untuk flowgraph adalah 4

2. Black Box
Black box testing ialah menguji perangkat lunak dari segi spesifikasi
fungsional tanpa menguji desain dan kode program. Pengujian dimaksudkan
untuk mengetahui apakah fungsi-fungsi, masukan, dan keluaran dari perangkat

lunak sesuai dengan spesifikasi yang dibutuhkan.



Pengujian Black-Box berusaha menemukan kesalahan dalam kategori:

a. Fungsi tidak benar atau hilang

b. Kesalahan antar muka

c. Kesalahan pada struktur data (pengaksesan basis data)

d. Kesalahan inisialisasi dan akhir program

e. Kesalahan informasi

Pengujian ini yang dituju adalah persyaratan fungsional perangkat lunak

sebagai berikut:

1. Pengujian Graph-based: yaitu melakukan presentasi target (sistem New
File, layar baru dengan attributnya), link (hubungan antar objek), node-
weight (missal nilai data tertentu seperti atribut layar, perilaku), dan link-
weight (karakteristik suatu link, misal menu select).

2. Equivalence Partitioning: membagi wilayah input untuk pengujian agar
didapati kesalahan (missal kelompok data karakter, atau atribut yang
lain).

3. Analisis Nilai Batas: menguji berdasarkan nilai batas wilayah input.
Pengujian perbandingan: disebut juga pengujian back-to-back yang

diterapkan pada suatu versi perangkat lunak.

2.6.1Database Management Sistem
DBMS adalah sistem pengorganisasian dan sistem pengolahan database pada
komputer. DBMS juga dapat membantu dalam memelihara serta
pengolahan data dalam jumlah yang besar, dengan menggunakan DBMS
bertujuan agar tidak dapatmmenimbulkan kekacauan dan dipakai oleh user
sesuai dengan kebutuhan. DBMSmerupakan kumpulan data yang saling
berhubungan atau punya relasi.
2.7 Pengertian Database
Database adalah kumpulan data yang telah disusun dengan aturan
dan ketentuan tertentu serta saling berkaitan sehingga bisa memudahkan
pengguna untuk mengelola juga mendapatkan informasi yang diperlukan.



Jika dilihat dari segi bahasanya, maka database juga diartikan sebagai basis
data.

Sebuah data bisa disebut sebagai suatu informasi yang didapat dan
disimpan, sedangkan basis sendiri merupakan perkumpulan atau tempat
kumpul. Maka bisa disimpulkan jika pengertian database ialah kumpulan
informasi atau data yang didapat kemudian disimpan pada sebuah file
media seperti misalnya disimpan pada media komputer.

Melakukan pengolahan database dengan menggunakan media
komputer diperuntukkan agar bisa memudahkan dan tentu supaya
mengikuti zaman yang semakin maju seperti sekarang ini yang semuanya
serba menggunakan komputer. Pengolahan sistem database di dunia IT
dikenal dengan nama DBMS atau Database Management System.
Database juga diartikan mengenai kumpulan tabel untuk menyimpan
informasi dan data.

Namun penggunaan database ini juga bukan hanya untuk lingkup
IT saja, akan tetapi Anda bisa menggunakannya lebih dari itu. Seperti
misalnya saja di dunia pendidikan seperti universitas atau sekolahan ada
database mahasiswa, tenaga pengajar, murid, staf, dan lain sebagainya.
Dalam perusahaan juga ada data perusahaan seperti keuangan, karyawan,
dan lainnya.

Hubungan Antar Variabel
Dalam perancangan Basis Data terdapat hubungan-hubungan yang
terjadi antar sistem, hubungan-hubungan antar sistem tersebut adalah:
a. Hubungan One to One
Hubungan One to One adalah setiap hubungan entitas hanya boleh
berhubungan dengan satu himpunan entitas lainnya, yang dihubungkan
berdasarkan atribut kunci yang terdapat pada masing-masing sistem.

Berikut contoh gambar hubungan One to one:


https://bootup.ai/blog/tag/database/

ha h4

Gambar 2.8: Contoh hubungan one to one
a.Hubungan One to Many

Mempunyai pengertian setiap baris data dari tabel pertama dapat

dihubungkan ke satu baris atau lebih data pada tabel kedua.

Gambar 2.9: Contoh hubungan one to many

b. Hubungan many to many
Memiliki arti satu atau lebih data pada tabel pertama bisa

dihubungkan ke satu atau lebih baris data pada tabel kedua.

Gambar 2.10: Contoh hubungan many to many
1. Jenis Key

a. PrimaryKey

Adalah satu atribut atau satu set minimal atribut yang tidak hanya



megidentifikasikan secara unik suatu kejadian spesifik, tetapi juga dapat
mewakili setiap kejadian entity.
b. Secondary Key
Adalah sebuah atribut atau penggabungan yang digunakan hanya untuk
tujuan pengambilan data.
c. Foreign Key
Digunakan untuk menandai suatu sistem terhubung dengan sistem lain
dalam konteks sistem parent dan child.
d. Super Key
Adalah kombinasi kolom yang secara unik mengidentifikasi baris
apapun dalam sistem manajemen basis data relasional (RDBMS).

2.8 Perangkat Lunak Pendukung
Perangkat lunak pendukung yang digunakan untuk membuat sistem
ini yaitu PHP yang digunakan untuk membuat Website, MySQL sebagai
basis data, dan untuk kreasi webnya menggunakan Dreamweaver
danphotoshop.
1. PHP (Hypertext Pre Processor)

PHP adalah Bahasa server-side—scripting yang menyatu dengan HTML
untuk membuat halaman web yang dinamis. Karena PHP merupakan server-
side-scripting maka sintaks dan perintah-perintah PHPakan dieksekusi diserver
kemudian hasilnya akan dikirimkan ke browser dengan format HTML

Kelebihan-kelebihan PHP dari program lain;
1. Gratis / free karena PHP merupakan open source software
2. Tidak mudah terkena virus.
3. Sangat multi user.
4

Sangat stabil di semua operating system [13]


http://www.bangpahmi.com/2015/03/pengertian-bahasa-pemrograman-php.html

Gambar 2.11 : PHP

2. MySQL

MySQL adalah salah satu jenis database server yang sangat terkenal dan
banyak digunakan untuk membangun aplikasi web yang menggunakan
database sebagai sumber dan pengolahandatanya.

MySQL sangat popular dalam aplikasi web seperti Media Wiki
(perangkat lunak yang dipakai Wikipedia dan proyek-proyek sejenis). Dan
PHP-nuke berfungsi sebagai komponen basis data dalam LAMP. Popular
sebagai aplikasi web dikarenakan

kedekatannya dengan popularitas PHP, sehingga sering disebut sebagai Dynamic
Duo. [14]

Gambar 2.12: MySQL
3. Adobe Dreamweaver

Adobe Dreamweaver merupakan suatu perangkat lunak web editor keluaran
Adobe Sistem yang digunakan untuk membangun dan mendesain suatu
website dengan fitur-fitur yang menarik dan kemudahan dalam
penggunaannya.

Dalam versi terbarunya banyak sekali fasilitas baru yang
ditambahkan. Contohnya, anda dapat membuat dan menggunakan Style dalam
CSS dengan mudah dan fleksibel merupakan suatu perangkat lunak web editor
keluaran Adobe Sistem yang digunakan untuk membangun dan mendesain suatu
website dengan fitur-fitur yang menarik dan kemudahan dalam penggunaannya.
[15]



Gambar 2.13: Dréamweaver
4. Adobe Photoshop

Adobe Photoshop, atau disebut Photoshop, adalah perangkat lunak
aplikasi untuk desain/perancangan foto/gambar, atau yang disebut photo
design and production tools. Perangkat lunak ini banyak digunakan oleh
fotografer digital dan perusahaan iklan sehingga dianggap sebagai pemimpin
pasar (market leader).

Selain memiliki fitur yang mudah dipahami Photoshop juga memiliki
beberapa fitur unggulan yang dapat bekerja secara maksimal, dan dapat

mensuport beberapa file.[16]

Gambar 2.14 : Adobe Photoshop

Xampp

Xampp adalah intaller yang membundel apache, PHP, dan MySQL untuk
windows dalam satu paket. Dengan menginstal XAMPP, anda bisa menjadikan
komputer anda sebagai server. Server lokal ini dikenal dengan istilah localhost,
akan sangat membantu selama mempelajari dan mematut matut toko online

sebelum benar-benar di online-kan diweb. [17]

Gambar 2.15 : Xampp



6.

Visio
Microsoft Visio (atau sering disebut Visio) adalah sebuah
program aplikasi komputer yang sering digunakan untuk membuat diagram,
diagram alir (flowchart), brainstorm, dan skema jaringan yang dirilis oleh
Microsoft Corporation. Aplikasi ini menggunakan grafik vektor untuk membuat

diagram-diagramnya.[14]

Gambar 2.16 : visio



2.11 Kerangka Pemikira
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Gambar 2.17: Kerangka pemikiran



BAB 111
OBJEK DAN METODE PENELITIAN

3.1 Jenis,Metode,Subjek,Objek,Waktu Dan Lokasi Penelitian
Objek penelitian merupakan sesuatu yang menjadi perhatian dalam suatu
penelitian, objek penelitian ini menjadi sasaran dalam penelitian untuk
mendapatkan jawaban ataupun solusi dari permasalahan yang terjadi. Objek
pada Penelitian ini adalah bantuan jamban stimulant. Metode penelitian ini
Studi Kasus, Survei, dan Tindakan. Dengan demikian jenis penelitian ini

adalah penelitian deskriptif.

Subjek penelitian ini adalah “Sistem Pendukung Keputusan Penerima
Bantuan Rumah Rehab Metode Fuzzy Mamdani (Studi Kasus : Desa
Buntulia Tengah)”. Penelitian ini di mulai dari tanggal 03 November 2020
s/d 20 November 2020 yang berlokasi pada Jl.trans sulawesi Kecamatan

buntulia, Kabupaten Pohuwato, Provinsi Gorontalo

3.2 Metode penelitian
Dimana dalam penelitian ini metode yang digunakan yaitu metode
deskritif. Pemecahan masalah yang ada sek
arang dilakukan berdasarkan data. Metode ini bertujuan memecahkan
masalah secara sistematis mengenai fakta-fakta serta hubungan antara
fenomena yang diteliti.
a. Sumber data

Data primer yaitu data yang diperoleh dari sumbernya. Sebagai data
primer dalam penelitian ini adalah data yang diperoleh dari tempat
penelitian yaitu melalui wawancara (interview). Pengumpulan data
dengan wawancara ini dilakukan untuk mencari data dan informasi
tentang hal-hal yang dibutuhkan dalam penelitian. Wawancara dilakukan
pada kantor desa buntulia tengah yang dijadikan objek penelitian.

Wawancara yang dilakukan pada kantor desa buntulia tengah yang



dijadikan objek penelitian. Wawancara yang dilakukan lebih pada proses
penerima bantuan rumabh tidak layak huni, khususnya dalam pembobotan

pada prioritas Kkriteria alternatif

. Cara pengumpulan data

Pada penelitian ini digunakan beberapa cara untuk mengumpulkan data
diantaranya :
1. observasi : dilakukan pengamatan langsung dilapangan mengenai
penilaian penerima bantuan rumah rehab.
2. wawancara : dilakukan kepada pihak yang terkait bersama unsur
terkait untuk mendapatkan informasi mengenai proses penilaian

dan kriteria dalam proses penerima bantuan rumah rehab.

c. Tahap Analisis

Pada tahap ini dilakukan analisis terhadap system yang akan direkayasa

meliputi :

Pada tahapan analisis pengembang sistem melakukan identifikasi terhadap

permasalahan-permasalahan yang timbul pada pengguna secara mendalam

dengan melakukan dekomposisi setiap objek-objek yang terlibat pada sistem,

dan berusaha menemukan solusi yang tepat berdasarkan data-data peluang

yang dimungkinkan untuk melakukan pengembangan sistem sesuai kebutuhan.

Pada tahap inimeliputi:

a.

Analisis system berjalan

Analisa sistem ini dilakukan untuk mengetahui secara pasti mengenai
sistem yang sering digunakan dalam mengambil sebuah keputusan.
Analisis system yang di usulkan

Peneliti menganalisa bagaimana sistem yang berjalan akan
dikomputerisasi. Dalam hal ini proses pengambilan keputusan yang
dahulunya dibuat dalam bentuk konvensional, akan dirubah kedalam
sebuah bentuk aplikasi dengan memanfaatkan teknologi Sistem

Pendukung Keputusan.



d. Tahap desain

Pada tahap ini dilakukan desain sistem yakni desain output, desain input,

desain database, desain teknologi dan desain model :

a.

Desain Output

Keluaran (output) adalah produk dari Aplikasi yang dapat
dilihat.Output dapat berupa hasil media keras seperti kertas, atau dapat
pula hanya berupa tampilan informasi pada layar monitor.

Desain Input

Desain input adalah dokumen dasar yang digunakan untuk menangkap
data, kode-kode input yang digunakan. Untuk tahap rancangan input
secara umum yang perlu dilakukan analisis adalah mengidentifikasi
terlebih dahulu input yang akan didesain secara rinci tersebut.

Desain Database

Merupakan kumpulan data yang saling berhubungan satu dengan yang
lain. Database salah satu komponen yang penting di sistem informasi,
karena berfungsi sebagai penyedia informasi bagipemakainya.

Desain Teknologi

Desain teknologi terbagi dua yaitu desain teknologi secara umum dan
terinci. Dipergunakan dalam menerima input, menjalankan model,
menyimpan dan mengakses data, menghasilkan dan mengirimkan
keluaran dan membantu pengendalian dari sistem secara keseluruhan.
Desain Model

Merupakan tahapan yang lebih berfokus pada spesifikasi detail
berbasis sistem. Pada tahap ini digunakan Data Flow Diagram (DFD),
dimana memodelkan persyaratan logis dari suatu sistem informasi.
Sumber Data

Sumber data yang digunakan adalah data primer yaitu data yang
diperoleh dari hasil analisis.

Alat

Alat yang digunakan adalah Data Flow Diagram (DFD) termasuk

dalam hal proses fisik, aliran data fisik serta data store fisik.



e. Pengembangan system

Dalam pembangunan aplikasi Sistem pendukung keputusan Penerima
bantuan rumah rehab yang menggunakan metode fuzzy mamdani,
menggunakan beberapa perangkat lunak antara lain :

[1] PHP

[2] MySQL

[3] Adobe Dreamweaver

[4] Adobe Photoshop

f. Pengujian system

Setelah dilakukan tahap analisa , desain dan produksi sistem, maka Kita
melakukan tahap pengujian, dimana seluruh perangkat lunak, program
tambahan dan semua program yang terlibat dalam pembangunan sistem diuji
untuk memastikan sistem dapat berjalan dengan semestinya. Testing
difokuskan pada logika internal, fungsi eksternal dan mencari segala
kemungkinan kesalahan dari sistem yang dibuat. Pada tahap ini dilakukan
review dan evaluasi terhadap sistem informasi yang dikembangkan, apakah

sudah sesuai dengan rancangan ataubelum.

Jika terjadi hal-hal yang tidak sesuai dengan yang diharapkan, kemudian
dilakukan revisi atau perbaikan supaya produk tersebut dapat dioperasikan
dengan baik dan siap untuk diimplementasikan. Pengujian akan dilakukan
dengan menggunakan teknik pengujian perangkat lunak yaitu:

a. Pengujian White Box terhadap sistem yangdigunakan

b. Pengujian Black box melalui program PHP dan DatabaseMySQL.

3.2.1.Pemeliharaan
Tahap pemeliharaan merupakan tahap penerapan atau peletakkan system
yang telah siap untuk di operasikan dan melakukan pengembangan system

lanjut bila perlu.



3.3 Metode Pengumpulan Data

Untuk mendapatk data-data yang benar akurat, relevan, valid, dan

akuntabel, maka pengunpulan data dilakukan sebagai berikut :

a. Observasi, Pengumpulan data melalui pengamatan dan pencatatan
terhadap berbagai bentuk laporan yang akan di hasilkan dari Sistem
Pendukung Keputusan rumah rehab.

b. Interview, pengumpulan data dengan cara tatap muka dan Tanya jawab
langsung dengan sumber data, yaitu aparat desa buntulia tengah
kecamatan buntulia kabupaten pohuwato provinsi gorontalo

c. Survey, Pengumpulan data yang akurat serta akuntabel dengan
melakukan survey langsung pada penerima bantuan rumah rehab desa

buntulia tengah

Studi Pustaka, pengumpulan data dengan cara membaca serta mempelajari
Dokumen-dokumen (melalui internet), literatur, Buku, Jurnal, Video/gambar
yang berhubungan dengan objek penelitian, guna mendapatkan teori ataupun
konsep yang dapat di gunakan sebagai landasan teori dan kerangka pemikiran
dalam penelitian dan untuk metodologi yang sesuai serta membandingkan teori
yang ada



BAB IV
HASIL PENELITIAN

4.1 Hasil Pengumpulan Data

Adapun Hasil Pengumpulan Data yang dilakukan di desa buntulia tengah
sebagai berikut :

Tabel 4.1: Data Alternatif

No Nama Alamat
1 Rian Tangahu Desa Buntulia Tengah
2 Tuten Muke Desa Buntulia Tengah
3 Erni Abada Desa Buntulia Tengah
4 Hasan Bangga Desa Buntulia Tengah
5 Saipul Noho Desa Buntulia Tengah
6 Said Saus Desa Buntulia Tengah
7 Turen Muke Desa Buntulia Tengah
8 Sudi Yasin Desa Buntulia Tengah
9 Doli Ibrahim Desa Buntulia Tengah
10 Nina Akuba Desa Buntulia Tengah

Proses Pengumpulan Data Dengan melakukan proses awal
memasukan proposal bantuan rumah Rehab Yang Ada di desa buntulia
tengah Data yang di Tuliskan hanya sebagian untuk melengkapi Prosedur

dalam proses menetukan hasil penelitian.




Tabel 4.2: Data Kriteria

No Nama Kriteria
1 Tergolong KK Tidak Mampu
2 Mempunyai Surat Kepemilikan Tanah
3 Tempat Tinggal Non Permanen
Bedasarkan pada Kriteria di atas, dapat di tentukan penerima
Bantuan Rehabilitas Rehab Rumah.
4.2 Hasil Pengembangan Sistem

4.2.1 Analisa Sistem
Tahap analisa sistem sangat diperlukan untuk mengetahui sejauh
mana keputusan yang diambil tersebut digunakan serta mengidentifikasi dan
mengevaluasi permasalahan yang terjadi serta sistem itu mampu menjelaskan
keseluruhan proses yang didukung oleh fakta dan data secara utuh. Tahap
analisis sistem dilakukan setelah tahap perencanaan sistem (systems planing)
dan sebelum tahap desain sistem (system design).
Sistem yang berjalan dalam proses Pemberian Bantuan Rehab
Rumah sebagai berikut:
1. Masyarakat Memasukan Proposal ke kaur pemerintah desa
buntulia tengah
2. Tim Pemerintah Memeriksa Proposal Bantuan rehab rumah
3. Kepala Desa Menerima Nama Calon Penerima Bantuan rehab
rumah
4. Kepala Desa Menyetujui Dan Mengesahkan Daftar Bantuan rehab

rumah




4.2.2 Bagan Alir Sistem

Analisa sistem yang berjalan di jelaskan dalam bagan alir dokumen pada

gambar 4.1 :

MASYARAKAT

TIM
PEMBANGUNAN

KEPALA DESA

:

W

-

Gambar 4.1: Bagan Alir Dokumen




4.2.3 Analisa Sistem Yang Diusulkan

<\

Gambar 4.2 : Bagan Alir Sistem Yang Diusulkan



4.2.4 Desain Sistem Secara Umum
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Gambar 4.4: Diagram Berjenjang

Diagram Arus Data
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Gambar 4.5: DAD Level 0
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Gambar 4.7: DAD Level 2
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Gambar 4.8: DAD Level 3
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Tabel 4.3: Kamus Data Admin

Kamus Data : tb_admin

Nama Arus Data
Penjelasan
Struktur Data

. Data Aspek
: Berisi data admin

Bentuk Data : Dokumen

No | Nama Item Data Type | Width Description
1. | User Varchar 16 User

2. | Pass Varchar 16 Pass

3. Level Varchar 16 Level

Tabel 4.4: Kamus Data Alternatif

Kamus Data : tb_alternatif

NamaArus Data
Penjelasan
Struktur Data

: Data Pemohon
: Berisi data Alternatif

Bentuk Data : Dokumen

No | Nama Item Data Type Width Description
1. | kode_alternatif Varchar 16 Kode_Alternatif

2. | nama_alternatif Varchar 255 Nama_Alternatif

3. | Keterangan Text Keterangan

4. | Total Double Total

5. | Rank Int 11 Rank




Tabel 4.5: Kamus Aturan

Kamus Data : tb_aturan

NamaArus Data

. Data aturan

Bentuk Data : Dokumen

Penjelasan . Berisi data aturan
Struktur Data
N | NamaltemData | Type | Width Description
1. | Id_aturan Int 11 Id_aturan
2. | No_aturan Int 11 No_aturan
3 | Kode_kriteria Varchar 16 Kode_Kkriteria
4 | Operator Varchar 16 Operator
5 | Kode_himpunan | Varchar 16 Kode_himpunan

Tabel 4.6: Kamus Data Pilihan

Kamus Data : tb_pilihan

NamaArus Data

Penjelasan

Struktur Data

. Data pilihan

. Berisi data pilihan

Bentuk Data : Dokumen

N | Nama Item Data | Type | Width Description
1. | Kode_himpunan | Varchar 16 Kode_himpunan

2. | Kode_kriteria Varchar 16 Kode_kriteria

3. | Nama_himpunan |Varchar 255 Nama_himpunan

4. | N1 Double N1

5 | N2 Double N2

6. | N3 Double N3

7 | N4 Double N4




Tabel 4.7: Kamus Data Kriteria

Kamus Data : tb_kriteria

Nama Arus Data : Data kriteria Bentuk Data: Dokumen
Penjelasan . Berisi data kriteria
Struktur Data
No | Nama Item Data Type Width Description
1. | Kode_kriteria Varchar 16 Kode_Kkriteria
2. | Nama_kriteria Varchar 255 Nama_Kkriteria
3. | Batas_bawah Double Batas_bawah
4, | Batas atas Double Batas atas
5. | Dicari Tinyint 1 Dicari

Tabel 4.8: Kamus Data Rel_Alternatif

Kamus Data : tb_rel_alternatif

NamaArus Data : Data rel kriteria Bentuk Data : Dokumen
Penjelasan . Berisi data rel kriteria

Struktur Data

No | Nama Item Data Type Width Description
1 ID Int 11 Id

2 Kode_alternatif Varchar 16 Kode alternative

3. | Kode_kriteria Varchar 16 Kode criteria

4. | Nilai Double Nilai

4.3 Desain Input Secara Umum

Desain Input Secara Umum

Untuk :  Kantor Desa Buntulia Tengah
Sistem  :  Sistem Pendukung Keputusan Penetapan Penerima Bantuan
Rehab Rumah menggunakan Metode Fuzzy Mamdani

Tahap : Perancangan Sistem Secara Umum

Tabel 4.9: Kamus Data Desain Input Secara Umum
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Kode Nama Input Tipe File Periode
Input
1-001 Data Admin Indeks Non Periodik
1-002 Data Alternatif Indeks Non Periodik
[-003 | Data Kriteria Indeks Non Periodik
1-004 Data Pilihan Indeks Non Periodik
[-005 | Data Rel Alternatif Indeks Non Periodik
Desain Database Secara Umum
Desain File Secara Umum
Untuk Kantor Desa Buntulia Tengah
Sistem Sistem Pendukung Keputusan Penetapan Penerima Bantuan
Rehab Rumah menggunakan Metode Fuzzy Mamdani
Tahap Perancangan Sistem Secara Umum
Tabel 4.10: Desain File Secara Umum
Kode Nama File Tipe File Media File Organisasi File
File
F1 Th_alternatif Master Harddisk Indeks
F2 Th_kriteria Master Harddisk Indeks
F3 Th_rel_alternatif Master Harddisk Indeks
Fa Th_rel kriteria Master Harddisk Indeks
F5 Th_user Master Harddisk Indeks




4.3.1 Desain Input Secara Terperinci

Login
Login
U'sername
Password
Gambar 4.9 : Input From Login
Alternatif
Tambah Alternatif
Tambah Alternatif
Kode *

Nama Alternatif *

Keterangan

Gambar 4.10 : Tambah Alternatif
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Kriteria

Tambah Kriteria

Tambah Kriteria
Kode *

cos
Nama Kriteria *

Batas Bawah *

Batas Atas *

Gambar 4.11: Input Data Kriteria

Password
Ganti Password

Ubah Password

Password Lama =
Password Baru *

Konfirmasi Password Baru *

Gambar 4.12: Input Password
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Desain Database Terinci
Tabel 4.11: Kamus Data Admin
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No | Nama Item Data Type Width Description
1. | User Varchar 16 User
2. | Pass Varchar 16 Pass
3. | Level Varchar 16 Level
Tabel 4.12: Kamus Data Alternatif
No | Nama Item Data Type Width Description
1. | kode alternatif Varchar 16 kode alternatif
2. | nama_alternatif Varchar 255 nama_alternatif
3. | Rank Int Rank
4. | Total Double 11 Total
Tabel 4.13: Kamus Data Kriteria
N Nama Item Type Width Description
Data
1. | Kode_ Kriteria | Varchar 16 Kode_Kiriteria
2. | Nama_Kriteria | Varchar 255 Nama_Kriteria
3. | Bobot Double Bobot
Tabel 4.14: Kamus Data Pilihan
N Nama Item Type Width Description
Data
1. ] Id Varchar 100 Id
2. | Kode_kriteria | Varchar 100 Kode  kriteria
3. | Ket Text Ket
4. | Nilai Varchar 11 Nilai




Tabel 4.15: Kamus Data Rel Kriteria
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No | Nama Item Data Type Width Description
1. | ID Int 11 ID

2. | Kode_Alternatif Varchar 16 Kode_Alternatif

3. | Kode_Kriteria Varchar 16 Kode_KTriteria

4. | Nilai Double Nilai




4.3.2 Desain Relasi Tabel

Th_admin
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Tb_himpunan

User : varchar(16)
Pass : varchar(16)

Tb_alternatif

Kode_alternatif : varchar(16)
Nama_alternatif : varchar(255)
Keterangan : text

Total : double

Rank : int(11)

Kode himpunan : varchar (16)
Kode kriteria : varchar (16)
Nama himpunan : varchar (255)
N1 : double

N2 : double

N3 : double

N4 : double

Tb_Aturan

Tb_kriteria

Kode_kriteria : varchar(16)
Nama_kriteria : varchar(225)
Batas bawah : double

Batas atas : double

Dicari : tinyint (1)

Tb_Rel_alternatif

Id :int (11)

Kode alternatif : varchar (16)
Kode kriteria varchar (16)
Nilai : double

Gambar 4.13. Relasi tabel

Id_aturan : int (11)

No_aturan : int (11)

Kode kriteria : Varchar (16)
Operator : varchar (16)

Kode himpunan : varchar (16)




4.4 Pengujian Sistem White Box

STATEMENT
NODE

<h1>Daftar Himpunan Variabel</n1>..........cc.ccoooiiiiiiiiieee, 1
<div Class="form-Style-2"> .........c.ccciiiiiii e 2
<table width="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="4">........ 2
1 TP URTUPRTRTOP 2
<th width="7%"><b>N0.</D></th> ........ccooiriri 2
<th width="21%"><b>Variabel</b></th> .........c.ccccriiriiiiiiiree, 2
<th width="10%"><b>Kode</b></th>...........ccceoriiriiiricn,s 2
<th width="20%"><b>Himpunan</b></th> ............cccccrviiiiiiiinnnns 2
<th width="15%"><b>Range</b></th>........c...cccccrvrrieririrrrere e, 2
<th width="12%"><b>Kurva</b></th> ...........cccecrvrniiiiririere e, 2
<th width="15%"><a href="?page=himpunan-input&stat=tambah" ...... 3
class="tombol_mini3">Tambah</a></th> ............cccccerviniiriiiii e, 3
I s 3
7 0] 1 ¢SRS OP R 3
$pg = (int)(tisset($_GET["pg"]) 71 : @$_GET["Pg"]); .evvvvvrvrrrirrinnnn 3
BIMIT = 10, i e 3
$startpoint = ($pg * $limit) - SHimit; ..o 3
BNO=FSLAIPOINT;.....cveiiceceieieicieeee et 3
$hquery=querydb("SELECT a.id_variabel_himpunan, a.himpunan, ....... 8
a.id_variabel, a.kode, a.himpunan, a.range, a.kurva, b.variabel ..................... 8
FROM ft_variabel _himpunan as a, ft_variabel asb WHERE ................. 8
a.id_variabel=b.id_variabel {$startpoint}, {$Iimit}"); ....cccooovrirriniiiiiinn 8
while($data=mysql_fetch_assoc($hquery)){ $no++;.....ccccoveieiviiiiieneen, 8
PSP 8
1 TP URTUPRPRTO 7
<td><?php echo $N0; 7></tA>....c.ociiiiiiciccc e 7
<td><?php echo $data['variabel]; ?></MAd>.......c.ccoviiiiiiiiiieeee, 7
<td><?php echo $data['kodeT; 2></td> .......cccovveiiiiieieceeee e 7
<td><?php echo $data['himpunan']; ?></td>.........c.cccceevviiiiiiiiiccees 7
<td><?php echo $data['range]; ?7><Md>.......cccevveviieiiic e 7
<td><?php echo $data['kurva’]; 2><Md>........ccccevveviiiiriiiiceeececees 7
<td width="15%" style="text-align:center;"> <script type="text/javascript">6
function konfirmasi<?php echo $data['id_variabel_himpunan; 2>() {.......... 6
var answer = confirm("Anda yakin akan menghapus data (<?php echo......... 6
$data['variabel']."-".$data['himpunan; ?>) iNi 2") ..o, 6
IF(ANSWEN){ ..o 6
window.location = "?page=himpunan-input&stat=hapus&id=<?php ...... 6
echo"$data[id_variabel _himpunan]™; 2>"; ..., 6
ettt e ann 6
PO RPRPS PSPPI 6
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<a href="?page=himpunan-input&stat=ubah&id=<?php echo ........... 4
$data['id_variabel_himpunan]; ?>" class="tombol_minil">Ubah</a> .......... 4
<a class="tombol_mini2" onclick="konfirmasi<?php echo ................ 5
$data['id_variabel_himpunanT; ?>()">Hapus</a>.........ccccocrvrrivienninienennn. 5
SIS e 5
S L USSR 5
<?2php }if(@S_GET[CoNTI="") { 2> i, 9
1 TSRO PP PPRRPPI 9
<td colspan="8" style="color:#360; font-weight:600; font-size:14px;">........ 9
S 0] 1 ¢TSS USSR 9
if(@$_GET['con]==1) { echo "Data berhasil ditambahkan.”; ................... 9
Yelseif(@$_GET['con']==2) { echo "Data berhasil diubah.”; ......................... 9
Yelseif(@$_GET['con]==3) { echo "Data berhasil dihapus."; }?> ................. 9
L1 USSR 10
NP 2> e ———————————— 10
SHADIES ... 10
SBE /> e 10
S 0] 1] ¢SSR 10
BCAri="""; BUII="""; ..o oo 10
$url=(trim($cari=="") ? $url="?page=himpunan&" : ...........ccccceoevrvrrrrrrr... 10
Surl="?page=himpunan&cari=3Cari&"); .......cc.ccovurmrmrirriereiirieseeeeene e 10
$query="SELECT id_variabel_himpunan FROM ft_variabel_himpunan";.... 11
echo pagination($query,$limit,$pg,Burl); ..o 11
> et e e e i e e e e e e —e e e e e e e e e e it e e e aeeeateeeareeanrreeanns 11
BE /> e 11
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4.4.2 Flowchart White Box Form

Tampil Data
kriteria

Input Data
Himpunan
Variable

ambah data
kriteria

Gambar 4.14 :Flowchart Form




4.4.3 Flowgraph White Box Form

Gambar 4.15 :Flowgraph Form
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Menghitung Nilai Cyclomatic Complexity (CC)

Dimana :
Node(N) =10
Edge(E) =10
Predicate Node(P) = 3
Region(R) =4
V(G = E-N+2
=10-10+2

V(G)=2
Atau, V(G) = P+1

= 3+1

=4

Cyclomatic Complaxity (CC) = R1,R2,R3,R4
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Basis Path :
Tabel 4.13 :Basis Path
No Path Ket
R1 | 1-2-3-4-5-2-3-6-10 OK
R2 | 1-2-3-6-7-8-2-3-6-10 OK
R3 | 1-2-3-6-7-9-10 OK
R4 | 1-2-3-6-10 OK

Ketika aplikasi ini dijalankan, akan terlihat bahwa semua basis
path yang dihasilkan telah dieksekusi satu kali. Berdasarkan ketentuan dari
segi kelayakan software.

4.4.4 Pengujian Black Box
Pengujian Black Box adalah pengujian yang hanya mengamati hasil

eksekusi data dan memeriksa fungsional dari perangkat lunak.



Tabel 4.16 : Pengujian Black Box
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Input/Event Fungsi Hasil Hlj‘js’i”
Klik Login :\élgeir:]ampllkan form file Form login Sesuai
Masukkan  user | Menguji validasi user Tampil ~ pesan‘salah .

kombinasi username dan | Sesuai
name salah name ,
password.!!’.
Masukkan Menguji validasi Tampi ! pesan salah .
kombinasi username dan | Sesuali
password salah password ,
password !!’.
Masukkan
username dan | Menguji validasi proses | Tampil halaman menu Sesuai
password yang | login utama admin
benar
Klik . menu Menam_pllkan data Tampil data alternatif Sesuai
alternatif alternatif
KlikTambah data | Menampilkan forminput | Tampil Form Input Sesuai
alternatif data alternatif Data alternatif
Klik menu kriteria IE/Ir ﬁgzr;wpllkan data Tampil data kriteria Sesuai
KlikTambah Data | Menampilkan form | Tampil Form Input Sesuai
Kriteria input data Kriteria Data Data Kriteria
Klik password Menampilkan Menu | Tampil Menu Ubah Sesuai
ubah password Password
Klik menu Logout | Menguji proses logout Tampil halaman - menu Sesuai
utama user

Ketika aplikasi ini dijalankan, maka akan terlihat bahwa semua pengujian

Black Box yang dihasilkan telah dieksekusi satu kali.




BAB V
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

5.1 Pembahasan Model
Tabel 5.1 : Nilai Alternatif

Kode Nama Co1 C02 C03
Al Rian 30 60 66
Tangahu
Al0 Nina 1000 10 5
Akuba
A2 Tuten 20 50 0
Muke
A3 Erni 40 25 0
Abada
A4 Hasan 0 10 5
Bangga
A5 Saipul 2000 8 6
Noho
Ab6 Said 500 3 7
Saus
A7 Turen 1500 9 3
Muke
A8 Sudi 1400 8 4
Yasin
A9 Doli 2000 9 8
Ibrahim




Tabel 5.2 : Nilai Fuzzy
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Tergolong KK Tidak Mampu

Mempunyai Surat Kepemilikan

Tempat Tinggal Non Permanen

Tanah
Sedikit Sedang Banyak Sedikit Sedang Banyak Tidak Kurang Layak
[0 0 0| [08008001200] [800 [0015] [1537] [37510] |Layak Layak B 7 7
800] 1200 [0003] [0337] 10]
2000]

Al 0.963 0.038 0 0 0 1 0 0 1
A2 0.975 0.025 0 0 0 1 1 1 0
A3 0.95 0.05 0 0 0 1 1 1 0
A4 1 1 0 0 0 1 0 0.5 0.5
A5 0 0 1 0 0 0.4 0 0.25 0.75
A6 0.375 0.625 0 0.5 0.5 0 0 0 1
A7 0 0 0.625 0 0 0.2 0 1 0
A8 0 0 0.75 0 0 0.4 0 0.75 0.25
A9 0 0 1 0 0 0.2 0 0 0.667
A10 0 0.5 0.5 0 0 1 0 0.5 0.5




Tabel 5.3 : Aturan
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No

Aturan

liu[Al]
z[Al]

iu[A10]
[A10]
NiU[A2]

z[A2]

u[A3]
z[A3]

liu[A4]

z[A4]

liu[A5]
z[A5]

NiU[A6]

z[A6]

liu[A7]
Z[AT]

iulA8]
z[A8]

Niu[A9]
z[A9]

IF
Tergolong
KK Tidak
Mampu=S
edikit
AND
Mempuny
ai Surat
Kepemilik
an
Tanah=Se
dikit AND
Tempat
Tinggal
Non
Permanen
=Tidak
Layak
THEN
Keteranga
n=Layak

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]
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Tergolong
KK
Tidak
Mampu=
Sedikit
AND
Mempun
yai Surat
Kepemili
kan
Tanah=S
edang
AND
Tempat
Tinggal
Non
Permane
n=Kuran
g Layak
THEN
Keterang
an=Laya
k

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

Tergolong
KK
Tidak
Mampu=
Sedikit
AND
Mempun
yai Surat
Kepemili
kan
Tanah=B
anyak
AND
Tempat
Tinggal
Non
Permane
n=Layak
THEN
Keterang
an=Tidak
Layak

0.963
[0.963, 1.038]

[0, 2]

[0, 2]

[0, 2]

0.5

[0.5, 1.5]

[0, 2]

[0, 2]

[0, 2]

[0, 2]

[0, 2]
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Tergolong
KK Tidak
Mampu=S
edang
AND
Mempuny
ai  Surat
Kepemilik
an
Tanah=Se
dikit AND
Tempat
Tinggal
Non
Permanen
=Tidak
Layak
THEN
Keteranga
n=Layak

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

IF
Tergolong
KK Tidak
Mampu=S
edang
AND
Mempunya
i Surat
Kepemilik
an
Tanah=Sed
ikit  AND
Tempat
Tinggal
Non
Permanen=
Kurang
Layak
THEN
Keterangan
=Layak

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]
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IF
Tergolon
g KK
Tidak
Mampu=
Sedang
AND
Mempun
yai Surat
Kepemili
kan
Tanah=S
edikit
AND
Tempat
Tinggal
Non
Permane
n=Layak
THEN
Keterang
an=Laya
k

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

0.5

[0, 0.5]

[0, 1]

[0, 1]

[0, 1]

IF
Tergolong
KK Tidak
Mampu=
Banyak
AND
Mempuny
ai Surat
Kepemilik
an
Tanah=Se
dang
AND
Tempat
Tinggal
Non
Permanen
=Kurang
Layak
THEN
Keteranga
n=Tidak
Layak

[0, 2]

[0, 2]

[0, 2]

[0, 2]

[0, 2]

[0, 2]

[0, 2]

[0, 2]

[0, 2]

[0, 2]
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IF
Tergolon
g KK
Tidak
Mampu=
Banyak
AND
Mempun
yai Surat
Kepemili
kan
Tanah=B
anyak
AND
Tempat
Tinggal
Non
Permane
n=Layak
THEN
Keterang
an=Tidak
Layak

[0, 2]

0.5
[0.5, 1.5]

[0, 2]

[0, 2]

[0, 2]

0.4
[0.4, 1.6]

[0, 2]

[0, 2]

0.25
[0.25, 1.75]

0.2
[0.2, 1.8]
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10 IF

Tergolon

g KK

Tidak

Mampu=

Banyak

AND

Mempun

yai Surat

Kepemili

kan

Tanah=S

edikit ~ ~ N N N N N N N ~

AND | T 12727 |%g el e S. s| s s

Tempat

Tinggal

Non

Permane

n=Tidak

Layak

THEN

Keterang

an=Tidak

Layak

Tabel 5.4 : Hasil Defuzifikasi
Rank | Kode Nama Total Keterangan
1 A5 Saipul Noho | 1 Tidak Layak
2 A8 Sudi Yasin 1 Tidak Layak
3 A9 Doli Ibrahim | 1 Tidak Layak
4 Al Rian 1 Tidak Layak
Tangahu
5 A4 Hasan 1 Tidak Layak
Bangga

6 Al0 Nina Akuba | 1 Tidak Layak
7 A2 Tuten Muke | 0.5 Tidak Layak
8 A7 Turen Muke | 0.5 Tidak Layak
9 A3 Erni Abada 0.5 Tidak Layak
10 A6 Said Saus 0.25 Layak
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5.2 Pembahasan Sistem
Untuk Menjalankan program terlebih dahulu aktifkan Xampp
Setelah Itu Lanjut Memasukan alamat website localhost/spkmamdani pada
tab addres.
5.2.1 Tampilan Form Login

KANTOR DESA BUNTULIA TENGAH

Login

Username
Password

Gambar 5.1: Tampilan Form Login
Halaman Login Ini, User menginput username dan password untuk

masuk kedalam halaman admin web.

5.2.2 Tampilan Home Admin

SPK PENETAPAN

PENERIMA BEANTUAN
REHAB RUMAH

Gambar 5.2: Tampilan Home Admin
Tampilan Home Adminfungsinya untuk menampilkan halaman
Home admin setelah melakukan proses login dan home admin terdiri dari
menu-menu yang terdapat di bagian atas terdiri dari menu Beranda,
Perhitungan, Kriteria, Alternatif , Nilai Bobot Alternatif, Aturan, Password,

Logout.
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5.2.3 Tampilan Form Kriteria

Tambah Kriteria
Kode *

o35

Nama Kriteria *
Batas Bawah *

Batas Atas *

Gambar 5.3: Tampilan Form Kriteria
Form tambah Kkriteria dapat digunakan untuk menambahkan
kriteria dan bobot yang baru jika ingin ditambahkan. Selanjutnya, jika

untuk menyimpan data ditambahkan klik tombol tambah.

5.3.4 Tampilan Alternatif
Tambah Alternatif

Tambah Alternatif

Kode *
Nama Alternatif *

Keterangan

Gambar 5.4 : Tambah Alternatif
Form ini dapat digunakan untuk menambahkan data alternatif agar

dapat dilakukan sistem pendukung rumah rehab.
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5.2.5 Tampilan Form Ubah Password
Ubah Password

Password Lama *
Password Baru *
Konfirmasi Password Baru *

Gambar 5.5 : Tampilan form ubah password
Form ini dapat digunakan untuk menggubah password dari

program tersebut.
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BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 Kesimpulan
Dari Perancangan penulis dapat mengambil beberapa kesimpulan
yang ada di desa buntulia tengah sebagi berikut:

1. Sistem Pendukung Keputusan Penetapan Penerima Bantuan Rehab Rumah
Dengan Menggunakan Metode Fuzzy Mamdani

2. Sistem Pendukung keputusan Ini penetapan penerima bantuan rehab
rumah Menggunakan Metode Fuzzy Mamdani massih kurang efektif.

3. Hasil uji coba metode Fuzzy Mamdani dalam Sistem pendukung
keputusan penerima bantuan rumah rehab dapat memberikan hasil
penyelesaian yang tepat karna dapat menghasilkan hasil seleksi untuk
penentuan penerima berupa hasil layak dan tidak layak dalam menentukan
penerima

4. Kinerja dan efektifitas metode Fuzzy Mamdani dalam menentukan
penerima bantuan rumah rehab dapat menghasilkan proses seleksi lebih
akurat dalam mengambil keputusan dan mampu mengatasi kelemahan

pada sistem yang sudah lama.

6.2 Saran
Berdasarkan penelitian sistem pendukung keputusan penetapan
penerima bantuan rehab rumah pada kantor desa buntulia tengah, Maka

Penulis mencoba memberikan saran sebagai berikut :

1. Sistem ini belum di lengkapi dengan sistem keamanan yang lebih baik
sehingga pengembangan sistem untuk metode fuzzy mamdani dapat
ditambahkan dengan sistem keamanan yang lebih tinggi.

2. Penelitian ini lebih lanjut pada sistem agar dapat dikembangkan
dengan mencoba beberapa metode lain untuk sistem pendukung
keputusan rehab rumah sehingga dapat diimplementasikan
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perbandingan untuk hasil metode yang diberikan lebih tepat.
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LAMPIRAN PENELITIAN

Lampiran 1 : Sejarah Desa

Desa Buntulia Tengah terdiri dari pecahan beberapa kali pemekaran yang pada awal pembentukan
desa pada tahun 1950 diberi nama Paguat Desa Buntulia, seiring dengan pemekaran kecamatan paguat atau
yang disebut Afdeling Onder Listrik, dimekarkan jadi dua yaitu kecamatan Paguat dan Kecamatan Marisa
pada tahun 1950. Pada saat ini Desa Buntulia telah dimekarkan menjadi 5 desa, yaitu :

1. Desa Buntulia Utara

2. Desa Buntulia Selatan
3. Desa Buntulia Tengah
4. Desa Buntulia Barat

5. Dessa Buntulia Jaya

Yang di bahas pada historis ini hanyalah keberadaan Desa Buntulia Tengah yang wilayahnya termasuk di

Kecamatan Buntulia.

Lampiran 2 : Potongan Kode Program
Index
<?php
include'functions.php’;

>

<IDOCTYPE htm|>

<html lang="en">

<head>
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<meta charset="utf-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1, shrink-to-fit=no">
<meta name="description" content=""">

<meta name="author" content="">

<title>Fuzzy Mamdani </title>

<I-- Bootstrap core CSS -->

<link href="vendor/bootstrap/css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet">

<I-- Custom fonts for this template -->

<link href="vendor/fontawesome-free/css/all.min.css" rel="stylesheet" type="text/css">

<link href="https://fonts.googleapis.com/css?family=Lora:400,700,400italic,700italic’
rel="stylesheet' type="text/css">

<link
href="https://fonts.googleapis.com/css?family=0Open+Sans:300italic,400italic,600italic,700italic,800it
alic,400,300,600,700,800' rel="stylesheet’ type="text/css">

<!I-- Custom styles for this template -->

<link href="css/clean-blog.min.css" rel="stylesheet">

</head>

<body>

<!I-- Navigation -->
<nav class="navbar navbar-expand-lg navbar-light fixed-top" id="mainNav'>
<div class="container">
<a class="navbar-brand" >RESKA NGABITO</a>
<button class="navbar-toggler navbar-toggler-right" type="button" data-toggle="collapse"
data-target="#navbarResponsive" aria-controls="navbarResponsive" aria-expanded="false" aria-
label="Toggle navigation">
Menu
<i class="fas fa-bars"></i>
</button>
<div class="collapse navbar-collapse" id="navbarResponsive">
<ul class="navbar-nav ml-auto">
<?php if(empty($_SESSION['login)):?>
<li class="nav-item">

<a class="nav-link" href="?m=login">LOGIN</a>



</li>

<li class="nav-item">

<a class="nav-link™ href="?m=hitung">PERHITUNGAN</a>
</li>

<?php else:?>

<li class="nav-item">
<a class="nav-link" href="?m=hitung">PERHITUNGAN</a>
</li>
<li class="nav-item">
<a class="nav-link" href="?m=kriteria">KRITERIA</a>
</li>
<li class="nav-item">
<a class="nav-link™ href="?m=alternatif">ALTERNATIF</a>
</li>
<li class="nav-item">
<a class="nav-link" href="?m=rel_alternatif">NILAI BOBOT ALTERNATIF</a>
</li>
<li class="nav-item">
<a class="nav-link™ href="?m=aturan">ATURAN</a>
</li>
<li class="nav-item">
<a class="nav-link™ href="?m=password">PASSWORD</a>
</li>
<li class="nav-item">
<a class="nav-link™ href="aksi.php?act=logout">LOGOUT</a>

</li>

<?php endif 7>

</ul>
</div>
</div>

</nav>

<I-- Page Header -->

<header class="masthead" style="background-image: url('img/home-bg.jpg’)">
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<div class="overlay"></div>
<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-lg-10 col-md-10 mx-auto">
<div class="site-heading">
<h1>SPK PENETAPAN PENERIMA BANTUAN REHAB RUMAH</h1>
<span class="subheading">KANTOR DESA BUNTULIA TENGAH</span>
</div>
</div>
</div>
</div>

</header>

<!-- Main Content -->

<?php
if(file_exists($mod.".php))
include $mod.".php";
else
include 'home.php’;

>

<!-- Footer -->
<footer>
<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-lg-8 col-md-10 mx-auto™>
<ul class="list-inline text-center">
<li class="list-inline-item">
<a href="#">
<span class="fa-stack fa-lg">
<i class="fas fa-circle fa-stack-2x"></i>
<i class="fab fa-twitter fa-stack-1x fa-inverse"></i>
</span>
</a>
</li>
<li class="list-inline-item">
<a href="#">

<span class="fa-stack fa-lg">
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<i class="fas fa-circle fa-stack-2x"></i>
<i class="fab fa-facebook-f fa-stack-1x fa-inverse"></i>
</span>
<[a>
</Nli>
<li class="list-inline-item">
<a href="#">
<span class="fa-stack fa-lg">
<i class="fas fa-circle fa-stack-2x"></i>
<i class="fab fa-github fa-stack-1x fa-inverse"></i>
</span>
<[a>
<?php
include'functions.php’;
»>
<IDOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="utf-8"/>
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge"/>
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1"/>

<link rel="icon" href="favicon.ico"/>

<title>Fuzzy Mamdani Mean of Maxima</title>
<link href="assets/css/spacelab-bootstrap.min.css" rel="stylesheet"/>
<link href="assets/css/general.css" rel="stylesheet"/>
<script src="assets/js/jquery.min.js"></script>
<script src="assets/js/bootstrap.min.js"></script>
</head>
<body>
<nav class="navbar navbar-default navbar-static-top">
<div class="container">
<div class="navbar-header">
<button type="button" class="navbar-toggle collapsed" data-toggle="collapse" data-
target="#navbar" aria-expanded="false" aria-controls="navbar">
<span class="sr-only">Toggle navigation</span>
<span class="icon-bar"></span>
<span class="icon-bar"></span>

<span class="icon-bar"></span>
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</button>
<a class="navbar-brand" href="?">Fuzzy Mamdani MOM</a>
</div>
<div id="navbar" class="navbar-collapse collapse">
<ul class="nav navbar-nav">
<?php if(empty($_SESSION['login1)):?>
<li><a href="?m=hitung"><span class="glyphicon glyphicon-calendar"></span>
Perhitungan</a></li>
<li><xa  href="?m=login"><span  class="glyphicon  glyphicon-log-in"></span>
Login</a></li>
<?php else:?>
<li><a  href="?m=alternatif"><span  class="glyphicon  glyphicon-user"></span>
Alternatif</a></li>
<li><a href="?m=kriteria"><span class="glyphicon glyphicon-th-large"></span>
Kriteria</a></li>
<li><a href="?m=aturan"><span class="glyphicon glyphicon-th"></span>
Aturan</a></li>
<li><a href="?m=rel_alternatif"><span class="glyphicon glyphicon-user"></span>
Nilai bobot alternatif</a></li>
<li><a href="?m=hitung"><span class="glyphicon glyphicon-calendar"></span>
Perhitungan</a></li>
<li><a  href="?m=password"><span class="glyphicon glyphicon-lock"></span>
Password</a></li>
<li><a href="aksi.php?act=logout"><span class="glyphicon glyphicon-log-
out"></span> Logout</a></li>
<?php endif 7>
<Mul>
<div class="navbar-text"></div>
</div><!--/.nav-collapse -->
</div>
CENTER><div class="page-header">
<h1>Login</h1>
</div>
<div class="row">
<div class="col-md-12">
<?php if($_POST) include ‘aksi.php'’; 7>
<form class="form-signin" action="?m=login" method="post">
<div class="form-group">
<label>Username</label>

<input type="text" class="form-control" placeholder="Username™ name="user"
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autofocus />
</div>
<div class="form-group">

<label>Password</label>

<input type="password" id="inputPassword class="form-control

placeholder="Password" name="pass" />

</div>
<div class="page-header">
<h1>Kriteria</h1>
</div>
<div class="panel panel-default">
<div class="panel-heading">
<form class="form-inline">

<input type="hidden" name="m" value="kriteria" />

<div class="form-group">
<a class="btn btn-primary” href="?m=Kkriteria_tambah"><span class="glyphicon
glyphicon-plus"></span> Tambah</a>

</div>

</form>
</div>
<table class="table table-bordered table-hover table-striped™>
<thead>
<tr>
<th>No</th>
<th>Kode</th>
<th>Nama Kiriteria</th>
<th>Batas Bawah</th>
<th>Batas Atas</th>
<th>Aksi</th>
</tr>
</thead>
<?php
$q = esc_field($_GET['q]);
$rows = $db->get_results("SELECT * FROM tb_kriteria WHERE nama_kriteria LIKE
'%%$q%' ORDER BY kode_kriteria");
$no=0;



foreach($rows as $row):?>

<tr>
<td><?=++$no ?></td>
<td><?=$row->kode_kriteria?></td>
<td><?=$row->nama_kriteria?></td>
<td><?=$row->batas_bawah?></td>
<td><?=$row->batas_atas?></td>

<td>
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