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ABSTRACK

SOFYAN SYABN DJAFAR. T3118084. THE PREDICTION OF THE
NUMBER OF NUJEK (NUSANTARA OJEK) ORDER USING THE
SIMPLE MOVING AVERAGE METHOD

This study aims to find the prediction of orders using the SIMPLE
MOVING AVERAGE method. Orders are one of the most important things
that can affect thecompany. Orders are less erratic and fluctuate at certain
times. There is also onlinedelivery proliferation that already exists. In this
case, the type of service demandedis Nusantara Ojek or NUJEK, which has
been operating for quite a long time. Butseeing from the development of
existing technology, of course, several services havealso emerged. Getting
the right order, of course, requires a system to predict the number of
orders within a certain time. Therefore, the performance of the Simple
Moving Average method is required to predict the orders at the Nujek

utilizes the SIMPLE MOVING AVERAGE method. It is fouf '
SIMPLE MOVING AVERAGE method in building a ?

e:=-3)
namely 5.47%. It means that the accuracy rate is 94.53%. The moving
average used in this type of order prediction is the 3-day average or
(n=3).

Keywords: prediction, order, Simple Moving Ave



ABSTRAK

SOFYAN SYABN DJAFAR. T3118084. PREDIKSI JUMLAH
ORDERAN NUJEK ( NUSANTARA OJEK ) MENGGUNAKAN
METODE SIMPLE MOVING AVERAGE

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan prediksi orderan dengan
menggunakan metode SIMPLE MOVING AVERAGE . Orderan merupakan
salah satu hal peting yang dapat berpengaruh terhadap perushaaan.
Orderan yang kurang menentu dan bahkan cenderung terus mengalami
kenaikan dan juga mengalami penurunan dalam beberapa waktu tertentu.
dan juga menjamurnya jenis pengantaran oonline yang terlebih dahulu
telah ada. Dalam hal ini Jenis Jasayang dimaksud adalah Nusantara Ojek
atau bisa dikenal NUJEK telah beroperasi cukup lama, namun melihat dari
perkembangan tekhnologi yang ada tentunya beberapa jasa juga sudah
marak bermunculan. Untuk mendapatkan orderan yang tepat tentunya
membutuhkan sistem untuk memprediksi jumlah orderan dalam waktu
tertentu. Maka dari itu kinerja dari metode Simple Moving Average sangat
di perlukan untuk memprediksi Orderan di Kantor Nujek Kota
Gorontalo.Adapun seberapa besar tingkat akurasi dalam memprediksi
Orderan di masa mendatang dengan menggunakan metode SIMPLE
MOVING AVERAGE

Peneliti juga dapat mengetahui hasil dari metode SIMPLE MOVING
AVERAGE dalam membangun sistem prediksi Orderan Nujek yang “dopat
dilihat bahwa hasil MAPE atau Tinggkat Errornya yang paling .r‘rendah "4
adalah pada prediksi rata-rata bergerak dalam 3 hari atau (=t
5,47% atau tingkat akurasinya sebesar 94,53 % Dengan demil ar
rata-rata bergerak yang digunakan dalam prediksi Orderan yaifts
rata-rata 3 hari atau (n=3). '

Kata kunci: prediksi, orderan, Simple Moving Average
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Kemajuan Teknologi dalam bidang transportasi dalam beberapa tahun ini
semakin berkembang dan mengalami kemajuan. Ini terlihat dari transportasi
online berbasis aplikasi yang akhir-akhir ini marak didunia maya. Salah satunya
adalah aplikasi Nujek (Nusantara Ojek). Nujek adalah suatu perusahaan teknologi
berbasis aplikasi online dari Indonesia yang melayani angkutan melalui jasa
pengantaran. Perusahaan Nujek berdiri pada tahun 2018. Sekarang terdapat
layanan Nujek di beberapa kota besar di Indonesia diantaranya: Jabodetabek,
Bandung, Surabaya, Manado, Bali, Yogyakarta, Medan, Malang, Makassar dan
Gorontalo serta beberapa Kota Besar lainnya di Indonesia. Menurut Suhariyanto
(2016) munculnya sarana transportasi ojek online ini telah membuka lapangan
kerja baru sekaligus menambah produktivitas nasional. Ini terlihat dari sebelum
adanya ojek online jumlah pengangguran terbuka per Agustus 2015 adalah 7,531
juta orang tetapi setelah munculnya ojek online untuk waktu yang lama jumlah
pengangguran terbuka berkurang 530.000 orang [1].

Aplikasi Nujek ini memiliki beberapa fitur diantaranya yaitu Ride, Fast,
Bentor Dan Food. Fitur Ride di peruntukan untuk Customer Yang memesan jasa
untuk berpergian ke tempat tujuan dengan kendaraan berupa motor, Fitur Bentor
yang tujuannya sama seperti Jasa Berupa Ride yang dimana di khususkan untuk
berpergian tetapi dengan kendaraan yang berbeda berupa Bentor, Fitur Berupa
Fast, diperuntukkan untuk customer yang memesan jasa untuk pengantaran barang
dari suatu tempat ke tempat tujuan, Fitur terakhir lainnya yaitu Food, Food
diperuntukkan untuk Customer yang memesan makanan dari tempat penjualan
makanan. Nujek di Gorontalo hingga saat ini telah bermitra dengan penyedia jasa
sebanyak 327 driver dengan rincian Nujek motor sebanyak 129 orang, Nujek
Bentor 117 orang, Nujek Fast 31 Dan Nujek Food sebanyak 50 orang. Nujek-
nujek ini tersebar diberbagai sudut kota di Kota Gorontalo diantaranya tersebar di

Kota Barat, Kota Utara, Kota Selatan Dan Kota Timur.



Berikut adalah salah satu data Jumlah Orderan Nujek (Nusantara Ojek)

periode agustus tahun 2021:

Tabel 1. 1 Jumlah Data Orderan Nujek (Nusantara Ojek)

Tanggal Nu- Nu- Nu- Nu-
Ride Bentor Fast Food
01/08/2021 117 20 467 17
02/08/2021 105 12 409 16
03/08/2021 123 17 423 15
04/08/2021 102 11 456 16
05/08/2021 119 12 452 17
06/08/2021 111 23 408 14
07/08/2021 135 19 392 13
08/08/2021 98 21 401 12
09/08/2021 122 11 389 22
10/08/2021 129 19 391 16
11/08/2021 119 13 401 10
12/08/2021 112 16 397 15
13/08/2021 102 18 376 14
14/08/2021 78 18 411 17
15/08/2021 143 16 461 21
16/08/2021 156 13 397 14
17/08/2021 154 21 407 19
18/08/2021 178 15 411 15
19/08/2021 189 19 412 21
20/08/2021 87 25 398 18
21/08/2021 119 17 402 22
22/08/2021 107 26 405 21
23/08/2021 110 18 403 18
24/08/2021 89 16 401 14
25/08/2021 92 29 398 16
26/08/2021 123 17 399 24
27/08/2021 95 23 395 21
28/08/2021 129 21 411 19
29/08/2021 105 19 412 19
30/08/2021 99 16 403 21
31/08/2021 83 21 402 23

Sumber: Nujek Gorontalo, 2021



Data diatas menunjukan bahwa jumlah orderan untuk masing-masing fitur
berbeda dan dalam kesehariannya terkadang mengalami kenaikan bahkan sampai
penurunan. Hal ini tentunya bersumber pada menjamurnya jenis pengantaran
online yang terlebih dahulu telah ada. Untuk itu pihak Nujek bermaksud untuk
mengantisipasi dini jika ada pelonjakan dan penurunan orderan. Salah satu
caranya adalah dengan memberikan promo, meningkatkan pelayanan lebih cepat
dan lebih baik, serta memberikan bonus terhadap driver drivernya. Sehingga
untuk itu pihak nujek memerlukan aplikasi atau sistem prediksi jumlah orderan.

Tentunya sistem prediksi sangat membantu pihak Nujek untuk mengetahui
peramalan kenaikan atau penurunan orderan agar bisa mempertahankan
kenyamanan dan kepuasaan konsumen dalam penggunaan Nujek dan juga bisa
bersaing dengan aplikasi-aplikasi online lainnya.

Adapun metode yang digunakan adalah metode Simple Moving Average
yang tentunya mampu untuk meramalkan atau melihat trend dari deret waktu.
Dipilihnya metode tersebut karena mampu unutk memprediksi dimasa yang akan
datang berdasarkan data hari atau bulan sebelumnya. Metode Simple
Moving Average adalah Metode peramalan Single Moving Average dilakukan
dengan mengambil sekelompok nilai pengamatan yang kemudian dicari
rataratanya, lalu menggunakan rata-rata tersebut sebagai ramalan untuk periode
berikutnya. Istilah rata-rata bergerak digunakan, karena setiap kali data observasi
baru tersedia, maka angka rata-rata yang baru dihitung dan dipergunakan sebagai
ramalan.[2]

Penelitian ini menggunakan metode moving verage dan exponential
smothing untuk meramalkan kebutuhan beras raskin di Kota Banda Aceh
Kebutuhan beras Raskin di Kota Banda Aceh yang umumnya terombang-ambing,
membuat Perum Bulog kesulitan memperkirakan kebutuhan di masa mendatang.
Penelitian ini mendapatkan nilai akurasi MAPE sebesar 99,94%. Hal ini
membuktikan bahwa metode Simple Moving Average dapat digunakan Untuk

Memprediksi Jumlah Orderan Nujek.



Adapun variable yang penulis gunakan dalam penelitian ini adalah jumlah
orderan sebagai imput dan jumlah orderan hari berikutna sebagai output.

Berdasarkan uraian latar belakang diatas maka peneliti tertarik untuk
mengangkat judul “Prediksi Jumlah Orderan Nujek (Nusantara Ojek)
Menggunakan Metode Simple Moving Average” Diharapkan penelitian ini

dapat bermanfaat untuk memprediksi Jumlah Orderan Nujek di Kota Gorontalo.

1.2 ldentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas dapat diidentifikasi permasalahannya

antara lain:

1. Maraknya penyedia jasa pengantar online yang sejenis.
2. Belum adanya sistem prediksi yang digunakan pada Nusantara Ojek dalam

menentukan jumlah orderan dalam tiap harinya.

1.3 Rumusan Masalah
Adapun rumusan masalah yang dapat Kita lihat dari identifikasi diatas yaitu :
1. Bagaimana Metode Simple Moving Average dapat diterapkan untuk
memprediksi jumlah orderan Nujek pada hari berikutnya?
2. Bagaimana hasil akurasi prediksi jumlah orderan Nujek dengan Metode Simple

Moving Average?

1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penelitian ini adalah :
1. Mengetahui penerapan Metode Simple Moving Average dalam memprediksi
jumlah orderan Nujek.
2. Mengetahui tingkat akurasi prediksi jumlah orderan Nujek menggunakan

metode Simple Moving Average.



1.5 Manfaat Penelitian

1.

Manfaat Teoritis

Memberikan masukan bagi perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi,
khususnya pada bidang ilmu komputer, yaitu berupa pemuktahiran Metode
Simple Moving Average dalam pengolahan data.

Manfaat Praktis

Sumbangan pemikiran, karya, bahan pertimbangan agar dapat menghasilkan

sistem yang berkualitas.
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2.1  Tinjauan Studi

Berikut adalah penelitian yang terkait dengan metode Simple Moving

Average vyaitu:

Tabel 2. 1 Penelitian Terkait

No Peneliti Judul Tahun Metode Hasil
1 Heri Tri Penggunaan 2020 Moving | Hasil peramalan  atau
Irawan Moving Average Average | prediksi dengan
Dan membandingkan dua

Dan Exponential

) Exponenti | metode dan tiga akurasi
Smoothing Untuk
al kesalahan peramalan,

Memprediksi Smoothin | maka  dapat  diambil

Kebutuhan Beras

gg kesimpulan bahwa metode
Raskin Dikota exponential smoothing
Banda Aceh dengan a= 0,90 dapat

digunakan untuk prediksi
kebutuhan beras raskin di
Kota Banda Aceh. Adapun
hasil prediksi kebutuhan
beras raskin di Kota Banda
Aceh yaitu sebesar 92.407
ton, dengan tingkat
kesalahan MAD sebesar
4,92, MSE sebesar 34,58,
dan MAPE sebesar 0,006%,
atau memiliki nilai terkecil
dibandingkan metode
moving average 7 bulanan.

[2].




No

Peneliti

Judul

Tahun

Metode

Hasil

Tri

Anggraeni

Forcasting Harga
Saham
Menggunakan
Metode Simple
Moving Average

Dan Web Scrapping

2019

Simple

Moving
Average
Dan Web

Scrapping

Metode ini dapat
digunakan untuk
memprediksi (forecasting)
harga saham di dengan
memperhitungkan riwayat
harga saham. Riwayat
harga saham bisa diperoleh
secara real time dengan
menggunakan teknik Web
Scrapper, sehingga hasil
bisa didapat lebih cepat
dan akurat. Menggunakan
metode  MAPE  (Mean
Absolute  Percent Error)
bisa dihitung tingkat
akurasi forecasting.
Hasilnya, program berhasil
berjalan  dan mampu
menampilkan nilai
forecasting serta tingkat
akurasi untuk keseluruhan
data yang diujikan vyaitu
semua saham di LQ45.
Selain  itu  forecasting
dengan nilai N = 5 memiliki
tingkat akurasi paling tinggi
yaitu mencapai 97,6 %
sedangkan yang paling
rendah adalah
menggunakan nilai N = 30
yaitu 95,0 %.[3]

Anne
Mudya
Yolanda

Peramalan Data
dengan Teknik
Pemulusan Simple
Moving Average
(Studi Kasus Harga
Saham Harian PT

2020

Simple
Moving

Average

Analisis  deret  waktu
digunakan untuk
memodelkan data runtun
waktu dan  melakukan

peramalan data pada




No

Peneliti

Judul

Tahun

Metode

Hasil

Bank BRI Syariah

Tbk)

periode mendatang.
Penelitian ini dilakukan
untuk  meramal data
dengan teknik pemulusan
sederhana, vyaitu Simple
Moving Average pada data
harga penutupan saham
PT Bank BRI Syariah Tbk.
Harga penutupan saham
dianalisis dengan tiga
kriteria rataan, yaitu tiga,
lima, dua puluh, dan
seratus data  terbaru.
Perbandingan akurasi
dengan SSE, MSE, dan
MAPE menunjukkan yang
paling baik dalam meramal
data harga penutupan
saham  harian  adalah
Simple Moving Average
menggunakan 3  data
terbaru  dengan  hasil
prediksi periode
mendatang sebesar Rp.
748,-. [4]

2.2 Tinjauan Pustaka

2.2.1 Aplikasi Nujek

Transportasi online berbasis aplikasi yang akhir-akhir ini marak didunia

maya. Salah satunya adalah aplikasi Nujek (Nusantara Ojek). Nujek sendiri adalah

suatu perusahaan teknologi berbasis aplikasi online dari Indonesia yang melayani

angkutan melalui jasa pengantaran. Perusahaan Nujek berdiri pada tahun di Kota




Sekarang terdapat layanan Nujek di beberapa kota besar di Indonesia diantaranya:

Jabodetabek, Bandung, Surabaya, Manado, Bali, Yogyakarta, Medan,
Malang,Makassar dan Gorontalo Serta beberapa kota besar lainnya di Indonesia.
Menurut Suhariyanto (2016) munculnya sarana transportasi ojek online ini telah
membuka lapangan kerja baru sekaligus menambah produktivitas nasional. Ini
terlinat dari Sebelum adanya ojek online jumlah pengangguran terbuka per
Agustus 2015 adalah 7,531 juta orang tetapi setelah munculnya ojek online untuk
waktu yang lama jumlah pengangguran terbuka berkurang 530.000 orang [10].

2.2.2 Prediksi
Prediksi (Forecasting) adalah untuk menentukan jumlah kebutuhan yang
terkait dengan dukungan data historis dalam beberapa bulan ke depan, atau untuk
menentukan waktu/periode dari suatu rangkaian analisis, sehingga jumlah
kebutuhan untuk beberapa bulan ke depan dapat dihitung. Prediksi dapat
digunakan tidak hanya untuk memprediksi deret waktu, tetapi juga untuk
mengklasifikasikan, karena dapat menghasilkan kelas berdasarkan atribut yang
ada. Tujuan prediksi adalah untuk mengurangi ketidakpastian tentang apa yang
akan terjadi di masa depan dengan meminimalkan kesalahan prediksi yang diukur
dengan mean absolute squared error, dan sebagainya. Tahapan atau langkah
membuat prediksi antara lain [3]:
1. Tentukan masalah yang akan dianalisis, dan kumpulkan data yang
dibutuhkan dalam proses analisis.
2. Siapkan data untuk diproses dengan benar
Menentukan metode prediksi berdasarkan data yang telah disiapkan.
4. Menerapkan metode vyang telah ditentukan sebelumnya dan
memperkirakan data selama periode waktu tertentu.

5. Mengevaluasi hasil ramalan.

2.2.3 Data Mining
Data mining merupakan rangkaian proses yang menggali nilai tambah dari

suatu kumpulan data dalam bentuk pengetahuan. Menurut Han dan Kamber,
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“Data mining merupakan proses menggali pengetahuan dari sejumlah data besar
[5].

Tujuan dari data mining adalah untuk mengatur atau mengklasifikasikan
pola yang harus ditemukan dalam data mining. Secara umum data mining dapat
tergolong menjadi dua kategori yaitu deskriptif dan prediktif. Adapun operasi —

operasi dan teknik-teknik terkait:

1. Operasi Predictive modeling : (classification, value prediction)
2. Database segmentation : (demographic clustering,neural clustering)
3. Link Analysis : (association discovery, sequential pattern discovery,

similar times equence discovery)
4. Deviation detection: (statistics, visualization)

Hasil data mining biasanya diintegrasikan dengan sistem pendukung
keputusan (DSS). Misalnya, dalam aplikasi bisnis, informasi yang dihasilkan oleh
data mining dapat diintegrasikan dengan alat manajemen aktivitas produk untuk
mengimplementasikan dan menguji promosi pemasaran yang efektif. Integrasi ini
membutuhkan langkah pasca-pemrosesan untuk memastikan hanya hasil yang
menarik dan bermanfaat yang dapat digabungkan dengan DSS. Salah satu posisi
dan pasca penanganan adalah persepsi, yang memungkinkan penyidik untuk
menyelidiki informasi dan hasil penggalian informasi dari berbagai titik.

Data mining adalah langkah knowledge discoveryin database (KDD).
Knowledge discoveryin database (KDD) adalah keseluruhan proses Menemukan
dan mengidentifikasi pola (pattern) dalam data sangat sederhana, dan menemukan

pola agar efektif dapat bermanfaat dan mudah dipahami[5]

2.2.4 Tahapan Data Mining

Tahapan yang dilakukan dalam proses data mining dimulai dengan
pemilihan data, mulai dari data sumber hingga data target, tahap preprocessing
untuk meningkatkan kualitas data, konversi, data mining serta tahap pemahaman
dan penilaian Diharapkan dengan dihasilkannya output berupa pengetahuan baru

dapat memberikan kontribusi yang lebih baik. Dengan rincian sebagai berikut

[5].
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sebelum tahap penggalian informasi dalam KDD dimulai, diperlukan
pemilihan (seleksi) data dari sekumpulan data operasional. Data yang
dipilih digunakan untuk proses data mining disimpan dalam satu. File,
terpisah dari database operasional.

Pre-processing / cleaning

Sebelum proses data mining, perlu dilakukan pembersihan data yang
menjadi fokus KDD. Proses pembersihan termasuk menghapus data
duplikat, memeriksa data yang tidak konsisten, dan memperbaiki
kesalahan pada data..

Transformation

coding adalah proses mengubah data yang dipilih, jadi data ini cocok
untuk proses data mining. Proses coding di KDD 11 adalah proses kreatif
dan sebenarnya bergantung pada jenis atau mode informasi yang akan
dicari di database.

Data mining

Data mining adalah proses menggunakan teknik atau metode tertentu
untuk menemukan pola atau informasi yang menarik dalam data yang

dipilih. Teknik, metode, atau algoritma dalam data mining sangat
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bervariasi. Pilihan metode atau algoritma yang benar sangat bergantung
pada tujuan dan proses keseluruhan KDD.

Interpretation / evalution

Contoh data yang dibuat dari proses penambangan informasi harus
ditampilkan dalam struktur yang mudah dipahami oleh anggota yang
tertarik. Tahap ini penting untuk siklus KDD (disebut translasi). Tahap ini
mencakup pemeriksaan apakah contoh atau data yang ditemukan
bertentangan dengan kenyataan atau kecurigaan masa lalu.

2.2.5 Pengelompokan Data Mining

Ada beberapa teknik data mining berdasarkan tugas-tugas yang dapat

diselesaikan yaitu :

1.

Penggambaran Peneliti secara teratur mencoba untuk melacak cara
menggambarkan contoh dan pola yang tersimpan dalam informasi

Estimasi mirip dengan klasifikasi, hanya saja nilai variabel target lebih besar
dari nilai Kklasifikasi.

Prediksi mirip dengan estimasi dan klasifikasi. Namun, hasil prediksi
menunjukkan sesuatu yang belum terjadi (mungkin di masa mendatang).
Klasifikasi Dalam klasifikasi variabel, targetnya bersifat kategoris. Misalnya
kita membagi pendapatan menjadi tiga kategori, yaitu berpenghasilan tinggi,
berpenghasilan menengah dan berpenghasilan rendah.

Clustering lebih ke arah pengelompokan record, pengamatan, atau kasus
dalam kelas yang memiliki kemiripan.

Asosiasi mengidentifikasi hubungan antara berbagai peristiwa yang terjadi

pada satu waktu.

2.2.6 Metode Simple Moving Average

Simple Moving Average sendiri banyak digunakan para analis saham dalam

melihat pergerakan saham, baik untuk membeli maupun menjual. Analisis deret

waktu biasanya diawali dengan membuat grafik deret waktu. Hal ini dikarenakan

banyak pola dalam data deret waktu dapat ditangkap secara visual. Setelahnya

dilakukan analisis lebih lanjut dengan berbagai teknik analisis deret waktu. Teknik
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paling dasar dalam peramalan data deret waktu adalah pemulusan, salah satunya
adalah rata-rata bergerak sederhana atau Simple Moving Average [3].

Persamaan metode Simple Moving Average :
Yt—1+Yt—2+-+Yt—
pr=ARIRR L 2.1)

n

Dimana :
Ft : peramalan untuk periode t
Yt-1+ Yt-2+....+ Yt-n : jumlah data dalam periode n sebelumnya

n :jumlah periode dalam rata-rata bergerak

2.2.7 Penerapan Metode Simple Moving Avarage

Berikut ini merupakan contoh penerapan metode Simple Moving Average
dengan studi kasus Penerapan Metode Simple Moving Average Untuk
Memprediksi Hasil Laba Laundry Karpet Pada CV. Homecare (Nur Aini, dkKk,
2018)

Tabel 2. 2 Pendapatan Perbulan

Bulan Total Uang
Agustus Rp. 26.280.070
September Rp. 27.504.310
Oktober Rp. 26.634.820
November Rp. 27.671.440
Desember Rp. 33.956.580
Januari Rp. 27.534.370
Februari Rp. 24.327.810
Maret Rp. 25.306.630
April Rp. 29.644.450
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Bulan Total Uang
Mei Rp. 36.089.820
Juni Rp. 31.668.540
Juli Rp. 22.286.500
Agustus ?

1. Penyelesaian menggunakan Simple Moving Average tiga bulan :

36.089.820 + 31.668.540 + 22.286.500
FAgustus = 3

Fygustus = 30.014.953

2. Penyelesaian menggunakan Simple Moving Average lima bulan :

25.306.630 + 29.644.450 + 36.089.820 + 31.668.540 + 22.286.500
FAgustus = 5

Fpgustus = 28.999.188

3. Penyelesaian menggunakan Simple Moving Average tujuh bulan :

F, Agustus

_27.534.370 + 24.327.810 + 25.306.630 + 29.644.450 + 36.089.820 + 31.668.540 + 22.286.500
N 7

Fpgustus = 28.122.589

Berdasarkan hasil pembahasan yang telah diuraikan di atas, maka dapat diambil

kesimpulan yaitu :

1. Jika diambil 3 Bulan terakhir maka dapat diprediksi pendapatan pada Bulan
Agustus sebesar Rp. 30.014.953

2. Jika diambil 5 Bulan terakhir maka dapat diprediksi pendapatan pada Bulan
Agustus sebesar Rp. 28.999.188

3. Jika diambil 7 Bulan terakhir maka dapat diprediksi pendapatan pada Bulan
Agustus sebesar Rp. 28.122.589
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2.2.8 Analisis Hasil Akurasi Prediksi

Untuk menghitung kesalahan (error) dalam melakukan prediksi pada sistem
ini, maka penulis menggunakan rumus MAPE (Mean Absolute Persentage Error)
[13].

Zly_y—“xloo%

n

MAPE =

e e (2.2)

Keterangan:

MAPE = Mean Absolute Percentage Error
n = jumlah data

y = nilai hasil aktual

¥ = nilai hasil pendugaan

2.2.9 Pengembangan Sistem

Pengembangan sistem informasi berbasis komputer merupakan suatu tugas
yang membutuhkan banyak sumber daya dan membutuhkan waktu yang lama.
Proses pengembangan sistem telah melalui beberapa tahapan, dimulai dari sistem
yang direncanakan dan diakhiri dengan implementasi, pengoperasian dan
pemeliharaan sistem. Jika sistem yang dikembangkan masih menimbulkan
masalah yang serius dan tidak dapat diselesaikan pada tahap pemeliharaan sistem,
maka sistem harus dikembangkan kembali untuk mengatasi masalah tersebut, atau
bahkan prosesnya kembali ke tahap pertama, yaitu tahap perencanaan sistem.
Siklus hidup pengembangan sistem dengan langkahlangkah utamanya yang akan

digunakan adalah sebagai berikut
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Proses lterasi
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Gambar 2. 2 Siklus Hidup Pengembangan Sistem

2.2.10 Analisis Sistem

Analisis Sistem adalah peran dari sistem informasi yang lengkap ke dalam
komponen-komponennya untuk mengidentifikasi dan mengevaluasi masalah,
peluang, hambatan, dan kebutuhan yang diantisipasi guna memberikan saran
perbaikan [6].

2.2.11 Desain Sistem

Desain sistem dapat didefinisikan sebagai penggambaran, perencanaan, dan
sketsa beberapa elemen atau tata letak individu sebagai unit fungsional yang
lengkap [6]. Salah satu alat yang dapat digunakan dalam sistem bantuan
keputusan adalah data flow diagram (DFD). DFD adalah bentuk logis atau proses

data, yang menggambarkan asal mula data dan tujuan data yang keluar dari
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sistem, lokasi penyimpanan data, apakah proses tersebut menghasilkan data,

apakah data disimpan, dan interaksi antar operasi data.

Diagram alir sistem merupakan diagram yang menunjukan keseluruhan alur

kerja sistem. Diagram aliran sistem dijelaskan oleh simbol-simbol berikut:

Tabel 2. 3 Daftar Simbol Bagan Alir Dokumen

No. Nama Simbol Simbol Keterangan
1
Terminal Menampilkan awal dan akhir

sebuah proses
Menampilkan informasi dan
catatan hasil, baik itu proses
manual, mekanis, atau

2. Dokumen
Komputer

3. | Tindakan Manual

Menampilkan Interaksi.manual

Simpanan Offline

N

Manunjukan file non-komputer
yang diarsip urut angka
(numerical), huruf
(alphabetical), atau tanggal

(chronological)

5. Proses

Menunjukan aktifitas proses

kegiatan program computer
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No. Nama Simbol Simbol Keterangan
Memperlihatkan aktifitas kerja
6. Operasi Luar program computer
) Menunjukan input dan output
7. Hard Disk - menggunakan harddisk
Mengindikasikan input
’—/_‘ menggunakan on-line keyboard
8. Keyboard
Menunjukan output  yang
9. Display ditampilkan pada monitor
Memperlihatkan proses
Hubungan )
transfer data melalui saluran
10. Komunikasi o
komunikasi
1 Manunjukan arus dari proses
11. Garis Alir 1 ——
ﬁ
Menunjukan penjelasan dari
12. Penjelasan I— .-
suatu proses
Menunjukan penghubung ke
halaman yang masih sama atau
13. Penghubung

ke halaman yang lain

Dalam menggambarkan suatu sistem, maka perlu dilakukan pembentukan

simbol, berikut ini simbol-simbol yang sering digunakan dalam DAD




Tabel 2. 4 Daftar Simbol Diagram Alir Dokumen
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No

Simbol

Keterangan

Eksternal entity berupa user atau
badan/unit yang memasukkan input

atau menerima output [6].

v

Data flow atau arus data, Aliran data
ditandai dengan arah anak panah yang

menunjukkan arah dari atau ke entitas

[6].

ﬂ

|/

Suatu proses adalah suatu kegiatan
atau pekerjaan yang dilakukan oleh
seseorang, mesin atau komputer
sesuai dengan hasil arus data yang
masuk  kedalam  proses  untuk
menghasilkan arus data yang akan

keluar dari proses tersebut [6].

Data store atau simpanan data,
simpanan data pada DFD dapa
disimbolkan dengan sepasang garis
horizontal pararel yang tertutup

disalah satu ujungnya [6].

2.2.12 Konstruksi Sistem

Konstruksi sistem atau perancangan Sistem merupakan dasar untuk

menentukan proses dan data yang dibutuhkan oleh sistem terkini. Tujuan

perancangan sistem adalah untuk memenuhi kebutuhan pengguna sistem dan

memberikan gambar yang jelas dan desain yang lengkap. Perancangan sistem
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mencakup dua definisi, yaitu merancang sistem baru dan menyempurnakan desain
sistem yang sudah ada. Langkah-langkah yang dilakukan selama tahap desain

sistem, yaitu[7]:

Siapkan detail desain sistem

Tentukan berbagai konfigurasi sistem cadangan
Evaluasi berbagai konfigurasi sistem alternatif
Pilih konfigurasi terbaik

Menyiapkan usulan penerapan

S T A

Menyetujui atau menolak penerapan sistem

2.2.13 Pengujian Sistem

Pengujian sistem adalah elemen kunci dari jaminan kualitas perangkat lunak
dan memberikan tinjauan utama tentang spesifikasi, desain, dan pengkodean.
Tujuan dari tes ini adalah untuk menghabiskan sedikit usaha Dan waktu untuk
melacak kesalahan dan ketidaksempurnaan yang diharapkan[7]. Sesuai kebutuhan
setiap fase progresif, rencana dan laporan konfigurasi atau proyek berbeda yang
digunakan untuk menguji desain interior, dan gunakan panduan ini untuk
menjalankan program guna mengenali kesalahan; pengujian kerangka data harus
menggabungkan pengujian pemrograman, pengujian peralatan, dan pengujian
organisasi. Pengujian perangkat keras akan digunakan di sini, pengujian jaringan
berdasarkan indikator Kkinerja tertentu, dan pengujian lebih lanjut akan dilakukan

pengujian perangkat lunak.

a). White Box Testing
WhiteBox Testing adalah pengujian software untuk desain dan kode
program, apakah dapat menghasilkan fungsi input dan output yang memenuhi
spesifikasi yang dibutuhkan. Program dapat dipertahankan dengan
menyederhanakan kode sumber program, sehingga ketika white box digunakan
lagi untuk pengujian, maka akan menghasilkan node, edge, dan text case yang

lebih sedikit dibandingkan pengujian sebelumnya [8].
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Dengan menggunakan metode pengujian white box, pengembang perangkat
lunak dapat menghasilkan kasus pengujian, seperti [8].

1. Pastikan bahwa semua jalur independen dalam modul telah dijalankan
setidaknya satu kali.

2. Membuat semua keputusan yang masuk akal dari sisi yang benar dan yang
salah.

3. Lakukan semua pengulangan dalam batas dan batas operasi, dan

4. Uji struktur data internal untuk memastikan validitasnya.

@

*

é 11 l o

Gambar 2. 3 Contoh Bagan Alir

Gambar 2. 4 Contoh grafik Alir
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Complexcity Cyclomatic adalah matrik Perangkat lunak ini secara kuantitatif
dapat mengukur kompleksitas logis dari program. Saat menggunakan matriks ini
dalam konteks metode pengujian basis path, maka nilai yang terhitung untuk
kompleksitas siklomat menentukan jumlah jalur independen. Jalur mandiri adalah
jalur melalui program pengenalan. Setidaknya satu set pernyataan proses baru atau
kondisi baru. Ketika dinyatakan dalam istilah diagram alur, jalur independen
harus mengikuti setidaknya satu tepi yang tidak diungkapkan sebelum
menentukan jalur.

llustrasi perkembangan cara-cara otonom untuk diagram alir yang
ditampilkan pada gambar di atas adalah:

Path1=1-11

Path 2 = 1-2-3-4-5-10-1-11

Path 3 = 1-2-3-6-8-9-10-1-11

Path 4 = 1-2-3-6-7-9-10-1-11

Perhatikan bahwa masing-masing jalur baru memperkenalkan sebuah edge
baru : Path 1-2-3-4-5-10-1-2-3-6-8-9-10-1-11

Ini bukan jalur yang telah ditentukan karena merupakan kombinasi dari jalur
yang telah ditentukan dan tidak melewati beberapa sisi baru.

Jalur 1,2,3 dan 4 yang ditentukan di atas terdiri dari sebuah basis set untuk
grafik alir pada gambar di atas. Complexity dapat dihitung dalam salah satu dari
tiga cara berikut:

1. Jumlah wilayah diagram alir sudah sesuai dengan cyclomatic

complexity
2. Cyclomatic complexity V(G) untuk grafik alir dihitung dengan rumus :

V(G) =E-N+2 ....cceune. (2.3)

Dimana: E = Jumlah edge pada grafik alir

N = Jumlah node pada grafik alir

3. Cyclomatic complexity V(G) juga dapat dihitung dengan rumus :
V(G) =P+l .o (2.4)
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Dimana P = jumlah predicate node pada grafik alir

Dari gambar diatas dapat dihitung cyclomatic complexity :

1. Grafik alir mempunyai 4 region

2. V(G) =11 edge-9 node+2=4

3. V(G) = 3 predicate node+1=4

Jadi cyclomatic untuk grafik alir pada gambar di atas adalah 4(empat).

b).Black Box Testing
BlackBox Testing merupakanPengujian perangkat lunak dilakukan dari segi

spesifikasi fungsional, tanpa perlu menguji desain dan kode program untuk
mengetahui apakah fungsi input dan output perangkat lunak memenuhi spesifikasi
yang dibutuhkan. Metode Black box adalah metode yang mudah digunakan karena
hanya memerlukan batas atas dan bawah dari data yang diharapkan, dan perkiraan
jumlah data uji dapat dihitung dengan jumlah field input data yang akan diuji [9].
Pengujian black box dirancang untuk menemukan kesalahan berikut::

a. Fungsi yang tidak tepat

b. Kesalahan antarmuka

c. Kesalahan dalam struktur data atau akses database eksternal

d. Kesalahan kinerja e. Inisialisasi dan kesalahan terminasi

2.2.14 Perangkat Pendukung
Perangkat lunak (software) pendukung yang digunakan dalam membangun

sistem ini yaitu Microsoft Visual Basic Net 2010 dan MySQL, sebagai berikut:

Tabel 2. 5 Perangkat Pendukung

No Tools Kegunaan

1 Bahasa pemrograman yang digunakan untuk membuat
Microsoft Visual

. program berbasis Visual
Basic Net 2010

2 Sebuah server database open source yang digunakan berbagai
aplikasi terutama untuk server atau membuat web, pengolah
MySQL
database menggunakan SQL (Strukture Query Language)
3 | Crystall Report for Digunakan untuk pembuatan laporan

Visual Studio




2.3  Kerangka Pikir
[ Masalah ]

1. Apakah Metode Simple Moving Average dapat diterapkan untuk memprediksi jumlah
orderan Nujek pada hari berikutnya?

2. Bagaimana hasil akurasi prediksi jumlah orderan Nujek dengan Metode Simple
Moving Average?

/[ Identifikasi Model Metode Simple Moving Average ]—\

@[ Pengumpulan Data ] Observasi & Dokumentasi

_ MAPE
@ Parameter Simple . [ Simple Moving Average
Moving Average

)
|
N | J

@ ® @ @

[ System Development }
- Diagram Konteks (DFD) \
[ Analisis ]—> - Diagram Berjenjang (DFD)
o - Diagram Arus Data Level 0,
dst (DFD)
- Desain Output
f .. ) - Desain Input
Desain Sistem - Desain Basis Data
~ g (Struktur & ERD)
- Desain Teknologi
( Kontruksi ) - Microsoft Visual Basic Net 2010
(. J
- N - Program (White box testing)
Pengujian —] - Interface (black box testing) /

o)

1. Mengetahui hasil penerapan Metode Simple Moving Average untuk memprediksi Jumlah

Orderan Nujek.
2. Mengetahui tingkat akurasi prediksi Jumlah Orderan Nujek menggunakan metode Simple
Moving Average.

Gambar 2. 5 Bagan kerangka Pikir
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BAB 111
METODE PENELITIAN

3.1  Jenis, Metode, Subjek, Waktu dan Lokasi Penelitian

Dilihat dari tingkat pemanfaatannya, eksplorasi ini merupakan ujian
terapan. Menurut jenis data yang ditangani, pemeriksaan ini merupakan eksplorasi
kuantitatif..

Penelitian ini menggunakan metode penelitian studi kasus pada Kantor
Nujek Kota Gorontalo. Dengan demikian jenis penelitian ini adalah deskriptif.
Subjek penelitian ini adalah Prediksi Jumlah Orderan Nujek Menggunakan
Metode Simple Moving Average. Penelitian ini dimulai dari Agustus — November
2021 yang berlokasi di Kantor Nujek Kota Gorontalo.

3.2  Pengumpulan Data

Untuk pengumpulan data, digunakan dua jenis data yaitu data primer dan
sekunder. Data primer merupakan data yang diperoleh atau didapatkan dengan
terjun langsung ke lapangan. Sedangkan data sekunder merupakan data yang
diperoleh atau didapatkan dari penelitian yang sudah ada atau kepustkaan.

1. Penelitian Data Primer (Lapangan)

Untuk mendapatkan data primer yang merupakan data lapangan atau
langsung ke objek penelitian yaitu bertempat di Kantor Nujek Kota Gorontalo.
Teknik yang digunakan:

a. Observasi yaitu memungkinkan untuk analis, meninjau atau mengamati
secara langsung. Adapun pada penelitian ini dilakukan dengan cara
mengumpulkan data Jumlah Orderan Pengguna Nujek.

b. Wawancara, dengan cara mangajukan beberapa pertanyaan kepada
bagian yang terkait pada Admin Nujek untuk proses prediksi jumlah
Orderan Nujek di Kota Gorontalo.
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Adapun variabel dengan tipe datanya masing-masing ditunjukan pada Tabel

3.1 berikut ini:
Table 3. 1 Variabel Data
No Name Type Value Keterangan
1. | Jumlah Orderan Integer Sesuai jumlah Variabel Input
orderan
Jumlah Orderan Integer Sesuai jumlah Variabel Output
2. hari berikutnya orderan
2. Penelitian Data Sekunder (Kepustakaan)

Data sekunder di dapatkan dari pengkajian kepustkaan yang didasarkan
pada dasar-dasar teori untuk digunakan sebagai untuk melengkapi data primer.
Metode ini analis sistem gunakan untuk memperoleh contoh-contoh dokumen
atau catatan yang berkaitan dengan materi penelitian. Analis sistem mencari data
atau hal-hal yang berhubungan dengan penenlitian baik dari sumber majalah, buku
dan lain sebagainya.

3.3 Pemodelan

Pa-Pengolahan ‘Pengumpulan Data Nujek )

Dataset

Setting Dataset

A 4
Proses Metode Simple Moving Average

Tentukan Nilzi Moving
Avergae yg akan digunakan

N=3
N=5
N=7

Hitung Prediksi sesuai dengan
nilai N

Hitung Tingkat E .
Data Aktual {¥) IEMTE N'I':fp: Lo Hasil Prediksi (Y’)

Gambar 3. 1 Model Yang Diusulkan
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3.3.1 Pengembangan Model

Prosedur atau langkah-langkah pokok dalam Prediksi Jumlah Orderan Nujek
menggunakan Metode Simple Moving Average yaitu dengan alat bantu tools VB Net
2010, Database MySQL serta White Box Testing dan Black Box Testing untuk

menguji Kinerja sistemnya.

3.3.2 Evaluasi Model
Model yang telah dihasilkan kemudian dievaluasi dengan menggunakan
Mean Absolute Persentage Error (MAPE) untuk mengetahui akurasi.

3.4  Pengembangan Sistem

3.4.1 Sistem Yang Diusulkan
Sistem yang diusulkan dapat digambarkan menggunakan flowchart
dokumen pada gambar di bawah ini :

Admin User
Data User Dataset p“”""“"q Login [ Passward Logn
Admin User
Sarve Save Login == Il Ubah Passwoed
A
|
C_ e —— Data Prediksi
"
¥ Prediksitml  [$
Orderan ™ p T
~_ o
4+
% Data Prediks
v
<A Hitung Tingkat
sl Errar MAPE
‘ * | Proses Prediksi
Savwe Proses Save Hasil ‘
SMaA NMAPE
Save Prediksi

Hasil Prases Hasil Proses
ShA MAPE
Hasil Prediksi
Laporan Hasil
> Prediksi B

Gambar 3. 2 Sistem yang Diusulkan

Laparan Hasil
NMAPE
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3.4.2 Analisa Sistem

Analisis sistem menggunakan pendekatan berorientasi procedural/structural:
Diagram Konteks, menggunanakan alat bantu DFD
Diagram Berjenjang, menggunanakan alat bantu DFD
Diagram Arus Data Level 0,1,dst.menggunakan alat bantu DFD

Kamus Data menggunakan alat bantu Visio.

3.4.3 Desain Sistem

Desain sistem menggunakan pendekatan berorientasi objek yang

digambarkan dalam bentuk :

a. Desain Output

Desain outputbertujuan untuk mengetahui hal-hal apa saja yang dibutuhkan
dalam merancang Sistem yang akan dibuat. Rancangan keluaran detil
terbagi menjadi dua bagian yaitu rancangan keluaran berupa laporan kertas

dan rancangan keluaran berupa kotak dialog pada layar terminal (monitor).

b. Desain Input

Input menjadi awal masukan untuk dimulainya proses untuk mengolah
suatu informasi. Bahan mentah yang analis sistim ambil yaitu data
transaksi- transaksi yang dilakukan oleh konsumen. Dari hasil data
tersebut Itu tidak lepas dari data yang dimasukkan. Desain masukan yang
rinci dimu Simple Moving Average lai dengan desain dokumen dasar sebagai
perangkat penangkap masukan pertama. Jika desain dokumen dasar salah,
input yang direkam mungkin tidak mencukupi atau bahkan salah..

Desain Database

Basis data (database) yaitu sekumpulan data yang mempunyai hubungan
antara satu dan lainnya, yang disimpan dikomputer atau luar komputer dan
digunakan  bantuan  dari  beberapa perangkat lunak  untuk
mengolah/memanipulasinya. Basis data merupakan salah satu komponen
terpenting dalam sistem informasi, karena mempunyai fungsi sebagai
penyedia informasi untuk para pemakainnya. Dalam sistem penerapan

database diaplikasi dapat disebut database system.
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d. Desain Teknologi
Tahap ini melakukan perencanaan serta menentukan teknologi apa yang
akan digunakan untuk menerima input, menjalankan model, menyimpan
dan mengakses data, menghasilkan dan mengirim output, dan membantu
mengontrol seluruh sistem.

e. Desain Program
Pada tahap ini menggunakan alat bantu VB Net dalam bentuk Pseudoce
program pada untuk Prediksi Jumlah Orderan Nujek Menggunakan

Metode Simple Moving Average.

3.4.4 Konstruksi Sistem

Pada tahap pembuatan sistem menggunakan tools VB Net 2010 dan
database MySQL serta Pengujian White Box dan Pengujian Black Box untuk
menguji performansi sistem dan akurasi pengukuran menggunakan Mean Absolute
Persentase Error (MAPE). Pada tahap ini dilakukan analisis sistem hasil tahap
produksi dan perancangan sistem sebelumnya. Ini termasuk menginstal paket
program lain untuk menjalankan program, menyusun daftar program dan
membangunnya dalam bentuk sebuah formulir, antarmuka, dan mengintegrasikan
sistem program yang terdiri dari input, proses, dan output yang diatur dalam

sistem menu sehingga pengguna dapat jalankan sistemnya..

3.4.5 Pengujian Sistem
a. Pengujian White Box

Programming yang sudah direkayasa kemudian diuji dengan metode white
boxtesting pada kode program expositions penerapan metodenya/modelnya. Kode
program tersebut kemudian dipetakan ke dalam bentuk flowgraph (bagan alir
kontrol) yang tersusun dari beberapa nide danedge. Berdasarkan flowgraph,
ditentukan jumlah distrik dan Cyclomatic Complexity (CC). Jalur Independen =
V(G) = (CC) = Region, di mana setiap Path jika dieksekusi hanya sekali dan

sudah benar, maka sistem dinyatakan efisien dari logika bahasa pemrograman.
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b. Pengujian Black Box

Pengujian Black Box melalui program VB Net 2010 dan Database MySQL.
Selanjutnya software diuji pula dengan metode black box testing yang fokus pada
keperluan fungsional dari software dan berusaha untuk mencari/menemukan
kesalahan dalam sistem tersebut. Adapun kesalahan yang diantisipasiTermasuk:
(1) fungsi salah atau hilang; (2). Kesalahan antarmuka; (3). Kesalahan dalam
desain informasi atau penerimaan kumpulan data luar; (4) Kesalahan kinerja; (5).
Kesalahannya adalah sialisasi dan terminasi. Jika sudah tidak ada kesalahan-
kesalahan tersebut, maka sistem dinyatakan efisiendari segi kesalahan komponen-

komponen sistem.



BAB IV
HASIL PENELITIAN

4.1 Hasil Pengumpulan Data

Table 4. 1 Hasil Pengumpulan Data
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No VEIZEEL Nu-Ride Nu-Bentor Nu-Fast Nu-Food
order
1 01/08/2021 117 20 467 17
2 02/08/2021 105 12 409 16
3 03/08/2021 123 17 423 15
4 04/08/2021 102 11 456 16
5 05/08/2021 119 12 452 17
6 06/08/2021 111 23 408 14
7 07/08/2021 135 19 392 13
8 08/08/2021 98 21 401 12
9 09/08/2021 122 11 389 22
10 10/08/2021 129 19 391 16
11 11/08/2021 119 13 401 10
12 12/08/2021 112 16 397 15
13 13/08/2021 102 18 376 14
14 14/08/2021 78 18 411 17
15 15/08/2021 143 16 461 21
16 16/08/2021 156 13 397 14
17 17/08/2021 154 21 407 19
18 18/08/2021 178 15 411 15
121 30/11/2021 154 16 355 16




4.2. Hasil Pemodelan
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Tahapan pemodelan menggunakan metode simple moving average (SMA)

di hitung berdasarkan rata rata 3 hari, 4 hari,5 hari,6 hari untuk masing masing

orderan

a. Pemodelan SMA Untuk Jenis orderan Nujek Food

Table 4. 2 Pemodelan SMA Untuk Jenis orderan Nujek Food

Jumlah Prediksi | Prediksi | Prediksi | Prediksi

e, | gt Orderan n=3 n=4 n=5 n=6
1 01/08/2021 11

2 02/08/2021 15

3 03/08/2021 12

4 04/08/2021 18 13

5 05/08/2021 14 15 14

6 06/08/2021 15 15 15 14

7 07/08/2021 13 16 15 15 14
8 08/08/2021 13 14 15 14 14
9 09/08/2021 15 14 14 15 14
"10 | 10/08/2021 16 14 14 14 15
11 11/08/2021 10 15 14 14 14
12 12/08/2021 12 14 14 13 14
13 13/08/2021 14 13 13 13 13
121 | 10/12/2021 15 15 15 15 15

SMA=y1+y2+ + yn
1. prediksi orderan pada tanggal 04 agustus 2021 dengan n =3

04 Agustus 2021 =

3

12+ 15+ 11
——=13




Prediksi orderan pada tanggal 05 Agustus 2021 dengan n =4
18+ 12+ 15+ 11
2 =14

Prediksi orderan pada tanggal 06 Agustus 2021 dengann=>5
14+ 18+ 12+ 15+ 11

= =
Prediksi orderan pada tanggal 07 Agustus 2021 dengan n =6
15+14+18+12+15+11=14

6

05 Agustus 2021 =

06 Agustus 2021 = 14

07 Agustus 2021 =

b. Pemodelan SMA Untuk Jenis orderan Nujek Ride

Table 4. 3 Pemodelan SMA Untuk Jenis orderan Nujek Ride

No | Tgl Order c\gumlah Precjiksi Prec_iiksi Prec_iiksi Pre(jiksi
rderan n=3 n=4 n=5 n=6
1 01/08/2021 117
2 02/08/2021 105
3 03/08/2021 123
4 04/08/2021 102 115
5 05/08/2021 119 110 112
6 06/08/2021 111 115 112 113
7 07/08/2021 135 111 114 112 113
8 08/08/2021 98 122 117 118 116
9 09/08/2021 122 115 116 113 115
10 | 10/08/2021 129 118 116 117 114
11 | 11/08/2021 119 116 121 119 119
12 | 12/08/2021 112 123 117 121 119
13 | 13/08/2021 102 120 120 116 119
14 | 14/08/2021 78 111 116 117 114
121 | 30/11/2021 181 122 122 118 118

33
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1. prediksi orderan pada tanggal 04 agustus 2021 dengann =3

123+ 105+ 117
04 Agustus 2021 = 3 =115
2. prediksi orderan pada tanggal 05 agustus 2021 dengan n = 4

102 + 123+ 105 + 117 _

05 Agustus 2021 = 2 =112

3. prediksi orderan pada tanggal 05 agustus 2021 dengann=5
119+ 102+ 1234+ 105+ 117 _

06 Agustus 2021 = z =113
4. prediksi orderan pada tanggal 05 agustus 2021 dengan n = 6
1114+ 119+ 102+ 123+ 105+ 117
07 Agustus 2021 = 6 =113

c. Pemodelan SMA Untuk Jenis orderan Nujek Fast

Table 4. 4 Pemodelan SMA Untuk Jenis orderan Nujek Fast

No Tgl Order Jumlah Prediksi Prediksi Prediksi Prediksi
Orderan n=3 n=4 n=5 n=6

1 01/08/2021 467

2 02/08/2021 409

3 03/08/2021 423

4 04/08/2021 456 433

5 05/08/2021 452 429 439

6 06/08/2021 408 444 435 441

7 07/08/2021 392 439 435 430 436

8 08/08/2021 401 417 427 426 423

9 09/08/2021 389 400 413 422 422
10 10/08/2021 391 394 398 408 416
11 11/08/2021 401 394 393 396 406
12 12/08/2021 397 394 396 395 397
121 30/11/2021 355 373 380 383 382




prediksi orderan pada tanggal 04 agustus 2021 dengann =3

423 + 409 + 467
04 Agustus 2021 = 3 =433

prediksi orderan pada tanggal 05 agustus 2021 dengan n =4

456 + 423 +409 + 467

05 Agustus 2021 = 7 =439

prediksi orderan pada tanggal 06 agustus 2021 dengann=5

452 4+ 456 + 423 + 409 + 467
06 Agustus 2021 = c = 441

prediksi orderan pada tanggal 07 agustus 2021 dengan n = 6

408 + 452 + 456 + 423 + 409 + 467
6

07 Agustus 2021 =

436
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d. Pemodelan SMA Untuk Jenis orderan Nujek Bentor

Table 4. 5 Pemodelan SMA Untuk Jenis orderan Nujek Bentor
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No Tgl Order Jumlah Prediksi Prediksi Prediksi Prediksi
Orderan n=3 n=4 n=5 n=6

1 01/08/2021 20

2 02/08/2021 12

3 03/08/2021 17

4 04/08/2021 11 16

5 05/08/2021 12 13 15

6 06/08/2021 23 13 13 14

7 07/08/2021 19 15 16 15 16

8 08/08/2021 21 18 16 16 16

9 09/08/2021 11 21 19 17 17
10 10/08/2021 19 17 18 17 16
11 11/08/2021 13 17 18 19 18
12 12/08/2021 16 14 16 17 18
13 13/08/2021 18 16 15 16 16
14 14/08/2021 18 16 16 15 16
15
121 30/11/2021 16 13 13 12 12

1. prediksi orderan pada tanggal 04 agustus 2021 dengann =3

04 Agustus 2021 =

2. prediksi orderan pada tanggal 05 agustus 2021 dengan n = 4

05 Agustus 2021 =

3

11+17+12+ 20
=15

17 +12 4 20
T —16

4
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3. prediksi orderan pada tanggal 06 agustus 2021 dengann =5

12+11+ 17+ 12420

14
5

06 Agustus 2021 =

4. prediksi orderan pada tanggal 07 agustus 2021 dengan n = 6

23+12+11+17+12+20_16

07 Agustus 2021 = 6

4.2 Hasil Pengembangan Sistem

4.2.1 Desain Sistem Secara Umum

4.2.1.1 Diagram Konteks
- Data User
- Jenis Orderan
- Dataset
- Pemodelan SMA
- Hitung Akurasi 0 0

8 - Proses Pradiksi Proses Prediksi
A PredilJumiah s
P Orderan Nujek »

Lap. Hasil Prediksi Lap. Hasil Prediksi

Gambar 4. 1 Diagram Konteks
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4.2.1.2 Diagram Berjenjang

Prediksi Jumlah
Orderan Nujek

z

Entry Data Proses

Pembuatan Lap. Hasil
Prediksi

11 W ( 12 W ( 13 21 W ( 22 W ( 23
Entry Entry Entry Proses Pemodslan oD
Data User J LData Jenis OrderanJ L Dataset SMA J L Hitung Avurasi L Froses Fredl

Gambar 4. 2 Diagram Berjenjang



4.2.1.3 Diagram Arus Data

4.2.1.3.1 DAD Level 0

Admin
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Data lser
— Datalser » o
- Data User Y ser S
- Jenis Barang ( i
- Dataset ) ]
Jenis Orderan ,—) F2 foJenis_Orderan ——
Entry Data Seffing Datase!
F3| tbDataset
.~ J
Sefting Dataset
Jenis Orderan
Data User
l Data Akurasi
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s ~ F4| thAkurasi
- Pemodelan SMA 2
- Hitung Akurasi Nilai N Optimum [ ]
- Proses Prediksi F5 | tbn_optimum
> Proses
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FG | toPrediksi
Proses Prediks) Data Prediksi
b
Lap. Hasil Prediksi
Jser *
b
Lap. Hasil Prediksi Lap. Hasll Prediksi
Pembuatan Lap. Hasil |
Predics € F2 |thJenis_barang
.

Gambar 4. 3 DAD Level 0




4.2.1.3.2 DAD Level 1 Proses 1

Data User

. 0
11P

Data User

Admin

Data Jenis Orderan

Entry
Data User
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Data User
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tolJser
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Data Jenis Orderan

-

Jenis Data Orderan
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Gambar 4. 4 DAD Level 1 Proses 1
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4.2.1.3.3 DAD Level 1 Proses 2
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f \ Jenis Orderan
2P L F2 fbJenis_Orderan —
S S Dataset
Pemadelan SMA N Proses Pemodelan " F3|  thDataset
SMA
.
¥
Fd | thAkurasi
A
2 ( 29p ) Dataset
Parhitungan Akurasi h
Adrin » Jenis Orderan
Hitung Akurasi  [®
Nilai N Qptimum
F& | tbn_optimum
F1 thlser Nilai N Optimum ‘
/—g Prediksi
2P ——> F6 | {thPrediksi
Datauser
Prosses Pradiksi » ] Jenis Orderan ]
| Proses Prediksi F2 foJenis_Orceran
L Jc—‘ Dataset
A F3| ftbDataset
Dataset T
‘ Datauser
b

[Jser

Gambar 4. 5 DAD Level 1 Proses 2
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4.2.1.4 Kamus Data

Kamus Data atau Data Dictionary adalah katalog fakta tentang data dan
kebutuhan-kebutuhan informasi dari suatu sistem pendukung keputusan. Kamus
data digunakan untuk merancang input, file-file/database dan output. Kamus data
dibuat berdasarkan arus data yang mengalir pada DAD, dimana didalamnya

terdapat struktur dari arus data secara detail.

Table 4. 6 Kamus Data User

Nama Arus Data : Data User

Penjelasan - Input Data User
Periode . Setiap ada penambahan data User
Bentuk Data : Dokumen
Arus Data :a-1,1-F1,F1-1,F1-2,a-1.1P,1.1P-F1,F1-1.2P,F1-1.3P,F1-2.3P
No Field Name Type Size Ket
1 | User. Id C 10 User Id
2 Nama_User C 50 User Name
3 | Password C 100 Password
4 | Level C 15 Level
5 | Status C 10 Status

Table 4. 7 Kamus Data Jenis Orderan

Nama Arus Data : Jenis Orderan

Penjelasan : Input Data Jenis Orderan
Periode : Setiap ada penambahan data Jenis Orderan
Bentuk Data : Dokumen
Arus Data :a-1,1-F2,F2-2,F2-3P,a-1.2P,1.2P-F2,F2-1.3P,F2-2.1P,F2-2.2P
No Field Name Type Size Ket
1 | Kode_Jenis C 2 Kode Jenis
Jenis_orderan C 25 Jenis Orderan
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Table 4. 8 Kamus Data Dataset

Nama Arus Data :

Dataset

Penjelasan . Input Dataset
Periode . Setiap ada penambahan Dataset
Bentuk Data : Dokumen
Arus Data . a-1,1-F3,F-2,a-1.3P,1.3P=F3,F3-2.1P,F3-2.2P,F3-2.3P,2.3P, -
F3
No Field Name Type Size Ket
1 | Id_dataset C 10 Id_dataset
2 | Kode_jenis C 2 Kode jenis
3 | Tgl_orderan N Tanggal orderan
4 | Jml_orderan N 3 Jumlah orderan
5 | User_id C 10 User id
6 | Ket C 10 Keterangan

Table 4. 9 Kamus Data Akurasi

Nama Arus Data :

Akurasi

Penjelasan - Input Data Akurasi
Periode . Setiap ada penambahan data Akurasi
Bentuk Data : Dokumen
Arus Data : 2-F4,2.1P-F4,2.2P-F4
No Field Name Type Size Ket
1 | Id_dataset C 10 Id dataset
2 | Kode_jenis C Kode jenis
3 | NilaiN N 1 Nilai N
4 | Tgl Prediksi D Tanggal prediksi
5 | Nilai_Aktual N 3 Nilai aktual
6 | Hasil_Prediksi N 3 Hasil Prediksi




Table 4. 10 Kamus Data N Optimum
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Nama Arus Data : Data N Optimum

Penjelasan - Input Data N Optimum
Periode . Setiap ada penambahan Data n Optimum
Bentuk Data : Dokumen
Arus Data . 2-F5,F5-2,2.2P-F5,F5-2.3P
No Field Name Type Size Ket
1 | Kode_Jenis C 2 Kode Jenis
N_optimum N 1 N Optimum
Table 4. 11 Kamus Prediksi
Nama Arus Data : Prediksi
Penjelasan - Input Data Prediksi
Periode . Setiap ada penambahan data Prediksi
Bentuk Data : Dokumen
Arus Data : 2-F6,F6-3P,.3P-F6
No Field Name Type Size Ket
1 | Id_dataset C 10 Id dataset
2 | Kode_jenis C 2 Kode jenis
3 | Tgl_prediksi D 3 Tanggal prediksi
4 | Prediksi_n3 N 3 Prediksi rata rata 3 hari
5 | Prediksi_n4 N 3 Prediksi rata rata 4 hari
6 | Prediksi_n5 N 3 Prediksi rata rata 5 hari
7 | Prediksi_n6 N 3 Prediksi rata rata 6 hari
8 | User_id C 10 User id




45

Table 4. 12 Kamus Data Laporan Hasil Prediksi

Nama Arus Data : Laporan Hasil Prediksi

Penjelasan : Laporan data hasil prediksi
Periode - Setiap dibutuhkan
Bentuk Data : Dokumen
Arus Data : 3P
No Field Name Type Size Ket
1 | Jenis_orderan C 2 Menurut periode
2 | Periode_Laporan C 20 Laporan Periode
3 | Tgl_prediksi D 8 Tanggal Prediksi
4 | Prediksi_jumlah_orderan N 3 Prediksi jJumlah orderan

4.2.1.5 Desain Output Secara Umum

Daftar Output Yang Didesain

Untuk : Kantor Nujek Kota Gorontalo
Tahap : Rancangan sistem secara umum

Table 4. 13 Daftar Output Yang Didesain

Kode Tipe Format | Media Alat S .
Output Nama Output Output Output | Output | Output Distribusi Periode
0-001 :;?g doi[(asri] Hasil Internal Tabel | Kertas | Printer | Admin Non Periodik




4.2.1.6 Desain Input Secara Umum

Daftar Input Yang Didesain

Untuk : Kantor Nujek Kota Gorontalo
Tahap : Rancangan sistem secara umum

Table 4. 14 Daftar Input Yang Di Desain
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Kode Nama Input Sumber Input Periode
Input
[-001 | Entry Data User Admin Non Periodik
[-002 | Entry Data Jenis Orderan Admin Non Periodik
[-003 | Entry Data Set Admin Non Periodik
[-004 | Hitung Algoritma Pemodelan SMA Admin Non Periodik
[-005 | Hitung Tingkat Akurasi Admin Non Periodik
[-006 | Hitung Proses Prediksi Admin Non Periodik
4.2.1.7 Desain Database secara Umum
DAFTAR FILE YANG DIDESAIN
Untuk : Kantor Nujek Kota Gorontalo
Tahap : Rancangan sistem secara umum
Table 4. 15 Daftar File Yang Didesain
K(_)de Nama File Tipe File Me_d|a Organisasi Field Kunci
File File File
F1 | Tbuser Master Hard Disk Index User_Id
F2 | thJenis_Orderan Master Hard Disk Index Kode_Jenis
F3 | Thdataset Master Hard Disk Index Id_Dataset_+
Kode Jenis
F4 | tbAkurasi Transaksi/Proses Hard Disk Index Id_Dataset_+
Kode Jenis
F5 | Tb_Optimum | Transaksi/Proses | Hard Disk Index Kode_Jenis
F6 | tbPrediksi Transaksi/Proses | Hard Disk Index Id_Dataset_+
Kode_Jenis
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4.3.7 Desain Arsitektur

Agar sistem dapat berjalan secara maksimal maka disarankan untuk menggunakan
perangkat hardware dan software sebagai berikut :
1. Prosessor Intel 600 MHz
Ram Minimal 2 GB
VGA minimal 1 GB
Harddisk minimal ruang kosong 100 MB
Operating Sistem minimal Windows 7 ke atas
Tools : Xampp, MySql Conector ODBC, CRRedist2010

o gk~ D

4.3.8 Desain Interface
4.3.8.1 Mekanisme User

Table 4. 16 Interface Design — Mekanisme User

Users Kategori Akses Input Akses Output
Admin Administrator All All
- Prediksi
Jumlah .
User Operator Orderan Lap. .H"’}S'I
Prediksi
- Ubah
Password




4.3.8.2 Mekanisme Navigasi

Menu Utama

Master FProses | Laporan Utility Keluar
lcon 1 lcon 2 lcom 3 lcon 4 lcon 5 lcon & lcon 7

Gambar 4. 6 Interface Design - Mekanisme Navigasi

4.3.8.3 Mekanisme Input

Entry Data User

‘ LOGO ‘

nujek

Prediksi Jumlah orderan

Userid |

Uszer Mame |

Level

Status

s

| Simpan | [ Batal

"
|
A

Gambar 4. 7 Interface Design : Mekanisme Input — Data User
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Daftar Data User

I == Tambah

Usar id MNama uséer

Gambar 4. 8 Interface Design : Mekanisme Input — Tambah Data User

Data Jenis Orderan

o

OO0

Kode Orderan

Jenis Onderan

Gambar 4. 9 Interface Design: Mekanisme Input — Data Jenis Orderan
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4.3.8.4 Mekanisme Output

NUSANTARA OJEK
Logo NUJEK GORONTALO
JI. KH.Adam Zakaria No.31 Kelurahan Wongkaditi
Barat,Kecamatan Kota Utara Kota Gorontalo Telp.082271216233
Email: gorontalo@nujek.id
HASIL PREDIKSI ORDERAN NUJEK
Jenis_orderan

Nomor Tgl. Prediksi Prediksi Jumlah Orderan Ket
999 99-99-9999 9999 X(25)

Gambar 4. 10 Interface Design : Mekanisme Output — Laporan Hasil Prediksi

4.3.9 Desain Data

Data yang diperoleh pada sistem Prediksi Jumlah Orderan Nujek ini

menggunakan format :

1. Microsoft Excel (.xIx) sebagai tempat penyimpanan external

2. Database MySql untuk mengolah dan menyimpan data

3. Keduanya dihubungkan dan dimanupulasi dengan teknik disconnected

data




51

4.3.9.1 Struktur Data

Table 4. 17 Data Desain : Struktur Data - Data User

Nama File : thUser

Tipe File : Master

Primary Key : User_Id

Forigen Key : -

Media : Harddisk

Fungsi : Merupakan data pengguna aplikasi

Struktur Data :
No Field Name Type Size Ket
1 | User_Id Varchar 10 User Id
2 | Nama_user Varchar 50 User Name
3 | Password Varchar 100 Password
4 | Level Varchar 15 Level
5 | Status Varchar 10 Status

Table 4. 18 Data Desain : Struktur Data - Jenis Orderan

Nama File : tbJenis_Orderan

Tipe File : Master

Primary Key : kode_jenis

Forigen Key : -

Media : Harddisk

Fungsi : Merupakan data Jenis Orderan

Struktur Data :
No Field Name Type Size Ket
1 | Kode_Jenis Char 2 Kode Jenis

Jenis _Orderan Varchar 25 Jenis Orderan
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Table 4. 19 Data Desain : Struktur Data - Dataset

Nama File : tbDataset

Tipe File : Master

Primary Key : id_dataset

Forigen Key : kode_jenis

Media - Harddisk

Fungsi : Merupakan dataset

Struktur Data :
No Field Name Type Size Ket
1 | id_dataset Char 10 Id Dataset
2 | Kode_Jenis Char 2 Kode Jenis
3 | Tgl_Order Date Tanggal Order
4 | Jml_orderan Int 3 Jumlah Orderan
5 | User_id Varchar 10 User Id
6 | Ket Varchar 10 Keterangan

Table 4. 20 Data Desain : Struktur Data - Akurasi

Nama File : tbAkurasi

Tipe File : Transaksi

Primary Key : id_dataset

Forigen Key : kode_jenis

Media : Harddisk

Fungsi : Merupakan data Akurasi

Struktur Data :
No Field Name Type Size Ket
1 | id_dataset Char 10 Id Dataset
2 | Kode_Jenis Char Kode Jenis
3 | Nilai_n Int 1 Nilai Rata Bergerak
4 | Tgl _Prediksi Date Tanggal Order
5 | Nilai_Aktual Int 3 Jumlah Orderan
6 | Hasil_Prediksi Int 3 Hasil Prediksi
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Table 4. 21 Data Desain : Struktur Data - Optimum

Nama File > tbnOptimum
Tipe File - Transaksi
Primary Key : kode_jenis
Forigen Key : -
Media : Harddisk
Fungsi : Merupakan nilai n optimum
Struktur Data :
Field Name Type Size Ket
Kode_Jenis Char 2 Kode Jenis
n_Optimum Int 1 Nilai Optimum

Table 4. 22 Data Desain : Struktur Data - Hasil Prediksi

Nama File : tbPrediksi
Tipe File : Master

Primary Key : id_dataset
Forigen Key : kode_jenis

Media : Harddisk
Fungsi : Merupakan Hasil Prediksi
Struktur Data :

Field Name Type Size Ket
id_dataset Char 10 Id Dataset
Kode_Jenis Char 2 Kode Jenis
Tgl_Prediksi Date Tanggal Prediksi
Prediksi_n3 Int 3 Prediksi Rata-Rata bergerak 3 Hari
Prediksi_n4 Int 3 Prediksi Rata-Rata bergerak 4 Hari
Prediksi_n5 Int 3 Prediksi Rata-Rata bergerak 5 Hari
Prediksi_n6 Int 3 Prediksi Rata-Rata bergerak 6 Hari
User _id Char 10 User Id




4.3.9.2 Relasi

- ﬂo dharderzn_nuisk. thprediksi
Id dhorderan_nujekthakurasi _—1¢ id_da1_ase_t : char(10)
@ id_dataset : char(10) b =) kode_jenis : char(2)

2 kode_jenis : char(2) Al tgl_prediksi : date
¥ nilai_n:int(1) # prediksi_n3 @ ink(
[ tgl_prediksi : date

# prediksi_n5 : int{
# prediksi_ng : int{
2| user_id : char(10)

# nilai_aktual : int(3)

3)

# prediksi_n4 1 int(3)

3)

# hasil_pradiksi : int(3) 3)

A0 doorderan ek thjenis_orderan
¥ kode_jenis ; char(2) - _
2 jenis_orderan : varchar(25) \ I chorderan_nujek. thdataset
¥ id_datasst : char{10)

- kode_jenis : char(2)

B tgl_order : date

10 dearderan_nujek thn_optimum # jm|_ﬂ!'di'fﬁf‘l Lint(3)
¥ kode_jenis : char(2) - user_id : varchar(10)
# n_optimum : int(1) 2 ket @ varchar(10)

Gambar 4. 11 Desain Relasi Antar Tabel
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ua dharderzn_nijek thuser
¥ user_id ¢ varchar{10)

- nama_user ; varchar(50)
- passward @ varchar{100)

= lzvel @ varchar(15)

- status : varchar(10)

Pada konstruksi sistem, hasil dari analisis dan desain sistem kemudian

diterjemahkan kekonstruksi sistem/software dengan menggunakan bahasa

pemrograman Visual Stuido (Visual Basic .Net 2010). Adapun alat bantu yang

digunakan pada tahap ini adalah :
1. Visual Basic .Net 2010 untuk pemrogramannya
2. MySqgl untuk databasenya
3. Crystall Report untuk laporannya
4. ODBC untuk conector databasenya\
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4.3.11 Pscode Proses

STATEMENT NODE

Sub ProsesSMA()

Dim nSMA, nJmISMA, NIMIN AS INtEJET .....vvviiieieieieiiiieee e 1
Call TamPilKANAATA() .....vvvenneiiiiiiiiii s 2
'Proses Perhitungan SMA rata-rata bergerak 3 hari s/d 6 hari
FOr NIMIN = 3 TO 6 .ovveniieiiiiieeie e e e e e eeeeneas 3
For brs As Integer = ndJmIN TondmiData — 1 ..., 4
NIMISMA Z 0 oooiiiiiiiieiiiiieeeee ettt aaaeaeaaasaaasessssssessssssssssssnsesnsnnes 5
For brs2 =brs To (brs - (ndmIN - 1)) Step -1 ..., 6
NIMISMA = nJmISMA + dg2.ltem(1, brs2 - 1).Value ........................ 7
N1 7
NSMA = NIMISMA / NIMIN oo 8
dg2.ltem(ndmIN - 1, brs).Value = NSMA .......cooiiii e 8
N ST PUPPPPPPPTT 8
[N PP PPPPPPPTTTRPRSPPPPPIN 9
(O | (1] £ 11 T [ 10

End Sub




4.3.12 Flowchart Untuk Pengujian White Box

nSMA=0, nJmISMA=0,
ndmiN=0

v

TampilkanData
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A T
- nJmiN =3 To 6

-

brs = nJmiN To

Y

nJmiData - 1

Y

nJmISMA =0

brs2 = brs To

(brs - {(nJmiIM - 1))
Step -1

ndmISMA = nJmISMA + dg2.Item(1, brs2 - 1).Value

v

nSMA = ndmISMA / ndmiM
dg2.ltem{nJmiM - 1, brs). Value = nSMA

nJmiN=nJmiMN+1

F Y

Atur Grid

Selezai

Gambar 4. 12 Flowchart untuk Pengujian White Box

Fy




4.3.13 Flowgraph Untuk Pengujian White Box

57

R2

Gambar 4. 13 Flowgraph untuk Pengujian White Box



4.3.14 Perhitungan CC pada Pengujian White Box

Dari flowgraph diatas, maka didapatkan :

Diketahui :
Region (R) =4
Node (N) =10
Edge (E) =12
Predicate Node (P) =3
Rumus :

V(G) =(E—N) + 2 atau
V(G) =P+1
Penyelesaian :
V(G) =(12-10)+2 =4
V(G) =3+1 =4
CC=R1,R2,R3 R4

4.3.15 Path pada Pengujian White Box

Table 4. 23 Path Pengujian White Box
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No Path Ket
1 1-2-3-4-5-6-7-6-... Ok
2 1-2-3-4-5-6-8-4-... Ok
3 1-2-3-4-9-3-... Ok
4 1-2-3-10 Ok




4.3.16. Pengujian Black Box

Table 4. 24 Hasil Pengujian Black Box Terhadap Beberapa Proses
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: Hasil yg Hasil
Input/Event Fungsi Diharapkan Uji
Input nama user dan Menampilkan Halaman menu Sesuai
password yg benar halaman menu utama | utama tampil
Menampilkan pesan Pesan kesalahan
Input nama user yg salah kesalahan “maafuser | input nama user Sesuai
atau Password salah” | tampil
Menampilkan pesan Pesan kesalahan
Input password yg salah kesalahan “maafuser | input password Sesuai
atau Password salah” | tampil
. Menampilkan Form Halaman form Data .
Klik Master Data User Data User User Sesuai
Klik Master Jenis Orderan Menampilkan form Hal_aman form data Sesuai
data Orderan Jenis Orderan
Klik Master Data Set Menampilkan form Halaman form data Sesuai
data Set Set
Klik tombol Tam_bah Pada Menampilkan Form Halaman Form Jenis .
Form Master Jenis Orderan . Sesual
Jenis Orderan Orderan
Klik tombol Slmpan Pada Menyimpan Data pada | Data Jenis Orderan .
Form Master Jenis Orderan - . Sesual
Form Jenis Orderan tersimpan
. . Menampilkan Form Halaman Hitung .
Klik Tombol Hitung MAPE Data Hitung MAPE MAPE Sesuai
K“l.( tombol hapus di form Menghapus dataset Dataset terhapus Sesuai
Jenis Orderan
Klik proses Set Nilai n Menampilkan form Halamar) form - .
. . . o proses hitung nilai n | Sesuai
pada Form Hitung Akurasi | proses hitung nilai n tampil
Laporan hasil prediksi Menampilkan fr(_)m Seluruh hasil .
laporan data hasil o Sesuai
o prediksi
prediksi
Menampilkan
Keluar halaman “Benar ingin | Keluar dari program | Sesuai

keluar dari sistem ?”




5.1

BAB V

PEMBAHASAN PENELITIAN

Pembahasan Model
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Setelah dilakukan pemodelan dengan metode SMA pada Bab 1V di atas,

selanjutnya dilakukan pengujian model dengan mencari nilai error antara data

aktual dan data prediksi dengan menggunakan metode MAPE, pengujian

dilakukan untuk prediksi rata-rata bergerak 3 hari, 4 hari, 5 hari dan 6 hari untuk

setipa jenis orderan dengan hasil perhitungan sebagai berikut :

a. Prediksi untuk Jenis Orderan Nujek Food

Prediksi untuk jenis Orderan Nujek Food berdasarkan hasil pemodelan

didapatkan bahwa nilai error yang paling rendah adalah prediksi rata-rata

bergerak 5 hari (n=5) dengan hasil perhitungan sebagai berikut :
Tabel 5. 1 Hasil Uji Tingkat Error Rata-Rata Bergerak 5 hari (n=5)

Data Aktual

Data Prediksi

No Tgl Order v) v') Error MAPE (%)
1 06/08/2021 14 16 14.29
2 07/08/2021 13 16 23.08
3 08/08/2021 12 15 25
4 09/08/2021 22 14 36.36
5 10/08/2021 16 16 0
6 11/08/2021 10 15 50
7 12/08/2021 15 15 0
8 13/08/2021 14 15 7.14
9 14/08/2021 17 15 11.76
10 15/08/2021 21 14 33.33

117 30/11/2021 16 15 6.25

Total n= 117 1674.23
» u *100%
MAPE =

n
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MAPE = 167423 _ 14,31%
T 117

b. Prediksi untuk Jenis Orderan Ride
Prediksi untuk jenis Orderan Ride berdasarkan hasil pemodelan didapatkan
bahwa nilai error yang paling rendah adalah prediksi rata-rata bergerak 4 hari (
n=4) dengan hasil perhitungan sebagai berikut :
Tabel 5. 2 Hasil Uji Tingkat Error Rata-Rata Bergerak 4 hari (n=4)

Data Aktual | Data Prediksi | Error MAPE

No Tgl Order (v) ) (%)

1 06/08/2021 111 113 1.8

2 07/08/2021 135 112 17.04
3 08/08/2021 98 118 20.41
4 09/08/2021 122 113 7.38
5 10/08/2021 129 117 9.3

6 11/08/2021 119 119 0

7 12/08/2021 112 121 8.04
8 13/08/2021 102 116 13.73
9 14/08/2021 78 117 50
10 15/08/2021 143 108 24.48
116 30/11/2021 181 118 34.81

Total n= 116 1760.23
MAPE = w = 14,77%

117




c. Prediksi untuk Jenis Orderan Fast

62

Prediksi untuk jenis Orderan Fast berdasarkan hasil pemodelan didapatkan

bahwa nilai error yang paling rendah adalah prediksi rata-rata bergerak 3 hari (

n=3) dengan hasil perhitungan sebagai berikut :
Tabel 5. 3 Hasil Uji Tingkat Error Rata-Rata Bergerak 3 hari (n=3)

No Tgl Order Data(c)ktual Data (I:;(;dikSi Error MAPE (%)
1 04/08/2021 456 433 5.04
2 05/08/2021 452 429 5.09
3 06/08/2021 408 444 8.82
4 07/08/2021 392 439 11.99
5 08/08/2021 401 417 3.99
6 09/08/2021 389 400 2.83
7 10/08/2021 391 394 0.77
8 11/08/2021 401 394 1.75
9 12/08/2021 397 394 0.76
10 13/08/2021 376 396 5.32

118 30/11/2021 355 373 5.07

Total n= 118 645.23
mapg = 2923 _ g 47%
118 ’

d. Prediksi untuk Jenis Orderan Bentor

Prediksi untuk jenis Orderan Bentor berdasarkan hasil pemodelan didapatkan

bahwa nilai error yang paling rendah adalah prediksi rata-rata bergerak 3 hari (

n=3) dengan hasil perhitungan sebagai berikut :




Tabel 5. 4 Hasil Uji Tingkat Error Rata-Rata Bergerak 3 hari (n=3)
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No Tgl Order Data(C)ktuaI Data (I:;;ediksi Error MAPE (%)
1 04/08/2021 11 16 45.45
2 05/08/2021 12 13 8.33
3 06/08/2021 23 13 43.48
4 07/08/2021 19 15 21.05
5 08/08/2021 21 18 14.29
6 09/08/2021 11 21 90.91
7 10/08/2021 19 17 10.53
8 11/08/2021 13 17 30.77
9 12/08/2021 16 14 12.5

118 30/11/2021 16 13 18.75

Total n= 118 2549.47
MAPE = w = 21,61%
118 ’

Setelah dilakukan pengujian model untuk setiap jenis orderan, maka perlu

ditentukan rata-rata error sebagai berikut :

Rata — Rata Error =

14,31 + 14,77 + 5,47 + 21,61

4

= 14,04%

Berdasarkan pengujian model di atas, didapatkan rata-rata Error sebesar 14,04%

atau tingkat akurasinya sebesar 85,96%
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5.2 Pembahasan Sistem
5.2.1 Instalasi Sistem
Langkah-langkah dalam menginstal program :

- Pilih File Setup dan jalankan

#5) Prediksi Jumlah Orderan Nujek = [r——cE—
wYwelcome to the Prediks: Jumlah Orderan Hujek |

Setup Wizard P y

T he installer will guide you through the steps required ta install Prediksi Jumlakh Orderan Mujek on
Mour compuater.

WwARMIMG: This computer program is protected by copyright lave and international treaties.
rauthorized duplication or distribution of this program. or any portion of it may result in severe civil
or criminal penalties, and will be prozecuted to the ma=imum extent pozzible under the laws.

Gambar 5. 1 Gambar Setup File yang di jalankan

- Muncul tampilan selamat datang pada Setup Prediksi Jumlah Orderan Nujek

14 Prediksi Jumlah Orderan Nujek [ =

Select Installation Folder [_‘.

The inztaller will install Predikzi Jurlah Orderan Mujek ta the following folder.

Toinztall in this folder, click "Mest”. Toinstall to a different folder, enter it below ar click "Browse'.

Folder:
C:\Program FileshDefault Comparny MName'Predikzi Jumlah Orderan Mo I Browse. .. I

[ Disk Cost... ]

Install Prediksi Jumlah Orderan Mujelk for yourself, or for anyone who uses this computer:

_ Everyone

@ Just me

Cancel I I < Back I [ Mest »
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Gambar 5. 2 Memilih Folder atau tempat yang ingin di instal

- Selanjutnya Kklik Next untuk melanjutkan dan muncul Konfirmasi
penginstalan directory sebagai berikut

2 Prediksi Jumlah Orderan Mujek = |
Confirm Installation |

The installer is ready to install Prediks Jumlah Orderan Mujek on pour computer.

Click "Mext" ta start the installation.

[ Cancel ] [ < Back ] | Mest »

Gambar 5. 3 Konfirmasi tempat penginstalan

- Selanjutnya melakukan penginstalan dan kemudian akan muncul kotak

proses instalasi.

443 Prediksi Jumlah Crderan Nujek [P I s

Installing Prediksi Jumlah Orderan Nujek a

FPrediksi Jumlah Orderan Hujek iz being installed.

| Please wait. ..

< Back Mest =

Gambar 5. 4 Prosses instalasi
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- Selanjutnya melakukan penginstalan dan kemudian akan muncul kotak

proses instalasi

- -
2 Prediksi Jumlah Orderan Mujek = [—=z—
Installation Complete

Predikzi Jurmlakh Orderan Mujek has been successfully installed.

Click ""Close""' to exit.

Pleasze uze “windows Update to check for anp critical updates to the MET Framewsork.

Carncel < Back

Gambar 5. 5 Tampilan Proses Instalasi telah selesai

- Proses instalasi berjalan kurang lebih 10 menit, kemudian muncul kotak

dialog instalasi sukses

5.2.2 Prosedur Pengoperasian Sistem

Setelah proses instalasi selesai dilakukan, maka untuk menjalankan
program cukup dengan melakukan dobleklik ikon Aplikasi Kkinerja Prediksi
Ordean Nujek
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5.2.2.1 Tampilan Halaman Login

ol Login User | = |

Username
Password
[l Remember Usemame

Masuk

Daftar Baru Lupa Password

Gambar 5. 6 Tampilan Halaman Login

Pada tampilan halaman login ini, user menginput username dan password
untuk masuk mengakses aplikasi untuk melakukan prosses prediksi

5.2.3.2 Tampilan Halaman Menu Utama

5 AplikasiPrediksiJumloh Oderan Nojek dengan Metode SVA . W i T ST TS R )

Master Proses Laporan  Utiity  Keluar

W E°°
= BN
BRI

Copyright by Sofyan Syaban Djafar @2022 User : Admin Level : Admin Senin, 16-05-2022

Gambar 5. 7 Tampilan Halaman Menu Utama
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Halaman ini berfungsi untuk menampilkan seluruh menu utama untuk
melakukan prediksi dan memasukan data data yang diperlukan guna untuk

mendapatkan hasil yang ingin prediksi

5.2.3.3 Tampilan Menu Master

1. Tampilan Menu Master

4 Aplikasi Prediksi Jumiah Oderan Nujek dengan Metode SMA o] 0 |

Master Proses Laporan  Utility  Keluar

b BHvO

Copyright by Sofyan Syaban Djafar @2022 User : Admin Level : Admin Senin, 16-05-2022

Gambar 5. 8 Tampilan Data User

Form ini digunakan untuk menginput data user. Untuk mengimput data
user maka isi User ID, User Name, Password, Password ddan level lalu klik
simpan untuk menyimpannya dalam sistem. Untuk keluar dari form maka Kklik

tombol tutup.
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2. Tampilan Data Jenis Orderan

o2 Data Jenis Orderan

Tambah

Jenig Orderan

Mujek Food
Mujek Ride
Mujek Bertor
Mujek Fast

Gambar 5. 9 Tampilan Data Orderan

Form ini digunakan untuk menginput data atribut. Untuk menginputnya
maka terlebih dahulu masukkan kode atribut, nama atribut, dan jenis atribut.
Setelah data semuanya sudah terinput selanjutnya klik tombol simpan untuk
menyimpannya kedalam sistem. Apabila akan mengedit, menghapus atau
membatalkan data yang sudah terinput kedalam maka lakukan double klik pada
data kemudian klik tombol yang diinginkan yang telah disediakan dalam form.

Selanjutnya apabila akan keluar dari form maka klik tombol Tutup.
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3. Tampilan Saat Memasukan Data orderan

- Dataset

Id Dataset
0120210801

0120210803
0120210804
0120210805
0120210206
0120210807
0120210208

Gambar 5. 10 Memasukan Data orderan

Form ini digunakan untuk menginput data training. Untuk menginputnya
maka terlebih dahulu masukkan Data. Setelah data sudah terimput selanjutnya
klik tombol simpan untuk menyimpannya kedalam. Apabila akan mengedit,
menghapus atau membatalkan data yang sudah terinput kedalam maka lakukan
double klik pada data kemudian klik tombol yang diinginkan yang telah
disediakan dalam form. Selain itu, bisa mengimport data excel dengan mengklik
tombol pilih file setelah terpilih kemudian klik tombol import. Selanjutnya apabila
akan keluar dari form maka klik tombol Tutup.
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4. Tampilan Penambahan Data Orderan

ol Tambah Data Jenis Order

—

Gambar 5. 11 Prosses Penambahan Data Orderan

Form ini digunakan untuk menginput data berupa kode jenis dan jenis
orderan, seperti kode orderan yang di inginkan dan jenis orderan yang di inginkan,
dan jika untuk membatalkan bisa langsung menekan double klik di opsi “Batal”

dan Simpan untuk menyimpan Kode jenis orderan dan juga jenis Orderan.

5. Tampilan saat melihat data orderan yang telah dimasukan

o) Dataset =
Mujek Food -
Filih File Import [ﬁq-j Tambah
|d Dataset Tal order Jumlah Orderan &
3 021080 01-08-20 Edit Hapus K
0120210802 02082021 16 Edit Hapus
0120210803 03-08-2021 15 [ Edt || Hapus |
0120210804 04-08-2021 16 | Edt || Hapus |
0120210805 05082021 17 Edit Hapus
0120210806 06-08-2021 14 Edt Hapus
0120210807 07-08-2021 13 [ Edt || Hapus |
0120210808 08-08-2021 12 | Edt || Hapus |

122
6 Tutup

Gambar 5. 12 Tampilan Data yang telah dimasukan
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Form ini digunakan untuk menginput data aktual akurasi. Untuk
menginputnya maka terlebih dahulu Kklik tombol filih file setelah file terpilih
kemudian klik tombol. Selanjutnya apabila akan keluar dari form maka Klik
tombol Tutup.

5.2.3.4 Tampilan Menu Proses

1. Tampilan Dataset yang telah di masukan

o= Pemodelan SMA ==

Jenis Orderan RIS -

Tabel Hitung SMA

Tal Order Jumlah
01-08-2021 17
02-08-2021
03-08-2021
04-08-2021
05-08-2021
06-08-2021
07-08-2021
08-08-2021
05-08-2021
10:08-2021
11-08-2021

Gambar 5. 13 Tampilan Dataset yang telah dimasukan

Form ini digunakan untuk menghitung proses algoritma menggunakan
metode SIMPLE MOVING AVERAGE . Untuk meghitungnya maka terlebih
dahulu masukkan Jumlah data . Setelah data sudah terimput selanjutnya Klik
tombol proses. Setelah itu akan muncul hasil dari data yang telah di masukan,

Selanjutnya apabila akan keluar dari form maka klik tombol Tutup.
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2. Proses Pemodelan Prediksi SMA

a2 Pemodelan SMA (=]

B TERelG S T Mujek Food -

Tabel Hitung SMA

Prediksi n=3 Prediksi n=4 Prediksi n=5 Prediksi n=6

02-08-2021
03-08-2021
04-08-2021
05-08-2021
D6-08-2021
07-08-2021
08-08-2021
05-08-2021
10-08-2021
11-08-2021

Gambar 5. 14 Proses Pemodelan prediksi SMA

Form ini digunakan untuk menghitung proses algoritma menggunakan
metode SIMPLE MOVING AVERAGE. Untuk meghitungnya maka terlebih
dahulu masukkan Jumlah data yang ingin di prediksi . Setelah selanjutnya klik
tombol proses. Setelah itu akan muncul hasil dari data yang ingin di cari . lalu
untuk menutupnya kita bisa langsung menekan opsi “tutup” pada form yang

tersedia.
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3. Hitung Akurasi MAPE

o' Hitung Kesalahan Mean Absolute Presentage Error (MAPE) E

Jenis Orderan LI AE0) -
Nilai n
Data Altual Data Prediksi Emor MAPE

) i) (%)
04-08-2021 16 16 0.0 E|

16 5.83
16
16 2308
15 25.0
13
16 0.0

17 70.0
16 6.67
14 0.0

13 2353
15 2857

Tal Order

-

Gambar 5. 15 Hitung Akurasi

Form ini digunakan untuk menghitung Akurasi. Selanjutnya apabila akan
keluar dari form maka klik tombol Tutup.
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5.2.3.5 Tampilan Menu Laporan

1. Tampilan Laporan Data Prediksi

o Lap. Hasil Prediksi [

=
o

Tal. Prediksi
17-11-2021
18-11-2021
15-11-2021
20-11-2021

21-11-2021
22-11-2021
22-11-2021
24-11-2021
25-11-2021

W= @| o]

Gambar 5. 16 Laporan Data Prediksi

Form ini, digunakan untuk menampilkan laporan jumlah prediksi yang
digunakan sebagai hasil pencarian untuk Prediksi Orderan yang telah didapatkan
sebelumnya. Untuk mengetahui atau mencetak laporan data maka klik tombol
cetak namun apabila ingin keluar dari form maka klik tombol Tutup yang juga

sebagai tombol untuk keluar



2. Tampilan Hasil Laporan

Dimlaprn  m———— A e s
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o e

HEE ORI Y XY
WanReport |

NUSANTARA OJEK
@nuje NUJEK GORONTALO

Jalan KH.Adam Zakaria No.31 Kelurahan Wongkaditi Baat Kecamatan Kota Utara Kota Gorontalo
Telp. 082271216233 Email : gorontalo@nujek.id

HASIL PREDIKSIORDERAN NUJEK
Nujek Food

Dari Tanggal : 17/11/2021 s/d 17/11/2021

- Prediksi Jml
Tgl. Predik: Ket
gl Frediet Orderan

171112021

18/11/2021

19/11/2021

201112024

211112024

2211112024

231112024

241112021

2511112024

2611112021

2711419021

SAP CRYSTAL REPORTS®

Gambar 5. 17 Laporan Hasil Laporan

Form ini, digunakan untuk menampilkan seluruh laporan data prediksi

yang di dapatkan. Untuk mengetahui atau mencetak laporan data prediksi maka

klik tombol cetak namun apabila ingin keluar dari form maka klik tombol Tutup

yang juga sebagai tombol untuk keluar.
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BAB VI

KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Dari hasil penelitian dengan program untuk prediksi Orderan Nujek kota

gorontalo menggunakan metode SIMPLE MOVING AVERAGE , maka pada akhir

laporan penelitian ini penulis menyimpulkan bahwa :

1.

Peneliti dapat mengetahui cara kerja menerapkan metode SIMPLE
MOVING AVERAGE untuk memprediksi jumlah orderan dan cara untuk
menambah atau mengurangi ketenagakerjaan guna mendapatkan orderan
dan kinerja yang lebih efisian.

Peneliti juga dapat mengetahui hasil metode SIMPLE MOVING
AVERAGE dalam membangun sistem Prediksi Status Orderan NUJEK
dengan mendapatkan hasil akurasi Untuk Nujek Food Sebesar 86%,Nujek
Ride sebesar 95% dan Nujek Bentor sebesar 78% untuk nilai rata rata.
Hasil akurasi tersebut dapat dikategorikan bahwa aplikasi yang dibuat
layak untuk digunakan dalam memprediksi Jumlah Orderan yang ingin di

cari.
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6.2. Saran
Berdasarkan kesimpulan laporan tersebut diatas , peneliti dapat
memberikan saran untuk penelitian selanjutnya, yaitu :

1. Penelitian selanjutnya dapat mengoptimalkan metode SIMPLE MOVING
AVERAGE dengan menambahkan jumlah data agar menghasilkan hasil
yang lebih tepat.

2. Dapat dikembangkan dengan menambah beberapa variabel untuk prediksi
hasil Orderan Nujek Menggunakan METODE SIMPLE MOVING

AVERAGE
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LISTING PROGRAM

Form Login

Imports System.Data.Odbc
Public Class frmLogin
Dim cPasslLogin, cStatusUser As String
Private Sub frmLogin_KeyPress(ByVal sender As Object, ByVal e As
System.Windows.Forms.KeyPressEventArgs) Handles Me.KeyPress
If Asc(e.KeyChar) = Keys.Enter Then
SendKeys.Send("{tab}")
End If
End Sub

Private Sub frmLogin_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles MyBase.lLoad
Call Koneksi()
txtUser.Text = GetSetting("PrediksiOrderanNujek", "Data", "User",

IIII)
txtPass.Text = GetSetting("PrediksiOrderanNujek", "Data", "Pass",
IIII)
txtPass.UseSystemPasswordChar = True
End Sub

Sub cekPassword()
' On Error Resume Next
cPassLogin = SHA256(txtPass.Text)

cmd = New OdbcCommand("Select * from tbuser where nama_user="" &
txtUser.Text & "' and password='" & cPassLogin & "'", Conn)

rd = cmd.ExecuteReader

rd.Read()

If rd.HasRows Then
cLevelUser = rd.Item("level™)
cUserId = rd.Item("user_id")
cNamaUser = rd.Item("nama_user"
cStatusUser = rd.Item("status")

If cStatusUser "Aktif" Then

Me.Visible = False
If clLevelUser = "Admin" Then
frmMenuAdmin.Show()
frmMenuAdmin.tssCopyRight.Text = "Copyright by Sofyan
Syaban Djafar @2022"
frmMenuAdmin.tssUser.Text = "User : " + cNamaUser
frmMenuAdmin.tssLevel.Text "Level : " + clLevelUser

frmMenuAdmin. tsswaktu.Text = Format(Now, "dddd, dd-MM-

yyyy")
frmMenuAdmin.tssUser.Width 200

frmMenuAdmin.tssLevel .Width = 75
ElseIf clLevelUser = "User" Then
frmMenuUser.Show()



frmMenuUser.tssCopyRight.Text = "Copyright by Sofyan
Syaban Djafar @2022"

frmMenuUser.tssUser.Text = "User : " + cNamaUser
frmMenuUser.tssLevel.Text "Level : " + clLevelUser

frmMenuUser.tsswaktu.Text Format(Now, "dddd, dd-MM-

yyyy")
frmMenuUser.tssUser.Width = 200
frmMenuUser.tssLevel.Width = 75
End If
Else
MsgBox("Maaf..., Status Anda Tidak Aktif, Hubungi Admin
", MsgBoxStyle.Critical, "Perhatian...!")
End If
Else
MsgBox("Maaf..., Username atau Password Salah ...",
MsgBoxStyle.Critical + vbOKOnly, "Perhatian...!")
txtUser.Focus()
Exit Sub
End If
End Sub

Private Sub txtPass_KeyPress(ByVal sender As Object, ByVal e As
System.Windows.Forms.KeyPressEventArgs) Handles txtPass.KeyPress
If e.KeyChar = Chr(13) Then
If Len(txtPass.Text) = @ Then
txtPass.Focus()

Exit Sub
Else
btnOk_Click(sender, e)
End If
End If
End Sub

Private Sub txtUser_KeyPress(ByVal sender As Object, ByVal e As
System.Windows.Forms.KeyPressEventArgs) Handles txtUser.KeyPress
If e.KeyChar = Chr(13) Then
If Len(txtUser.Text) <= 1 Then
txtUser.Focus()
Exit Sub
End If
End If
If Char.IsLetterOrDigit(e.KeyChar) = False Then
If e.KeyChar = CChar(ChrW(Keys.Back)) Or _
e.KeyChar = CChar(ChrW(Keys.Space)) Then
e.Handled = False
Else
e.Handled = True
End If
End If

End Sub



Private Sub txtUser_TextChanged(ByVal sender As System.Object, ByVal e
As System.EventArgs) Handles txtUser.TextChanged
txtUser.Text = StripNonAlphaNum(txtUser.Text)
End Sub

Private Sub btnOk_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles btnMasuk.Click
Call cekPassword()
If chkRemember.Checked = True Then
SaveSetting("PrediksiOrderanNujek", "Data", "User",
Trim(txtUser.Text))
SaveSetting("PrediksiOrderanNujek", "Data", "Pass",
Trim(txtPass.Text))
End If

End Sub

Private Sub LinkLupaPassword_LinkClicked(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.Windows.Forms.LinklLabellLinkClickedEventArgs) Handles
LinkLupaPassword.LinkClicked

frmLupaPassword.Show(Me)
End Sub

Private Sub LinkDaftar_LinkClicked(ByVal sender As System.Object, ByVal
e As System.Windows.Forms.LinkLabellLinkClickedEventArgs) Handles
LinkDaftar.LinkClicked
frmDaftarUser.Show(Me)
End Sub
End Class



Form Menu Admin

Imports System.Data.Odbc
Public Class frmMenuAdmin

Private Sub frmMenuUtama_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles MyBase.lLoad
Me.Text = "Aplikasi Prediksi Jumlah Oderan Nujek dengan Metode SMA"
End Sub

Private Sub btnKeluar_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles btnKeluar.Click
mnKeluar_Click(sender, e)
End Sub

Private Sub mnJenisKemasan_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e
As System.EventArgs) Handles mnJenisKemasan.Click
frmListJenisOrderan.Show()
frmListJenisOrderan.MdiParent = Me
End Sub

Private Sub mnDataUser_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles mnDataUser.Click
frmListUser.Show()
frmListUser.MdiParent = Me
End Sub

Private Sub mnDataset_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles mnDataset.Click
frmListDataset.Show()
frmListDataset.MdiParent = Me
End Sub

Private Sub btnDataSet_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles btnDataSet.Click
mnDataset_Click(sender, e)
End Sub

Private Sub mnBackupRestoreDB_Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles mnBackupRestoreDB.Click
FrmBakcupRestore.Show()
FrmBakcupRestore.MdiParent = Me
End Sub

Private Sub mnUbahPassword_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e
As System.EventArgs) Handles mnUbahPassword.Click
frmUbahPassword.Show()
frmUbahPassword.MdiParent = Me
End Sub

Private Sub mnKeluar_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles mnKeluar.Click
If MessageBox.Show("Benar Ingin Keluar dari Sistem..?",
"Konfirmasi", _



MessageBoxButtons.YesNo) =
Windows.Forms.DialogResult.Yes Then
Conn.Close()
End
End If
End Sub

Private Sub mnPemodelan_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles mnPemodelan.Click
frmPemodelan_SMA.Show()
frmPemodelan_SMA.MdiParent = Me
End Sub

Private Sub mnAkurasi_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles mnAkurasi.Click
frmHitungAkurasi.Show()
frmHitungAkurasi.MdiParent = Me
End Sub

Private Sub mnPrediksi_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles mnPrediksi.Click
frmPrediksiUser.Show()
frmPrediksiUser.MdiParent = Me
End Sub

Private Sub mnLapHasilPrediksi_Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles mnLapHasilPrediksi.Click
frmLapHasilPrediksi.Show()
frmLapHasilPrediksi.MdiParent = Me
End Sub

Private Sub btnPemodelan_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e
As System.EventArgs) Handles btnPemodelan.Click
frmPemodelan_SMA.Show()
frmPemodelan SMA.MdiParent = Me
End Sub

Private Sub btnAkurasi_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles btnAkurasi.Click
frmHitungAkurasi.Show()
frmHitungAkurasi.MdiParent = Me
End Sub

Private Sub btnPrediksi_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles btnPrediksi.Click
frmPrediksiUser.Show()
frmPrediksiUser.MdiParent = Me
End Sub

Private Sub btnLapHasilPrediksi_Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles btnLapHasilPrediksi.Click
frmLapHasilPrediksi.Show()
frmLapHasilPrediksi.MdiParent = Me
End Sub



Private Sub btnJenisKemasan_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal
e As System.EventArgs) Handles btnJenisKemasan.Click
frmListJenisOrderan.Show()
frmListJenisOrderan.MdiParent = Me
End Sub
End Class



OUTPUT PROGRAM

NUSANTARA OJEK
®NUJEK NUJEK GORONTALO

Jalan KH.AdamZakaria No.31 Kelurahan Wongkaditi BaratKecamatan KotaUtara Kota Gorontlo
Telp. DB2271216233 Email : gorontalo@nujek.id

HASIL PREDIKSI ORDERAN NUJEK

Nujek Food
DariTanggal : 17/11/2021 s/d 17/11/2021
MNo. Tgl. Prediksi Prediksi.Jml Ket
Orderan

1 17/11/2021 12

2 18/11/2021 12

3 19/11/2021 11

4 2071172021 12

5 2101172021 13

g 2271172021 12

T 2371172021 14

g 2471172021 15

g 25/11/2021 15

10 26/11/2021 15

1" 271172021 17

12 28/11/2021 15

13 2971172021 17

14 20/11/2021 15




NUSANTARA OJEK
@NUJEK NUJEK GORONTALO

Jalan KH.AdamZakaria Mo.31 Kelurahan Wongkaditi BaratKecamatan KotaUtara Kota Gorontlo
Telp. 0DB22T1216232 Email : gorontal nujek.id
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