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ABSTRACT

The purpose of the making of this thesis is to improve the quality in the
selection of meat for the manufacture of meatballs, in this case the dining den
good needs a decision support system (SPK) that can choose all the criteria in the

beef to help facilitate the process of decision making.

A good place to eat in Marisa, since 2017 which covers the typical food of
meatballs inorder to make much interest in the community, using the Decision
Support system of beef selection for the manufacture of Meatballs using
SMARTmethod. The programming language used is PHP and MYSQL as its

database.

Keywords: SPK, PHP, Mysql, restaurant Den Nice best
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ABSTRAK

Tujuan dari pembuatan skripsi ini adalah untuk meningkatkan kualitas
dalam pemilihan daging untuk pembuatan bakso,dalam hal ini rumah makan den
bagus membutuhkan sistem pendukung keputusan (SPK) yang dapat memilih
segala kriteria pada daging sapi guna membantu mempermudah proses

pengambilan keputusan tersebut.

Pengembangan Rumah Makan Den Bagus di marisa,sejak tahun 2017
yang meliputi kuliner khas Baksoagar banyak diminati masyarakat, dengan
menggunakan sistem pendukung keputusan pemilihan daging sapi untuk
pembuatan bakso menggunakan metode SMART. bahasa pemrograman yang
digunakan adalah PHP dan MY SQL sebagai databasenya.

Kata Kunci: SPK, PHP, Mysgl, Rumah Makan Den Bagus Terbaik
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sesuai perkembangan industri dan kuliner maka pertumbuhan teknologi juga
berkembang pesat maka sebagai manusia dituntut untuk lebih kreatif dalam
mengatasi masalah, dengan maksud berupaya menciptakan suatu alat agar dapat
memilih daging yang berkualitas dan yang tidak berkualitas dalam pembuatan

bakso khususnya bagi para industri dan pembuat makanan khas kuliner.

Sapi menjadi hewan ternak yang banyak manfaatnya bagi manusia dari sisi
dagingnya.Dengan adanya daging sapi masyarakat dapat meningkatkan tarif hidup
mereka, daging sapi dapat di olah menjadi makanan khas kuliner salah satunya
Bakso yang banyak di minati oleh masyarakat Indonesia khususnya Provinsi

Gorontalo,Kab.Pohuwato.(Wibowo,2011)

Daging sapi merupakan sumber protein hewani yang mudah rusak oleh
aktivitas bakteri pengurai protein.Daging sapi juga merupakan sumber protein
yang bermutu tinggi yang mampu memenuhi kebutuhan asam  amino
esensial.Daging sapi merupakan bahan pokok dari pembuatan bakso yang selama
ini di konsumsi masyarakat. Permasalahannya yaitu banyak pembeli daging sapi
yang belum mengetahui bahwa daging sapi yang digunakan saat ini tidak dapat

dikenali dengan baik untuk pembuatan bakso dan minimnya pemilihan daging



sapi segar yang dijualan di pasaran. Sehingga dibuatlah sistem pendukung

keputusan pemilihan daging sapi untuk pembuatan bakso.

Dalam penelitian ini peneliti menggunakan SMART (Simple Multi Attribute
Rating Technique) “merupakan metode pengambilan keputusan yang multiatribut.
Teknik pembuatan keputusan multiatribut ini digunakan untuk mendukung
pembuat keputusan dalam memilih antara beberapa alternatif. Setiap pembuat
keputusan harus memilih sebuah alternatif yang sesuai dengan tujuan yang telah

dirumuskan”.(Dwi Novianti,2016).

Nilai alternatif terdiri dari himpunan atribut dan setiap atribut memiliki nilai-
nilai. Nilai ini dirata-rata dengan skala khusus, nilai atribut memiliki bobot yang
menggambarkan pentingnya sebuah atribut dibandingkan atribut lain. Pembobotan
dan pemberian peringkat ini dipakai untuk menilai setiap alternatif agar didapat

yang terbaik.

Dari penjelasaan di atas Maka timbulah sebuah ide atau sebuah gagasan
untuk penulis mengambil judul : Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Daging
Sapi menggunakan Metode Simple Multi Attribute Rating Technigue(SMART) di

Rumah Makan Den Bagus.

1.2 Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang, maka diuraikan identifikasi masalah penelitian

ini adalah sebagai berikut :



1. Bagaimana cara membedakan daging sapi yang dapat di gunakan untuk
pembuatan bakso menggunakan metode Simple Multi Attribute Rating
Technigue (SMART)?

2. Mengapa daging sapi yang sudah di bekukan atau dimasukan kulkas

kurang baik untuk pembuatan bakso?

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah yaitu upaya untuk membatasi ruang lingkup masalah agar
tidak meluas. Batasan masalah dalam tugas akhir ini adalah di Rumah Makan Den

Bagus.

1. Aplikasi yang di buat adalah aplikasi yang dapat memilih daging sapi yang
berkualitas bagus untuk pembuatan bakso.
2. Aplikasi ini menggunakan pengolahan dengan metode Simple Multi Attribute

Rating Technigue(SMART)

1.4 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas dapat dirumusan masalah yang akan

diteliti oleh peneliti yaitu :

1.Bagaimana cara membedakan daging sapi yang berkualitas bagus dan
yang tidak bagus untuk pembuatan bakso menggunakan metode Simple
Multi Attribute Rating Technigue(SMART)?

2.Apakah faktor-faktor daging sapi yang segar dan yang sudah tidak segar

dapat mempengaruhi hasil bakso?



4.2 Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah :
1.Untuk dapat membedakan daging sapi yang berkualitas bagus dan yang
tidak bagus untuk pembuatan bakso menggunakan Metode Smart.
2.Dapat mengetahui beberapa faktor daging sapi yang segar dan yang
sudah tidak segar lagi dalam pembuatan bakso.
7.2 Manfaat Peneliti

Penelitian ini diharapkan mempunyai kegunaan yaitu :

1. Dapat menambah pengetahuan dalam pemilihan daging sapi dalam membuat
produk kuliner bakso daging sapi berkualiatas yang Terkomputerisasi dengan
menggunakan Sistem Pendukung Keputusan dengan Metode SMART.

2. Diharapkan dengan adanya penelitian ini dapat digunakan sebagai masukan
dan pertimbangan dalam pembuatan serta pengembangan produk yang
berbahan baku daging sapi (bakso) sehingga mempunyai daya tarik yang

dapat di terima oleh masyarakat.



2.1 Tinjauan Studi

BAB |1
LANDASAN TEORI

Dalam hal ini penulis mengambil 2 contoh dalam tabel penelitian terkait baik

masalah ataupun metode yang digunakan, adapaun penelitiannya sebagai

berikut :

Tabel 8.1Tabel Penelitian

Penelitian /Tahun Judul Metode Hasil

Yonata L, 2018 Perancangan Simple Multi | Hasil penelitian
Sistem Attribute  Rating | menunjukan sistem
Pendukung Technigue pendukung
Keputusan (SMART) keputusan  dapat

Kenaikan Jabatan
Karyawan dengan
Metode SMART
pada PT. Invilon

Sagita Medan.

merekomendasikan
kenaikan  jabatan
pada karyawan
sesuai kredabilitas.
Untuk  mengatasi

masalah itu bisa

dipakai sistem
pendukung

keputusan(Decicion




Brahma

Prabowo, 2016

Ari

Sistem
Pendukung
Keputusan
Pemilihan

Kualitas

Daging

Weighted

Product(WP)

Support  System)
nilai yang didapat
dari metode
SMART adalah
karyawan A dengan
nilai  0,7,karyawan
B dengan nilai
0,33, dan karyawan
C dengan nilai 0,45
dengan kata lain
karyawan A yang
mendapat
kenaikkan jabatan
dengan
memperoleh  nilai

tertinggi

Hasil dari
penelitian ini yaitu
sebuah sistem
pendukung

keputusan dalam




Sapi Di PT. Muria menentukan
Bahari Indonesia kualitas daging.
Seafood.

2.2 Tinjauan Teori

2.2.1 Sistem Pendukung Keputusan

Sistem pendukung keputusan adalah proses pengambilan keputusan yang
didukung menggunakan komputer. Kehadiran sistem pendukung keputusan pada
pemilihan dagingsapi agar mudah mengambil keputusan. Dengan memakai data-
data yang adapada pemilihan daging sapidapat menjadi patokan pengambilan

keputusan, (Wibowo, 2011).

Sistem Pendukung Keputusan dibikin untuk mendukung seluruh
jenjangpengambilan keputusan dari mengenali masalah, memilih data yang
penting, dan memilih pendekatan dalam prosespengambilan keputusan cukup

memperbaikipemilihan alternatif yang ada (Fitriani, 2012).
Karakter sistem pendukung keputusan menurut Wibowo (Wibowo, 2011):

1. Dalam proses penyusunan, sistem pendukung keputusan menggabungkan
penerapan model analisis dengan teknik masukkan data formal serta fungsi
pencari/pemeriksaan informasi.

2. Sistem Pendukung Keputusan, dibuat sebagaimana mestinya.




3. Sistem Pendukung Keputusan dibuat dengan mementingkan aspek suatu

elastisitas atau kemampuan adaptasi tinggi.

1.2.1.1. Pengertian Sistem Pendukung Keputusan

Sistem Pendukung Keputusan / Decision Support System (DSS) secara
umum diartikan sebagai sistem yang bisa memecahkan masalah terstruktur dan
tak terstruktur(Turban, Sharda & Delen 2011).

DSS menyediakan informasi, membimbing, memberikan prediksi dan
mengarahkan kepada pengguna informasi agarbisa melakukan pengambilan
keputusan dengan baik.

Pengembang Pada awalnya satu orang bisa terhubung langsung dengan
computer.

DSS merupakan rekayasa teori pengambilan keputusan yang telah
diperkenalkan Dasar-Dasar Sistem Pendukung Keputusan.

Menurut Simon pada (Luzaenah, 2009) ada tiga fase proses pengambilan
keputusan. yaitu:

a. Intelligence

proses penelusuran dari lingkup problematika serta proses pengenalan masalah.
Data masukkan diperoleh, diproses, dan diuji.

b. Design

proses untuk menemukan, mengembangkan, danmenganalisis alternatif tindakan
yang bisa dilakukan.

¢. Choice



Pada tahap ini dilakukan proses penilaian diantara berbagai alternatiftindakan

yang mungkin dijalankan.

1.2.1.2. Karakteristik Sistem Pendukung Keputusan
Karakteristik dan kapasitas sistem pendukung kemenurut Turban, Sharda

& Delen (2011), diantaranya sebagai berikut:

1. Sistem Pendukung Keputusan memberi dukungan untuk pengambil
keputusan terutama disituasi terstruktur dan tak terstruktur.

2. Bantuan untuk segala level manajerial, mulai dari eksekutif tertinggi
sampai pengelola lapangan.

3. Bantuan untuk pribadi dan kelompok. Masalah yang kurang terstruktur
sering memerlukan keterlibatan pribadi dari jurusan dan tingkat dari
organisasi lain.

3.2.1.1. Tujuan Sistem Pendukung Keputusan
Ada tiga prinsip dasar konsep DSS yaitu: struktur masalah, dukungan

keputusan, dan efektivitas keputusan.

1. Membantu penilaian manajer dan bukan mencoba menggantikannya.

2. Menambahkan efektifitas pengambilan keputusan manajer dari efisiensi.

2.2.2 Metode Simple Multi Attribute Rating Technigue (SMART)
Pengertian SMART ( Simple Multi Attribute Rating Technique ) yaitu

metode pengambilan keputusan yang diuraikan oleh Edward pada tahun 1977.

Setiap alternatif terdiri dari atribut yang mempunyai nilai. Nilai ini dirata-rata

dengan skala tertentu. “Pembobotan pada SMART ( Simple Multi Attribute

Rating Technique ) menggunakan skala antara O sampai 1, untuk
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mempermudah perhitungan dan perbandingan nilai pada setiap alternatif”.

(Astuti, 2015)

2.2.2.1 Sejarah Rumah Makan DEN BAGUS

Rumah makan DEN BAGUS adalah istilah umum untuk menyebut tempat
usaha yang menyajikan hidangan kuliner bakso di  marisakepada

masyarakat,serta menetapkan tariftertentu untuk makanan dan pelayanannya.

Keberadaan rumah makan DEN BAGUS mulai dikenal sejak tahun 2017
hingga saat ini dengan menu penjualan bakso sapi terpopuler di

marisa,kab.pohuwato.

2.2.2.2 Kriteria Pemilihan daging yang berkualitas bagus

1.Padat

Daging yang padat ketika dipegang artinya punya kualitas lebih baik
daripada yang lunak.Aturan ini juga berlaku bagi daging yang sudah dikemas

di supermarket.

2. Warna Merah
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3. Lemak Daging

2.3 Siklus Pengembangan Sistem

Keahlian yang dipilih sebagai dasar untuk menentukan pembuatan aplikasi
berdasarkan model pembangunan perangkat lunak yaitu model air terjun
(waterfall).“Model air terjun menyediakan pendekatan alur hidup perangkat
lunak secara 16sekuensial atau terurut dimulai dari analisis,desain

pengodean,pengujian dan tahap pendukung (support)”.( Sukamto dan

Shalahuddin(2015:29).

Gambar 8.1Siklus Hidup Pengembangan Sistem Model Waterfal
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Adapun metode air terjun menurut Sukamto dan Shalahuddin(2015:29)

yaitu sebagai berikut:

1.

Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak

Proses akumulasi kebutuhan dapat dilakukan secara insentif untuk
menspesifikasikan kebutuhan perangkat lunak agar dapat dipahami
perangkat lunak seperti apa yang dibutuhkan oleh user.

Desain

Desain perangkat lunak adalah proses multi langkah yang fokus pada
desain pembuatan program perangkat lunak termasuk struktur data,
arsitektur perangkat lunak, perwakilan antarmuka, dan prosedur
pengkodean.

Penciptaan Kode Program

Desain harus ditranslasikan ke dalam program perangkat lunak. Hasil dari
tahap ini adalah program komputer sesuai dengan desain yang telah dibuat
pada tahap desain.

Pengujian

Pengujian fokus pada perangkat lunak secar adari segi logicdan fungsional
serta memastikan bahwa semua bagian sudah diuji. Hal ini dilakukan
untuk meminimalisir kesalahan (error) dan memastikan keluaran yang
dihasilkan sesuai dengan yang diinginkan.

Pendukung (support) atau Pemeliharaan (maintenance)
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Tidak menutup kemungkinan sebuah perangkat Ilunak mengalami
perubahan ketika sudah dikirimkan ke user. Perubahan bisa terjadi karena
adanya kesalahan yang muncul dan tidak terdeteksi saat pengujian atau
perangkat lunak harus beradaptasi dengan lingkungan baru. Tahap
pendukung atau pemeliharaan dapat mengulangi proses pengembangan
mulai dari analisis spesifikasi untuk perubahan perangkat lunak yang

sudah ada, tapi tidak untuk membuat perangkat lunak baru.

2.3.1 Perancangan konseptual
Pemograman abstrak mewujudkan bagian dari proses pemograman
yang mengenali permasalahan dan bertujuan untuk memastikan solusi
secara prinsip, hal ini dapat dicapai dengan beberapa tahapan vyaitu:
mempersiapkan daftar kebutuhan; mengidentifikasi masalah abstrak;
membuat fungsi keseluruhan, sehingga diperoleh sebuah solusi konsep

(Rosa A.S dan M.Shalahuddin, 2011).

2.3.2 Implementasi
Pada pemograman ini, rencana yang masih bersifat konsep
diterjemahkan berupa fisik sehingga terbentuk spesifikasi lengkap tentang
sistem dan antarmuka, dan rancangan basis data secara fisik (Rosa A.S dan

M.Shalahuddin, 2011).

Ada beberapa hasil akhir setelah tahap perancangan fisik berakhir

yaitu :
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Program buatan.

Program buatan berupa bentuk laporan dan rancangan dokumen.

Program informasi.

Program informasi berupa rancangan layar untuk memasukan data.
Program antarmuka pengguna dan sistem.

Program berupa rancangan hubungan antara pemakai dan sistem,misalnya:
menu, ikon, dan lainnya.

. Program platfor (kebijakan).

Program ini yang memastikanhardware (perangkat keras) dan software
(perangkat lunak) akan digunakan.

. Program basis data.

Program ini bersifat rancangan berkas dalam basis data, termasuk
penentuan kapasitas.

. Program modul.

Program ini berupa dasar program yang dilengkapi dengan algoritma
(program kerja).

. Program kontrol.

Program ini berbentuk rancangan kontrol yang dipakai dalam sistem,
seperti pengecekan,dominasi,pengujian data.

. Pengarsipan

Pengarsipkan buatan dokumentasi hingga tahap perancangan fisik.

I. Jadwal pengujian.

Jadwal bersifat rancangan yang dipakai untuk menguji sistem.
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Rencana modifikasi
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Dasar modifikasi yang dipakai dalam menerapkan sistem baru terhadap

sistem lama.

Bagan Alir Sistem:

Table 8.1 Bagan Alir Sistem

No

Simbol

Pengertian

Keterangan

Mulai / berakhir (

Menunjukan untuk memulai

1. ) dan mengakhiri suatu proses.
Terminal )
L/_‘ Menunjukan dokumen input
2. Dokumen dan output
3. | \ / ) Menunjukkan pekerjaan
Kegiatan Manual
manual
Menunjukan file non-
N /\ komputer yang diarsip urut
A c ) angka (numerical),huruf
4. Arsip )
(alphabetical),tanggal
(Chonological)
Menandakan input dan output
5. Simbol kartu plong
yang menggunkan kartu plong
Menandakan aktivitas suatu
6. Proses proses
Menunjukan  operasi an
7. Simbol operasi laur : P yang

dibuat diluar system
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No

Simbol

Pengertian

Keterangan

ditampilkan di monitor

8. . Menandakan proses urut data
Simbol pengurutan
offline di luar proses system
Menandakan  proses yang
o Q Simbol dilakukan di luar proses
PemrosesanKomputer | operasi system
10. ) _ Input dan Output
Simbol hard disk _
menggunakan pita system
Simbol diskette Menunjukan Input dan Output
11. CZ menggunakan hardisk
Simbol drum Menunjukan Input dan Output
12. @ magnetik menggunakan system
Input dan Output
13. [_—:] Simbol pita keras Menggunakan pita keras
Input dan Output
14 ’/‘ Simbol keyboard menggunakan on-line
keyboard
Menunjukan  output an
15 <:> Simbol display . Pet yang
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-

No Simbol Pengertian Keterangan
Penggunaan  pita  system
) _ (control tape) dalam batch
16 Simbol pita kontrol
control total untuk
pencocokan di proses batch
17 Simbol hubungan Proses transmisi data melalui
“ komunikasi chanel komunikasi
— ) o Digunakan untuk menunjukan
18 Simbol garis alir
—_— arus proses
| ) Menunjukkan penjelasan dari
19 Simbol penjelasan
suatu proses
) Penghubung ke halaman yang
20 Simbol penghubung

Sama

Sumber (Rosa A.S dan M.Shalahuddin, 2011)

1. Entity atau Terminator

dibedakan dari semua objek lainnya.

Proses

Entity adalah sebuah benda atau objek didunia nyata yang dapat

Proses adalah urutan pelaksanaan atau kejadian yang saling terkait

yang bersama-sama mengubah masukan menjadi keluaran.

Simpanan Data
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Simpanan data merupakan tempat penyimpanan data pengikat data

yang ada dalam sistem.

4. Aliran Data
Alir data ini bersifat masukkan untuk sistem atau hasil dari proses

sistem sebagai berikut:

1.Formulir yang dipakai sistem

2. Laporan yang dihasilkan sistem

Simbol Data Flow Diagram

Entity atau Terminator

Proses

Penyimpanan Data

Aliran Data

v

Sumber: Sri Mulyani (2016)
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2.3.3 Pengoperasian Dan Pemeliharaan Sistem
Suatu Proses untuk menempatkan sistem informasi baru ke dalam sistem
yang sudah lama.
Ada 4 tahapan dalam implementasi sistem:
1. Membuat dan memeriksa basis data dan jaringan
2. Mencipta dan menguji program
3. Memakai dan menguji sistem baru
4. Mengirim sistem baru ke dalam sistem lama
Dari empat  proses  diatas  telah diseleksi dan

dipilih,kemudiansistem dapat diimplementasikan dan dioperasikan.

2.3.3.1 Perancangan Konseptual

Pemograman yang abstrak sering kali disebut dengan pemograman
logis. Dalam pemograman,Ada tiga langkah penting yang dilakukan dalam
pemograman konseptual, yaitu evaluasi alternatif pemograman, penyiapan
spesifikasi pemograman, dan penyiapan laporan pemograman sistem secara
konseptual.
elemen-elemen sebagai berikut :

a. Keluaran.
Rencana laporan meliputi jangkauan informasi (harian, mingguan, dsb), isi
informasi, bentuk informasi, dan laporan cukup ditampilkan pada layar
atau perlu dicetak.

b. Penyimpan data.
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Seluruh data yang diperlukan dalam membuatinformasi ditentukan lebih
detail.
c. Masukan.
Program bukti yaitu data yang perlu dimasukkan ke dalamsistem.
d. Prosedur pemrosesan dan operasi.
Program ini mengartikan bagaimana data masukan diproses dan disimpan

dalam rangka untuk menciptakan laporan.

2.3.3.2 Perancangan Fisik
Pada pengaturan ini, konsep diartikan dalam wujud fisik sehingga
terbentuk spesifikasi lengkap tentang modul sistem,antarmuka,dan antar
modul, serta rancangan basis data secara fisik.
Beberapa hasil akhir setelah tahap perancangan fisik berakhir :
a. Konsep keluaran.
Konsep buatandalam bentuk dokumen.
b. Konsep masukkan.
Konsep masukkan berupa rancangan layar untuk penyetoran data.
c. Konsep antarmuka pemakai dan sistem.
Konsep ini berupa dasar hubungan antara pemakai dan sistem,misalnya:
berupa menu, ikon, dan lain-lain.
d. Konsep platform.
Konsep ini berupa rancangan yang memilih hardware (perangkat keras)
dan software (perangkat lunak) yang akan digunakan.

e. Konsep basis data.
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Konsep ini berupa program berkas dalam basis data, termasuk pembatasan
kapasitas masing-masing.
f.  Konsep modul.
Konsep ini berbentuk rancangan program yang dilengkapi dengan
algoritma  ( program bekerja).
g. Konsep kontrol.
Konsep ini berupa rancangan kontrol yang digunakan dalam sistem,
seperti pengecekan, otorisasi, audit data.
h. Dokumentasi.
Dokumentasi hingga tahap perancangan fisik.
I. Konsep pengujian.
Berupa program yang dipakai untuk menguji sistem.
J.  Konsep konversi.
Untuk merubah sistem lama terhadap sistem baru.
Menggambarkan sistem dibutuhkan pembentukan simbol DAD, berikut
ini:
1. External entity (kesatuan luar) atau boundary (batas sistem)
Setiap sistem harus memiliki batas sistem (boundary) yang memisahkan
sebuah sistem dengan lingkungan luarnya. Sistem akan menerima input dan

menghasilkan output kepada lingkungan luarnya.(Jogiyanto, 2005)

Gambar 8.2Notasi Kesatuan Luar

2. Data flow (arus data)
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Setiap arus data memperlihatkan arus atau aliran data yang dapat berupa

masukan untuk hasil dari proses sistem. (Jogiyanto Hm, 2005 : 701)

-

Gambar 8.3Notasi Arus Data

3. Process (proses)
Proses yaitu kegiatan yang dilakukan orang, mesin atau komputer dari hasil

suatu arus data. (Jogiyanto HM, 2005 : 705)

Identifikasi

Notasi
Proses

Gambar 8.4Notasi Proses

4. Data store (simpanan data)
Persediaan data pada DFD dapat disimbolkan dengan dua garis horisontal paralel

yang di tutup disalah satu ujungnya.

Media Nama Data Store

Gambar 8.5Notasi Simpanan Data

2.4  Pengujian Sistem
2.4.1. Pengujian White-Box
White Box testing yaitu metode pengujian perangkat lunak dimana

struktur internal kedapatan untuk menguji siapa yang akan menguji
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9 @ n internal sistem

@. | :

Gambar 8.7Flow Graph

Ada beberapa istilah saat pembuatan Flowgraph, yaitu :
Node adalah lingkaran yang merepresentasikan satu atau lebih statemen
prosedural.
Edge adalah anak panah pada grafik alir.
Region adalah area yang membatasi edge dan node
Simpul Predikat adalah simpul atau node yang berisi kondisi yang ditandai

dengan dua atau lebih edge yang berasal darinya.
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Darigambar flowgraph di atas didapat :
Path 1 =1-11
Path2=1-2-3-4-5-10-1-11
Path3=1-2-3-6-8-9-10-1-11
Path4=1-2-3-6-7-9-10-1-11
Path 1,2,3,4 yang telah didefinisikan diatas merupakan basis setuntuk
diagram alir.
5. Cyclomatic complexitydigunakan untuk mencari jumlah pathdalam satu
flowgraph.Dapat dipergunakan rumusan sebagaiberikut :
1.Jumlah region grafikalir sesuaidengancyclomaticcomplexity.
2.CyclomatixcomplexityV(G) untukgrafikalir dihitung dengan rumus:
V(G) =E-N +2
Dimana:
E=jumlahedgepada grafikalir
N=jumlah nodepada grafikalir
1. CyclomatixcomplexityV(G) jugadapatdihitung dengan rumus:
V(G) =P +1
DimanaP =jumlahpredicate node pada grafikalir
Dari Gambar di atas dapat dihitungcyclomaticcomplexity:
1.Flowgraphmempunyai 4 region
2.V(G) =11 edge— 9 node +2 =4
3.V(G) =3 predicatenode +1 =4

Jadicyclomaticcomplexityuntukflowgraphadalah4
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2.4.2. Pengujian Black-Box

Black boxyaitusebuah sistem yang mana input dan outputnya dapat
didefinisikan tetapiprosesnya tidak diketahui atau tidak terdeteksi.Sistem ini
terdapat pada subsistem tingkat terendah.

Metode ujicoba blackbox mengarahkan pada keperluan fungsional
dari software. diantaranya yaitu:

a. Fungsi-fungsi yang salah atau hilang.

b. Kesalahan interface.

c. Kesalahan dalam struktur data atau akses database eksternal.

d. Kesalahan performa dan kesalahan inisialisasi.

Pemeriksaan ini berpusat pada ketentuan fungsional perangkat
lunak yaitu pelengkap dari pengujian White-Box. Hal tersebut dapat dicapai
melalui :

a. PemeriksaanGraph-based: diawali dengan membentuk grafik sekumpulan
node yang menguraikan tujuan (misal New File, Layar baru dengan
atributnya), link (hubungan antar objek), node-weight (misal nilai data
tertentu seperti atribut layar, perilaku), dan link-weight (karakteristik suatu
link, misal menu select)

b. Equivalence Partitioning: memilah wilayah masukkan pada pemeriksaan
supaya didapat kesalahan (misal kelompok data karakter, atau atribut yang
lain)

c. Kajian Nilai Batas: pemeriksaan sesuainilai batas wilayah input.
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2.5  Perangkat Lunak Pendukung
2.5.1 PHP

PHP singkatan dari PHP hypertext preprocessor.PHP adalah bahasa yang
berupa skrip, dapat ditanamkan dalam HTML. Artinya, ia bisa menjadi suatu
tampilan sesuai permintaan saat ini. Misalnya, menampilkan isi database ke

halaman web.

Kelebihan PHP dari bahasa pemrograman lain

1. Bahasa pemrograman PHP yaitusuatu bahasa script yang tidak melakukan
sebuah kompilasi dalam pemakaiannya.

2. Pada bagian pengembangan lebih mudah,

3. PHP yaitu bahasa open source yang di gunakan di berbagai mesin (linux,
unix, windows) dan dapat di jalankan secara runtime melalui console
dandapat menjalankan arahan sistem.

2.5.2. MySql
“MySQL vyaitu sistem manajemen database relasional atau Relational

Database Management System (RDBMS) yang didistribusikan secara gratis di

bawah lisensi GPL”(Syafi’i, 2005 : 5). “SQL adalah sebuah konsep pengoperasian

database, terutama untuk pemilihan atau seleksi dan pemasukan data, yang
memungkinkan pengoperasian data dikerjakan dengan mudah secaraotomatis”

(Didik, 2003 : 1). Dengan sifatnya yang open source, memungkinkan juga user

untuk melakukan perubahansource codenya (Firrar, 2002 : 1).
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“Database MySQL mampu menangani data yang sangat besar hingga ukuran
Giga byte, dengan kemampuan daya tampung ini, maka MySQL sangat cocok
digunakan untuk meng-cover data pada perusahaan baik yang kecil sampai

perusahaan besar” (Bunafit, 2005 : 3)

2.5.3.Adobe Photoshop

Adobe Photoshop, yaitu perangkat lunak editor citra buatan Adobe Sistem
yang khusus untuk edit foto/gambar dan penambahan efek.. Versi kedelapan
aplikasi ini dinamakanPhotoshop CS (Creative Suite), versi sembilan disebut
Adobe Photoshop CS2, versi sepuluh disebut Adobe Photoshop CS3 , versi
kesebelas adalah Adobe Photoshop CS4 , versi keduabelas adalah Adobe

Photoshop CS5, dan versi yang terakhir (ketigabelas) yaituAdobe Photoshop CS6

2.5.4 Adobe Dreamweaver CS 6

Adobe Dreamweaver CS 6 merupakan salah satu aplikasi paling populer
yang digunakan untuk membangun website.Dreamweaver memberikan fasilitas
pengeditan HTML secara visual. Aplikasi ini menyertakan berbagai fasilitas dan
teknologi pemrograman web terkini seperti HTML, CSS, Javascript. Selain itu,
aplikasi ini juga memungkinkan pengeditan javascript, XML, dan dokumenteks

lainnya secara langsung.



Kerangka Pemikiran

1. Daging sapi selama ini yang di
gunakan tidak dapat dikenali dengan

baik.

2. Minimnya pemilihan daging sapi segar.
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Dibutuhkan  Sistem  Pendukung
Keputusan dalam pemilihan daging
sapi segar dan juga berkualitas
bagus agar dapat dikenali dengan
baik.

Sistem Pendukung Keputusan
Pemilihan Daging Sapi untuk

pembuatanbakso
Menggunakan Metode Multi
Attribute Rating Technigue

«+ Sistem Berrjalan
+»  Sisttem Yang

(SMART).

diuusulkan

v

«» Desain Model

7
0‘0

PHP

MySQL
Dreamweaver
Adobe Photoshop

X3

o

X3

o

7
0‘0

«»+» Desain User Interface
v' Desain Output
v' Desain Input
v Desain Menu Utama

I)-

+» Desain Database
+ Desain 'Il'eknologi

«» White Box
+»» Black Box

Rumah Makan Den Bagus

v

Smart.

1. Untuk dapat membedakan daging sapi yang berkualitas bagus dan

yang tidak bagus untuk pembuatan bakso menggunakan Metode

2. Dapat mengetahui beberapa faktor daging sapi yang segar dan yang

sudah tidak segar lagi dalam pembuatan bakso.




BAB |11
OBJEK DAN METODE PENELITIA
3.1  Objek Penelitian
Sesuai latar belakang dan kerangka pemikiran yang telah dituliskan di Bab |
dan Bab IlI, lalu yang merupakan tujuan penelitian untukSistem Pendukung
Keputusan Pemilihan Daging Sapi menggunakan Metode Simple Multi Attribute
Rating Technigue (SMART) di Rumah Makan Den Bagus Kecamatan, Marisa.

Kabupaten, Pohuwato.

9.2 Metode Penelitian

Metode yang digunakan dalam perancanganSistem ini adalah metode
deskriptif yaitu penelitian yang berusaha untuk menuturkan pemecahan
masalah yang ada sekarang berdasarkan data, menganalisis dan
menginterprestasikan. Metode ini bertujuan untuk pemecahan masalah
secara sistematis dan faktual mengenai fakta-fakta, sifat-sifat serta
hubungan antar fenomena yang diteliti. Tahapan penelitian dapat

diuraikan sebagai berikut :

3.2.1 Tahap Analis

Pada tahapan ini peneliti melakukan identifikasi terhadap sistem
yang akan dimanipulasi meliputi :
a. Analisis Sistem Berjalan
Analisis ini dilakukan untuk mengetahui kepastian dari sebuah sistem.

Pembangunan sistem juga harus memperlihatkan representasi parameter
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yang dipakai. Sehingga sistem pendukung keputusan yang akan
diterapkan sesuai kebutuhan pengguna, agar bisa memudahkan proses

penentuan dalam memilih daging sapi untuk pembuatan bakso.

. Analisis sistem yang di usulkan

Analisadari  peneliti  bagaimana sistem yang Dberjalan dapat
dikomputerisasi. Dalam hal ini dilakukan pengambilan keputusan yang
dulunya dibuat dalam bentuk konvensional, lalu diubah kedalam bentuk

aplikasi dengan memanfaatkan teknologi sistem pendukung keputusan.

3.2.2 2 Desain Sistem

a.

d.

Desain Output

Output adalah produk dari system informasi yang bisa dilihat.Output
bisa dalam bentuk hasil keluaran di media kertas dan output berbentuk
hasil keluaran ke media lunak.

Desain Input

Desain input dapat digunakan untuk merancang tampilan layar komputer

yang menggambarkan bagaimana bentuk pemasukan data.

Desain Database
Perancangan database yaitu proses untuk menentukan isi dan pengaturan
data yang di butuhkan untuk mendukung berbagai rancangan sistemyang

didesain secara umum.

Desain Teknologi
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Desain teknologi yaitu desain yang perancangan mencakup penerapan
berbagai teori, Prosedur dalam melakukan perancangan atau mendesain

suatu program yang dilakukan secara sistemis dan sistematis.

e. Desain
Pada tahap ini dilakukan perancangan model secara umum berbentuk
desain sistem secara fisik dan logika. model akan mendefenisikan secara

rinci urutan langkah dari setiap proses yang digambarkan di DAD.

3.2.3 Tahap Produksi/Pembuatan

Tahapan produksi ini dimana kita melakukan pengembangan,
melakukan sistem terhadap analisa dan desain sistem sebelumnya. Termasuk
didalamnya mengembangkan sebuah sistem informasi berbasis web, Dalam
Tahapan berikut, penulis menggunakan bahasa pemprogram PHP dan

MySQL Server .

3.2.4 Tahap Pengujian
Pengujian yaitu proses yang bertujuan untuk memilih apakah
semua fungsi system bekerja dengan baik.

Tujuan dari tahapan pengujian ini yaitu untuk menangkap:

a. Salah dalam bahasa yaitu kesalahan yang diakibatkan oleh penulis.
b. Salah waktu proses yaitu terjadi saat program di jalankan.

c. Salah logika yaitu disebabkan oleh logika program yang dibuanya.
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3.2.5 Tahap Implementasi

Tahap penerapan sistem (System Implementation) yaitu tahap dalam

pemilihan daging untuk pembuatan bakso.Dalam tahap ini dilakukan ujicoba

sistem secara bersama yaitu analisa sistem (system analist), pemrograman

(programer) dan pemakai sistem (user).

a.

Langkah-langkahimplementasi :
Implementasi/Penggunaan Program
Penggunaan dari program yang telah dirancang akan dipakai pada Rumah
makan Den Bagus.
Instalasi Program
Dengan memastikan bidang yang akan menggunakan program ini dengan
cara menginstall program.
Pelatihan Pengguna
Langkah berikut tidak kalah pentingnya dengan langkah-langkah
sebelumnya, yakni harus dapat memilih daging yang berkualitas untuk
pembuatan bakso.
Entry Data
Selesai pelatihan pemilihan dilakukan, maka setelahnya yang dilakukan

adalah membuat bakso.



BAB IV
ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

4.1AnalisaSistem

Analisa system yaitu penjabaran dari suatu sistem yang utuh ke berbagai
bagian komponennya dengan tujuan agar dapat mengidentifikasi dan
memperbaiki berbagai masalah yang muncul di system sehingga akan dilakukan

penanggulangan atau perbaikan.
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Diagram Alir
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Pembeli Penjual Pemilik

A 4

Memesan

pembayaran

I Menyiapkan

pesanan

Gambar 1.1 Diagram Alir
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4.1.2 Sistem Yang Diusulkan

Data Kriteria Data alternatif Data nilai alternatif

Thb_Kriteria Th_Alternatif Tb_nilai alternatif

}

Proses Smart <

Kesimpulan Hasil
Perengkingan Smart

Gambar 1.2 Sistem Yang Diusulkan



4.2 DesainSistem

4.2.2 DesainSistemSecaraUmum

4.2.2.1 Diagram Konteks

- Data Kriteria
- Data Altematif

- DataNilar Atematit | iste Pendukung

Keputusan
Admin Pemilinan Daging
Sapiunfuk
pembuatan Bakso
A menggunakan
Metode Smar

Hasil Perangkingan

Hasil Perangkingan
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Gambar 1.3 Diagram Konteks

User
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4.2.2.2 Diagram Berjenjang

Sistem pendukung
keputusan pemilihan

daging sapi untuk
pembuatan bakso

Input Proses Output

(1 ) 12 ) 13 Y[ 14 [ 15 )
Data Nilai o

- Data Sub Data Data Nilai

Data Kriteri Kriteria K‘?ﬁgﬂ; Alternatif Alternatif

Gambar 1.4 Diagram Berjenjang



4.2.2.3 Diagram Arus Data

4.2.2.3.

1 DAD Level 0

- Data Kriteria

Admin

- Data Alternatif
- Data Nilai Alternatif

Hasil Perangkingan

User

Hasil Perangkingan
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1 Data Kriteria | —
>‘ F1 ‘ th_ kriteria
Input Data | Data Alternatif :
F2 ‘tb_alternatlf —_—
Data Nilai Alternatif % 3 ‘ th_rel_alternatif __
2
P Data Nilai Alternatif
Proses <« Data-Alternatif
4 Data Kriteria
Hasil Perangkingan
4
3
Output

Gambar 1.5DAD Level 0



4.2.2.3.2 DAD Level 1 Proses 1

1.1
Data Kriteria Data Kriteria [ o
» F1 th_kriteria
Data Kriteria ‘ =
Data Kriteria
1.2 o
Data Sub Kriteria Data Sub Kriteria ‘
Data Sub ﬁ F2 tb_SUb — ]
Kriteria
Data Kriteria
13
a . . . . . - . .
) Data Nilai Bobot Kriteria Data Nilai Bobot Kriteria |
Admin »  Data Nilai >‘ F3 | tb_rel_kriteria
Bobot Kriteria
14
Data Alternatif N Data Alternatif N -
Data » F4  |tb alternatif ——
Alternatif
Data Kriteria
15 « Data Sub Kriteria
Data Nilai Alternatif Data Nilai Alternatif
»  Data Nilai Q‘ F5 | th_rel_alternatif
Alternatif )
Data Alternatif )

Gambar 1.6 DAD Level 1 Proses 1




4.2.2.3.3 DAD Level 1 Proses 2

User

Hasil Perangkingan

Admin

- Data Kriteria

- Data Sub Kriteria

- Data Nilai Bobot Kriteria
- Data Alternatif

- Data Nilai Alternatif

2.1

Hasil Perangkingan

——

Ld
Proses Penilaian

4.2.2.3.4 DAD Level 1 Proses 3
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_ Data Kriteria

_ Data Sub Kriteria

< Data Nilai Bobot Kriteria

< Data Alternatif

¢ Data Nilai Alternatif \

} F1 ‘ th_kriteria
R [t
} F3 ‘ to_rel_kriteria
} F4 ‘ th_alternatif
F5 ‘ th_rel_alternatif

Gambar 1.7 DAD Level 1 Proses 2
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Admin

Hasil Perangkingan

Hasil

Perangkingan

User

Hasil Perangkingan

Gambar 1.8DAD Level 1 Proses 3
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4.2.2.4 Kamus Data

Kamus data atau Data Dictionary adalah suatu penjelasan tertulis tentang

suatu data yang berada didalam database.

Tabel 1.1Kamus Data kriteria

Kamus Data : tb_Kriteria

NamaArus Data : Data Aspek admin Bentuk Data : Dokumen

Penjelasan . Berisi data-data admin | Arus Data : a-1,1-F5,F5-3,F5-

Struktur Data 2,a-1.5,1.5-F5,F5-
b,a-2.1,2.1-F5,F5-
3.1

No | Nama Iltem Data | Type | Width Description

1. | Kode kriteria Varchar 16 Kode Kriteria

2. | Passs Varchar | 255 | Nama Kriteria

3. | level Varchar 16 Atribut

Tabel 1.2Kamus Data Alternatif

Kamus Data : tb_alternatif

NamaArus Data : Data Daging Bentuk Data : Dokumen

Penjelasan . Berisi data-data Arus Data :a-1,1-F5,F5-3,F5-
Alternatif 2,a-1.5,1.5-F5,F5-

Periode . Setiapadapenambahan b,a-2.1,2.1-F5,F5-
data Alternatif 3.1

Struktur Data

No | Nama Item Data | Type | Width Description

1. | kode alternatif Varchar 16 Kode Alternatif

2. | nama_alternatif Varchar | 255 Nama Alternatif

3. | rank Double

4. | total Int 11

5. | lat Varchar 50

ing varchar 50

Tabel 1.3Kamus Data Rel Alternatif
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Kamus Data : tb_rel_alternatif

NamaArus Data

: Data Rel Alternatif

Bentuk Data : Dokumen

Penjelasan . Berisi data-data Rel Arus Data :a-1,1-F4,F4-
Alternatif 3,F4-2,a-

Periode . Setiapadapenambahan 1.4,1.4-F4,F4-
data Rel Alternatif (non 1.5,F4-b,a-
periodik) 2.1,2.1-F4,F4-

Struktur Data 3.1

No Nama Item Type Width Description

Data

1 |ld int 11 No id

2. | Kode_alternatif | Varchar 16 Kode Alternatif

3. | Kode_kriteria Varchar 16 Kode Kritteria

4. | nilai double

Tabel 1.4Kamus Data Rel Kriteria

Kamus Data : tb_rel

NamaArus Data : Data rel kriteria Bentuk Data : Dokumen

Penjelasan . Berisi data-data rel kriteria Arus Data : a-1,1-F2,F2-

Periode . Setiapadapenambahan data rel 3,F2-2,a-1.2,1.2-
kriteria (non periodik) F2,F2-1.3,F2-

Struktur Data b,a-2.1,2.1-

F2,F2-3.1

No | Nama Item Data | Type Width Description

1. |ID1 Varchar 16

2. | ID2 Varchar 16

3. | nilai Varchar Double
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4.2.2.5 Desain Input Secara Umum
DesainlnputSecaraUmum

Untuk :  Rumah Makan Den Bagus

Sistem  :  SistemPendukungKeputusanPemilihan Daging Sapi Untuk
Pembuatan Bakso Menggunakan Metode Simple Multi Attribute
Rating Technigue(SMART)

Tahap :  PerancanganSistemSecaraUmum

Tabel 1.5Kamus Data Desain Input Secara Umum

Kode Nama Input Tipe File Periode
Input

1-001 Data Kriteria Indeks Non Periodik
1-002 Data Sub Kriteria Indeks Non Periodik
1-003 Data Bobot Indeks Non Periodik
1-004 Data Alternatif Indeks Non Periodik
1-005 Data Nilai Alternatif Indeks Non Periodik
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4.2.2.6 Desain Database Secara Umum

DesainFileSecaraUmum

Untuk :  Rumah Makan Den Bagus

Sistem  :  SistemPendukungKeputusanPemilihan Daging Sapi Untuk
Pembuatan Bakso Menggunakan Metode Simple Multi Attribute
Rating Technigue(SMART)

Tahap :  PerancanganSistemSecaraUmum

Tabel 1.6Desain File Secara Umum

Kode File Nama File Tipe File Media File Organisasi File
F1 Th_alternatif Master Harddisk Indeks
F2 Th_kriteria Master Harddisk Indeks
F3 Th_options Master Harddisk Indeks
F4 Th_rel_alternatif Master Harddisk Indeks
F5 Th_rel kriteria Master Harddisk Indeks
F6 Th_sub Master Harddisk Indeks
F7 Th_user Master Harddisk Indeks
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4.2.3 DesainSistemSecaraTerinci

4.2.3.1 Desain Input

Tambah Kriteria

Kode

Nama Kriteria

Atribut
Bobot

Simpan Kembali

Gambar 1.9Desain Input Data Kriteria
Tambah Alternatif

Kode
Nama Alternatif

Simpan Kembali

Gambar 1.10 Desain Input Data Alternatif

Ubah Alternatif

Kode

Nama Alternatif

Simpan Kembali




Gambar 1.10Desain Input Data Penilaian Alternatif

4.2.3.2 Desain Output Terinci

Hasil Perhitungan

Kode Hlanss Babat Marmaal

Tanal

Crami Segi Fosdlar Air Eradi st Kaindungas beaiak
Kide AL Warka Fada daging | arcma g mags
BARL g dakil
% P
Folam
Kode Col Coz Co3 Cio4

Bode ol col co3 C4

Gambar 1.11Desain Output Data Hasil Perangkingan



4.2.3.3 Desain Database Terinci

Tabel 1.7Kamus Data kriteria
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No | Nama ltem Data | Type | Width Description
1. | kode_kriteria Varchar 16 Kode Kriteria

2. | Nama_kriteria Varchar | 255 | Nama Kriteria

3. | Atribut Varchar 11 Atribut

4. | bobot Double Nilai bobot

Tabel 1.8Kamus Data Alternatif

No | Nama Item Data | Type | Width Description
1. | kode_alternatif Varchar 16 Kode Alternatif
2. | nama_alternatif Varchar | 255 | Nama Alternatif
3. | total Double
4. | rank Int 11
Tabel 1.9Kamus Data Admin
No Nama Item Type Width Description
Data
1. | User Varchar 16
2. | pass Varchar 16
3. | level Varchar 16
Tabel 1.10Kamus Data Rel Alternatif
No Nama Item Type Width Description
Data
1. |ld int 11 No id
2. | Kode_alternatif | Varchar 16 Kode Alternatif
3. | Kode_kriteria Varchar 16 Kode Kritteria
4. | Nilai double




4.2.4 Desain Relasi Tabel

ﬂﬂ s th_kriteria

i kode_kriteria : varchar{16)
nama_kriteria - varchar{255)

i bobot : doubla

atribut : varchar 11)

ﬂ g oo th_alternatif
i kode alternatif ; varchar(16)
nema_alternatif : varchar255)
g rank @ int(11)
# fotal : double
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ﬂq smart th_rel_alternatif
1D :inti11)
kode_alternatif ; varchar(16)

-’: kode_kritaria : varchar{ 16)

& il ; doubli

ﬂ @ i th_admin
@ user : varchar(16)
| pass : varchar{16)

level : varchar({16)

Gambar 1.12 Relasi Tabel

4.25 Desain Menu Utama

Tambah | Tambah
Data Data
Kriteria Alternatif

Ubah
Nilai
Alternatif

Ubah
Password

Hasil
Perhitungan

Gambar 1.13Desain Menu Utama
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BAB V
HASIL PENILITIAN DAN PEMBAHASAN

51 HasilPenelitian

5.1.1 GambaranUmumLokasiPenelitian
Yang menjadi lokasi penelitian ini yaitu pada Rumah Makan Den

Bagus,Desa. Bulili,Kec.Duhiadaa Kab.Pohuwato

5.1.1.1 Sejarah Singkat

Rumah makan Den Bagus adalah salah satu rumah makan yang
menyediakan makanan kuliner khas bakso di Marisa,kab.pohuwato. Didirikannya
rumah makan ini pada tahun 2017. Usaha ini berawal dari kegemaran saya
mengkonsumsi bakso, Kemudian saya berinisiatif untuk membuat bakso. Dari
pemikiran saya, usaha ini akan terus berkembang dan mencapai keuntungan yang
lebih karena begitu banyak penggemar bakso di seluruh daerah dan dari semua
kalangan. Untuk menjalankan usaha ini dibutuhkan perasaan optimis dan keuletan
dalam menjalankannya.

Rumah makan ini saya kembangkan dan saya beri nama “Den Bagus”agar
masyarakat dapat mudah mengetahuinya. Serta seiring berjalannya usaha bakso
ini, saya akan meminta pelanggan untuk memberikan saran serta kritik terhadap
Rumah makan yang saya kembangkan.

Visi dan Misi

1. VISI
“ Memujudkan rumah makan yang bernuansa tradisional namun bewawasan

internasional.”



2. MISI
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Mengutamakan kualitas dalam hal apapun yang dilakukan baik
(pelayanan) dan penyajian(makanan).

Membuat dan mengembangkan inovasi baik dalam produk bakso
maupun pelayanan.

Mengembangkan usaha di beberapa tempat.
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5.1.1.3 Struktur Organisasi

Pemilik rumah makan

Den Bagus
Mashudin
Khoerudin Wahyuni Bilqgis
Chef Kasir Pelavan

Gambar 2.1Struktur Organisasi di Rumah Makan Den Bagus



5.1.2 Hasil Pengujian Sistem

5.1.2.1 Pengujian White Box
1. Flowchart Proses Data Alternatif

< Tidak

Tampil Data

»

Data Terhapus

/4
<

Alternatif

t Data Tersimpan

Tambah Data
Alternatif

Ya
Input Data
Alternatif
Ubah Data

Edit Data
Alternatif

Hapus Data
Alternatif

Tidak

A 4

Selesai

Gambar 2.2Flowchart Form Data Alternatif
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2. Flowgraph Form Data Alternatif

Gambar 2.3Flowgraph Form Data Alternatif
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Menghitung Nilai Cyclomatic Complexity (CC)

Dimana :

Node(N) =11

Edge(E) =14

Predicate Node(P) =4

Region(R) =5

V(G) =E-N+2
=14-11+2

Cyclomatic Complaxity (CC)
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V(G =P+1
=4+1
Cyclomatic Complaxity (CC) =5
Basis Path :
Tabel 5.1 : Tabel Basis Path Form Data Alternatif
No Path Input Output Ket.
1. | 1-2-3-7-9-10-2-3- Mulai - Tampil form OK
7-9-11 Input Data Alternatif
Alternatif - Simpan Data
Edit Data Alternatif Alternatif
Hapus Data - Data terhapus
Selesai - Selesai
2. | 1-2-3-7-9-11 Input Data - Tampil form edit OK
Alternatif Data Alternatif
Edit Data Alternatif + selesai
Hapus Data
Kelompok

Selesai
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No Path Input Output Ket.
3 | 1-2-3-4-5-6-2-3- |- input Data - Tampil Data OK
7-9-11 Alternatif Alternatif
- selesali - Selesai
4 | 1-2-3-7-9-11-8-5- |- Tampil Hapus Data + Data terhapus OK
6-2-3-7-9-11 Alternaif - selesai
- Selesai
5 | 1-2-3-7-9-11-8-5- |- Inputtambah Data + Data Alternatif OK
6-2-3-7-9-11 Alternatif

Saat aplikasi dijalankan, maka terlihat bahwa semua basis path yang diperoleh

telah dieksekusi satu kali. Berdasarkan ketentuan tersebut dari segi kelayakan

software, sistem ini telah memenuhi syarat.

5.1.2.2 Pengujian Black Box

Tabel 2.2 Pengujian Black Box

Input/Event Fungsi Hasil HasilU
ji
Klik Login Menampilkan form file Form login Sesuai
login

Masukkan user | Mengujivalidasi user Tampilpesan‘Username | Sesuai
name salah name dan password tidak

cocok!!’.
Masukkan Mengujivalidasi Tampilpesan ‘Username | Sesuali
password salah | password dan password tidak

cocok!!’.
Masukkan Mengujivalidasi proses | Tampilhalaman menu Sesuai
username dan login utama admin
password yang
benar
Klik menu MenampilkandaftarKrite | TampildaftarKriteria Sesuai
master Input ria
Kriteria
KlikTambah Menampilkan form input | Tampil Form Input Data | Sesuai

Data Kriteria

Kriteria

Keriteria
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Input/Event Fungsi Hasil HasilU
ji

Klik menu Menampilkandaftarsuba | Tampildaftarsub Kriteria | Sesuai
master Sub Kriteria
Kriteria
KlikTambah Menampilkan form input | Tampil Form Input Data | Sesuai
Data S Sub data Sub Kriteria Sub Kriteria
Kriteria
Klik menu MenampilkanAlternatif | TampilAlternatif Sesuai
Kelompok
Alternatif
Klik menu Menampilkan data Menu | Tampil Data Menu Nilai | Sesuai
Kelompok Menu | Nilai Alternatif Alternatif
Nilai Alternatif
KlikTambah Menampilkan form input | Tampil form Input Data | Sesuai
Alternatif data Alternatif Alternatif
Klik menu Menampilkan data Tampil data perhitungan | Sesuai
perhitungan perhitungan
Klik menu Menampilkanform ubah | Tampil form ubah Sesuai
Password password password
Klik menu Menguji proses logout Tampilhalaman menu Sesuai
Keluar utama user

Ketika aplikasi dijalankan, maka terlihat bahwa semua pengujian black

box yang diperoleh telah dieksekusi satu kali. Sesuai ketentuan tersebut dari segi

kelayakan aplikasi, system ini telah memenuhi syarat.

5.2

Pembahasan

5.2.1 DeskripsiKebutuhan Hardware/Software

Penulis dalam mengembangkan Website ini

pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor) dan Basis Data MySQL.

menggunakan bahasa

Pada dasarnya, untuk implementasi system ini membutuhkan beberapa

konfigurasi dasar, diantaranya.

1. HardwaredanSoftware

Spesifikasi yang disarankan untuk komputer

a. Processor setara Pentium 1V 1.8 Ghz atau lebih
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b. RAM (Memory) 256 MB ataulebih

c. HDD 40 GB ataulebih.

d.  Monitor SVGA dengan Resolusi 1024 X 768

e. LAN Card

f.  Dan Peralatan I/O Lainnya

g.  Windows XP, Vista atau Windows 7

h.  Browser Mozilla Firefox, Internet Explorer dan Opera untuk membuka

Web

2. Brainware

Yaitu sumber daya manusia yang terlibat di dalam mengoperasikan serta
mengatur sistem komputer. Sumber daya yang dibutuhkan dengan karakteristik
sebagai berikut memiliki kemampuan dasar tentang komputer dan proses yang

berlangsung di dalamnya

5.2.2 Langkah-Langkah Menjalankan Sistem

Untuk menjalankan program cukup dengan mengetikkan alamat website

pada tab address.
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5.2.2.1 Tampilan Halaman Login Admin

Login

Username

| laamin

Password

MASUK

Gambar 2.4 Tampilan Form Login Admin

Pada halaman login ini, user dapat menginput username dan password
untuk masuk ke halaman admin web. Kalau salah akan tampil Pesan ”User atau
Password yang anda masukkan Tidak Cocok !!”, ulangi lagi dengan mengisi

username dan password yang benar kemudian klik tombol Login.

5.2.2.2 Tampilan Home Admin

LINUII UNISAN : UNIVERSITAS ICHSAN GORONTALO

KRITERIA  ALTERNATIF  NILAI ALTERNATIF  PERHITUNGAN PASSWORD LOGOUT

SPK Metode SMART

Pengertian SMART ( Simple Mult Attribute Rating ique ) merupakan metode p i 1 yang multi [
yang dikembangkan oleh Edward pada tahun 1977 .Teknik p keputusan multiatribut ini di untuk mendukung
pembuat keputusan dalam memilih antara beberapa alternatif. Setiap pembuat keputusan harus memilih sebuah alternatif yang
sesuai dengan tujuan yang telah dirumuskan. Setiap alternatif terdiri dar sekumpulan atribut dan setiap atribut mempunyai nilai-
nilai

RUMAH MAKAN DEN BAGUS SOCIAL PRESENCE PHYSICAL LOCATION
Melayani Dengan Baik ‘We love to be social,Catch Us On Reach Us Below:

FACEBOOK Marisa,
Whalsapp Jin Trans Sulawesi,
Instagram 085387772667

©2014 yourdomain.com | Designed By Binarytheme_com

Gambar 2.5TampilanHome Admin
Lembaran ini berfungsi untuk menampilkan lembaran Home dari admin
selesai melakukan proses login sebagai admin. Terdiri atas menu-menu yang
terdapat di lajur atas yaitu Terdiri dari menu Home, (Kriteria, Alternatif, Nilai

Alternatif, Perhitungan, Password, logout).
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5.2.2.3 Tampilan Halaman View Data Kriteria

LINUJI UNISAN : UNIVERSITAS ICHSAN GORONTALO
KRITERIA NILAI AL LocouT

Kriteria

Kode Nama Kriteria Atribut Bobot Aksi

co1 Dari Segi Warna benefit 25 (] =]

co2 Kadar Air Pada Daging Sapi benefit 25 =28

co3 Dari Segi Aroma Pada Daging Sapi benefit 25 [&] 5]

Cco4 Kandungan Lemak Pada Daging Sapi benefit 25 =28

Total Bobot 100

RUMAH MAKAN DEN BAGUS SOCIAL PRESENCE PHYSICAL LOCATION
Melayani Dengan Baik We love to be social Catch Us On Reach Us Below:

FACEBOOK Marisa,
Whatsapp Jin Trans Sulawesi,
Instagram 085387772667

Gambar 2.6Tampilan HalamanView Data Kriteria
Halaman ini dipakai untuk melihat data-data Kriteria penilaian, data aspek
penilaian yang tampil yaitu (Kode, Nama Kriteria, Atribut, Bobot, Aksi).

5.2.2.4 Tampilan Form Tambah Data Kriteria

LINUII UNISAN : UNIVERSITAS ICHSAN GORONTALO

AL NILAI AL PERHITUNGAN  PASSWORD  LOGOUT

Tambah Kriteria

Kode *
cos

Nama Kriteria *

Atribut *
Benefit v
Bobot *

RUMAH MAKAN DEN BAGUS SOCIAL PRESENCE PHYSICAL LOCATION
Melayani Dengan Baik We love fo be social,Catch Us On Reach Us Below:

FACEBOOK Marisa,
Whatsapp Jin Trans Sulawesi,
Instagram 085387772667

Gambar 2.7 Tampilan Form Tambah Data Kriteria

Halaman ini digunakan untuk menginput data Kriteria penilaian yang baru.

Dimulai dengan mengisi (Kode,Nama Kiriteria, Atribut, Bobot). Untuk operasi
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penyimpanan data, gunakan tombol Simpan. Untuk membatalkan proses gunakan

tombol <<Kembali.

5.2.2.5Tampilan HalamanView Data Alternatif

LINUJI UNISAN : UNIVERSITAS ICHSAN GORONTALG
AL NILAI IF PERHITUNGAN PASSWORD LOGOUT

Alternatif

No Kode Nama Alternatif Aksi

1 AD1 Sapi Limausin [e] ]

2 A02 Sapi Bali [&] =]

3 A03 Sapi Brahman ] = |

4 04 Sapi Ongole =0

RUMAH MAKAN DEN BAGUS SOCIAL PRESENCE PHYSICAL LOCATION
Melayani Dengan Baik We love to be social, Catch Us On Reach Us Below:

FACEBOOK Marisa,
Whatsapp Jin Trans Sulawesi,
Instagram 085387772667

©2014 yourdomain.com | Designed By: Binarytheme.com

Gambar 2.8 Tampilan HalamanView Data Alternatif
Halaman ini digunakan untuk melihat data-data Alternatif, data Kelompok
yang tampil yaitu (No, Kode, Nama Alternatif, Aksi). Untuk menambahkan data
Kelompok yang baru klik Tambah. Untuk Mengubah data pilih aksi Edit, untuk

melihat detail data pilih aksi Tampil dan untuk menghapus pilih aksi Hapus.



5.2.2.10 Tampilan Form Input Data Alternatif

LINUII

UNISAN : UNIVERSITAS ICHSAN GORONTALO

KRITERIA  ALTERNATIF  NILAI ALTERNATIF  PERHITUNGAN PASSWORD LOGOUT

Tambah Alternatif

Kode *
A05

Nama Alternatif *

e e

RUMAH MAKAN DEN BAGUS SOCIAL PRESENCE PHYSICAL LOCATION
Melayani Dengan Baik We love to be social,Catch Us On Reach Us Below:
FACEBOOK Marisa,

Whatsapp
Instagram

Jin Trans Sulawesi,
085387772667

©2014 yourdomain.com | Designed By: Binarytheme com

Gambar 2.9 Tampilan Form Input Data Alternatif

60

Halaman ini digunakan untuk menginput data Kelompok yang baru,

Dimulai dengan mengisi (Kode, Nama Alternatif).Untuk operasi penyimpanan

data, gunakan tombol Simpan. Untuk membatalkan proses gunakan tombol <<

Kembali.

5.2.2.12 Tampilan Halaman View

Gambar 2.10 Tampilan Halaman View Hasil Perangkingan

Hasil Perangkingan
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Halaman ini digunakan untuk melihat data hasil perengkingan untuk
mencetak laporan hasil perangkingan, klik tombol Tampilkan dalam file pdf yang

berada dibawah.



BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

6.1  Kesimpulan
Menurut hasil penelitian yang dilakukan pada Rumah Makan Den
Bagus yang terletak di jl.trans Sulawesi,Desa.Marisa,kec.Marisa ,Kabupaten
Pohuwato dan pembahasan yang telah bentang sebelumnya, maka dapat ditarik

suatu kesimpulan bahwa:

1. Dari analisis yang dilakukan dapat diambil kesimpulan bahwa Rumah
Makan Den Bagus sangat digemari oleh konsumen.Bagi mereka pelayanan,
rasa, tempat yang sangat memuaskan, nyaman, enak. Maka dari itu kosumen
sangat senang apabila mengunjungi dan menyantap hidangan di Rumah
Makan Bakso

2. Bisa diketahui bahwa Sistem Pendukung Keputusan pemilihan daging sapi
untuk pembuatan bakso menggunakan metode SMART yang dapat
digunakan. Hal ini dibuktikan oleh hasil pengujian yang dilakukan dengan
metode White Box Tesing dan Basis Path yang menghasilkan nilai V(G) =5
CC, serta pengujian Black Box yang menggambarkan benarnya sebuah
logika sehingga diperoleh bahwa logika flowchart benar dan menghasilkan
Sistem Pendukung Keputusan pemilihan daging sapi untuk pembuatan

bakso yang tepat dan dapat digunakan.
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6.2  Saran
Seusai melakukan Penelitian dan pembuatan Sistem Pendukung
Keputusanpemilihan daging sapi untuk pembuatan bakso, beberapa saran yang
harus diperhatikan untuk menuju yang diharapkan, yaitu sebagai berikut :

1. Diharapkan kepada pihak terkait agar dapat mengkritik rumah makan Den
Bagus dalam segi penyajian dan pelayanannya, agar dapat memakai sistem ini
yaitu Sistem Pendukung Keputusan Meggunakan Metode SMART untuk lebih
mempermudah dari segi hal apapun.

2.Perlu dilakukan bimbingan teknis dalam penggunaan sistem ini yaitu Sistem

Pendukung Keputusan dalam Pemilihan Daging Terbaik Menggunakan Metode

SMART , agar mempermudah pihak Rumah Makan Den Bagus Kabupaten

Pohuwato dalam penggunaannya.
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LISTNING PROGRAM
Form Login

<div class="page-header">

<h1>Login</h1>

</div>

<div class="row">

<div class="col-md-4">

<?php if($_POST) include "aksi.php'; ?>

<form class="form-signin™ action="?m=login" method="post">
<div class="form-group">

<label>Username</label>

<input type="text" class="form-control" placeholder="Username" name="user"
autofocus />

</div>
<div class="form-group">
<label>Password</label>

<input type="password" id="inputPassword" class="form-control"
placeholder="Password" name="pass" />

<p class="help-block"></p>
</div>
<div class="form-group">

<button class="btn btn-primary" type="submit"><span class"></span>
Masuk</button>

</div>
</form>
</div>

</div>



Form Index

<?php

include'functions.php’;
/lif(empty($_SESSIONT[login]))
/Iheader("'location:login.php");

7>

<IDOCTYPE html>

<html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtmI">
<head>

<meta charset="utf-8" />

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1,
maximum-scale=1" />

<meta name="description" content="" />
<meta name="author" content="" />
<meta charset="utf-8"/>
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge"/>
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1"/>
<meta name="author" content="TugasAkhir.l1d"/>
<link rel="icon" href="favicon.ico"/>
<title>Source Code SPK Metode SMART</title>
<link href="assets/css/lumen-bootstrap.min.css" rel="stylesheet"/>
<link href="assets/css/general.css" rel="stylesheet"/>
<script src="assets/js/jquery.min.js"></script>
<script src="assets/js/bootstrap.min.js"></script>
<!--[if IE]>
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge,chrome=1">

<![endif]-->



<title>Free Multipager Template : UNISAN</title>

<I-- BOOTSTRAP CORE STYLE -->

<link href="assets/css/bootstrap.css" rel="stylesheet" />
<I-- FONT AWESOME STYLE -->

<link href="assets/css/font-awesome.css" rel="stylesheet™ />
<I-- ANIMATE STYLE -->

<link href="assets/css/animate.css" rel="stylesheet" />
<I-- FLEXSLIDER STYLE -->

<link href="assets/css/flexslider.css" rel="stylesheet" />
<I-- CUSTOM STYLE -->

<link href="assets/css/style.css" rel="stylesheet" />

<I-- GOOGLE FONTS -->

<link href="http://fonts.googleapis.com/css?family=0pen+Sans+Condensed:300'
rel="stylesheet' type="text/css' />

<link href="http://fonts.googleapis.com/css?family=0Open+Sans' rel="stylesheet’
type="text/css' />

<link href="http://fonts.googleapis.com/css?family=Lobster' rel="stylesheet’
type="text/css' />

</head>

<body>

<div class="navbar navbar-inverse set-radius-zero" >
<div class="container">
<div class="navbar-header">

<button type="button" class="navbar-toggle" data-toggle="collapse" data-
target=".navbar-collapse">

<span class="icon-bar"></span>



<span class="icon-bar"></span>
<span class="icon-bar"></span>
</button>

<a class="navbar-brand" href="index.html">

<img src="assets/img/logo.png" />

<[fa>

</div>
<div class="right-div">
<strong>UNISAN : </strong> UNIVERSITAS ICHSAN GORONTALO

</div>

</div>
</div>
<I-- LOGO HEADER END-->
<section class="menu-section">
<div class="container">
<div class="row ">
<div class="col-md-12">
<div class="navbar-collapse collapse ">
<ul id="menu-top" class="nav navbar-nav navbar-right">
<?php if($_SESSION['login):?>

<li><a href="?m=kriteria"" class="menu-top-active" >Kriteria</a></li>

<li><a href="?m=alternatif'">ALternatif</a></li>

<li><a href="?m=rel_alternatif" >Nilai Alternatif</a></li>



<li><a href="?m=hitung">Perhitungan</a></li>
<li><a href="?m=password">Password</a></li>

<li><a
href="aksi.php?act=logout">Logout</a></li>

<?php else:?>

<li><a
href="?m=hitung">Perhitungan</a></li>

<li><a href="?m=login">Login</a></li>

<?php endif?>
</ul>
</div>

</div>

</div>
</div>

</section>

<div class="container">
<?php

if(Yin_array($mod, array('login’, 'password', 'hitung’)) &&
I$ SESSIONT'login)

$mod="home’;
if(file_exists($mod.".php"))

include $mod.".php’;
else

include 'home.php’;

7>



</div>

<I-- MENU SECTION END-->

<div class="footer-sec'">
<div class="container">
<div class="row">

<div class="col-lg-4 col-md-4 col-sm-4 col-xs-12">

<h3><strong>RUMAH MAKAN DEN BAGUS</strong></h3>
<p
style="padding-right:50px;" >
Melayani Dengan Baik
</p>
</div>

<div class="col-lg-4 col-md-4 col-sm-4 col-xs-12 social-div">

<h3><strong>SOCIAL PRESENCE</strong></h3>
We love to be social,Catch Us On
<a href="#" ><h4>FACEBOOK </h4></a>
<a href="#" ><h4>Whatsapp</h4></a>

<a href="#" ><h4>Instagram </h4></a>



</div>

<div class="col-lg-4 col-md-4 col-sm-4 col-xs-12">

<h3><strong>PHYSICAL LOCATION</strong></h3>
Reach Us Below:

<br />

<h4>Marisa,</h4>

<h4>JIn Trans Sulawesi,</h4>

<h4>085387772667</h4>

</div>

</div>

<div class="row">

<div class="col-lg-12 col-md-12 col-sm-12 col-xs-12">

<hr />

<div style="text-align:right;padding:5px;">

&copy;2014 yourdomain.com | <a href="http://www.binarytheme.com/"
style="color:#fff;" target="_blank" >Designed By: Binarytheme.com</a>

</div>

</div>

</div>

</div>

</div>

<l--FOOTER SECTION END-->

<!-- WE PUT SCRIPTS AT THE END TO LOAD PAGE FASTER-->
<!--CORE SCRIPTS PLUGIN-->

<script src="assets/js/jquery-1.11.1.min.js"></script>



<I--BOOTSTRAP SCRIPTS PLUGIN-->

<script src="assets/js/bootstrap.js"></script>
<I--WOW SCRIPTS PLUGIN-->

<script src="assets/js/wow.js"></script>
<I--FLEXSLIDER SCRIPTS PLUGIN-->

<script src="assets/js/jquery.flexslider.js"></script>
<I--CUSTOM SCRIPTS -->

<script src="assets/js/custom.js"></script>

</body>

</htmi>

Form Kriteria

<div class="page-header">

<h1>Kriteria</h1>

</div>

<div class="panel panel-default">

<div class="panel-heading">

<form class="form-inline">

<input type="hidden" name="m" value="kriteria" />
<div class="form-group™>

<input class="form-control" type="text" placeholder="Pencarian. . ." name="q"
value="<?=$_GET[q1?>" />

</div>
<div class="form-group">

<button class="btn btn-success"><span class="glyphicon glyphicon-
refresh”></span> Refresh</button>

</div>

<div class="form-group">



<a class="btn btn-primary" href="?m=kriteria_tambah"><span class="glyphicon
glyphicon-plus"></span> Tambah</a>

</div>
<div class="form-group">

<a class="btn btn-default” target="_blank" href="cetak.php?m=kriteria"><span
class="glyphicon glyphicon-print"></span> Cetak</a>

</div>
</form>
</div>
<div class="table-responsive">
<table class="table table-bordered table-hover table-striped™>
<thead><tr>
<th>Kode</th>
<th>Nama Kiriteria</th>
<th>Atribut</th>
<th>Bobot</th>
<th>Aksi</th>
</tr></thead>
<?php
$q = esc_field($_GET['q7]);

$rows = $db->get_results("SELECT * FROM tb_kriteria WHERE
nama_kriteria LIKE '%$q%' ORDER BY kode_kriteria");

$no=0;

$hobot = 0;

foreach($rows as $row): $hobot+=$row->bhobot?>
<tr>
<td><?=%row->kode_Kkriteria ?></td>

<td><?=$row->nama_kriteria?></td>



<td><?=$row->atribut?></td>
<td><?=$row->bobot?></td>
<td>

<a class="btn btn-xs btn-warning™ href="?m=kriteria_ubah&ID=<?=$row-
>kode_kriteria?>"><span class="glyphicon glyphicon-edit"></span></a>

<a class="btn btn-xs btn-danger"
href="aksi.php?act=kriteria_hapus&ID=<?=$row->kode_kriteria?>"
onclick="return confirm(‘Hapus data?")"><span class="glyphicon glyphicon-
trash"></span></a>

</td>

</tr>

<?php endforeach?>

<tfoot><tr>

<td colspan="3" class="text-right">Total Bobot</td>
<td><?=$bobot?></td>
<td>&nbsp;</td>

</tr></tfoot>

</table>

</div>

</div>

Form Kriteria Tambah

<div class="page-header">
<h1>Tambah Kriteria</h1>

</div>

<div class="row">

<div class="col-sm-6">

<?php if($_POST) include'aksi.php'?>
<form method="post">

<div class="form-group">



<label>Kode <span class="text-danger">*</span></label>

<input class="form-control" type="text" name="kode_Kkriteria"
value="<?=set_value('kode_kriteria', kode oto('kode_kriteria’, 'tb_kriteria’, 'C',
2))?>"1>

</div>
<div class="form-group">
<label>Nama Kriteria <span class="text-danger">*</span></label>

<input class="form-control" type="text" name="nama_kriteria"
value="<?=set_value('nama_kriteria’)?>"/>

</div>

<div class="form-group">

<label>Atribut <span class="text-danger">*</span></label>
<select class="form-control" name="atribut">
<?=get_atribut_option(set_value('atribut’))?>

</select>

</div>

<div class="form-group">

<label>Bobot <span class="text-danger">*</span></label>

<input class="form-control" type="text" name="bobot"
value="<?=set_value('bobot’)?>"/>

</div>
<div class="form-group">

<button class="btn btn-primary"><span class="glyphicon glyphicon-
save"></span> Simpan</button>

<a class="btn btn-danger" href="?m=kriteria"><span class="glyphicon
glyphicon-arrow-left"></span> Kembali</a>

</div>
</form>

</div>



</div>
Form Kriteria Ubah
<?php

$row = $db->get_row("SELECT * FROM tb_kriteria WHERE
kode_kriteria="$_GET[ID]"");

?>

<div class="page-header">

<h1>Ubah kriteria</h1>

</div>

<div class="row">

<div class="col-sm-6">

<?php if($_POST) include'aksi.php'?>

<form method="post">

<div class="form-group">

<label>Kode <span class="text-danger">*</span></label>

<input class="form-control" type="text" name="kode_kriteria"
readonly="readonly" value="<?=$row->kode_kriteria?>"/>

</div>
<div class="form-group">
<label>Nama kriteria <span class="text-danger">*</span></label>

<input class="form-control"” type="text" name="nama_kriteria"
value="<?=set_value('nama_kriteria’, $row->nama_Kkriteria)?>"/>

</div>

<div class="form-group">

<label>Atribut <span class="text-danger">*</span></label>
<select class="form-control" name="atribut">
<?=get_atribut_option(set_value(‘atribut', $row->atribut))?>

</select>



</div>
<div class="form-group">
<label>Bobot <span class="text-danger">*</span></label>

<input class="form-control" type="text" name="bobot"
value="<?=set_value(‘bobot', $row->bobot)?>"/>

</div>
<div class="form-group">

<button class="btn btn-primary"><span class="glyphicon glyphicon-
save"></span> Simpan</button>

<a class="btn btn-danger" href="?m=kriteria"><span class="glyphicon
glyphicon-arrow-left"></span> Kembali</a>

</div>
</form>
</div>
</div>
Form Kiriteria Cetak
<h1>Kriteria</h1>
<table>
<thead><tr>
<th>Kode</th>
<th>Nama Kiriteria</th>
<th>Atribut</th>
<th>Bobot</th>
</tr></thead>
<?php
$q = esc_field($_GET['q7);

$rows = $db->get_results("SELECT * FROM tb_kriteria WHERE
nama_kriteria LIKE '%$q%' ORDER BY kode_kriteria");

$no=0;



$bobot = 0;

foreach($rows as $row): $hobot+=$row->bobot?>

<tr>
<td><?=%row->kode_kriteria ?></td>
<td><?=$row->nama_kriteria?></td>
<td><?=$row->atribut?></td>
<td><?=$row->bobot?></td>

</tr>

<?php endforeach;?>

<tfoot><tr>

<td colspan="3" class="text-right">Total Bobot</td>

<td><?=$bobot?></td>
</tr></tfoot>
</table>
Form Alternatif
<div class="page-header">
<h1>Alternatif</h1>
</div>
<div class="panel panel-default">
<div class="panel-heading">
<form class="form-inline">
<input type="hidden" name="m" value="alternatif" />
<div class="form-group">

<input class="form-control" type="text" placeholder="Pencarian
value="<?=$ GET['q]?>" />

</div>

<div class="form-group">

... name="q"



<button class="btn btn-success"><span class="glyphicon glyphicon-
refresh"></span> Refresh</button>

</div>
<div class="form-group">

<a class="btn btn-primary" href="?m=alternatif _tambah"><span
class="glyphicon glyphicon-plus"></span> Tambah</a>

</div>
<div class="form-group">

<a class="btn btn-default” target="_blank" href="cetak.php?m=alternatif"><span
class="glyphicon glyphicon-print"></span> Cetak</a>

</div>
</form>
</div>
<table class="table table-bordered table-hover table-striped">
<thead><tr>
<th>No</th>
<th>Kode</th>
<th>Nama Alternatif</th>
<th>Aksi</th>
</tr></thead>
<?php
$q = esc_field($_GET['q7]);
$rows = $db->get_results("SELECT *
FROM tb_alternatif a
WHERE nama_alternatif LIKE '%$9%'
ORDER BY kode_alternatif");
$no=0;

foreach($rows as $row):?>



<tr>

<td><?=++$no ?></td>
<td><?=%row->kode_alternatif?></td>
<td><?=%row->nama_alternatif?></td>
<td>

<a class="btn btn-xs btn-warning" href="?m=alternatif ubah&ID=<?=$row-
>kode_alternatif?>"><span class="glyphicon glyphicon-edit"></span></a>

<a class="btn btn-xs btn-danger"

href="aksi.php?act=alternatif hapus&ID=<?=$row->kode_alternatif?>"
onclick="return confirm('Hapus data?')"><span class="glyphicon glyphicon-
trash"></span></a>

</td>

</tr>

<?php endforeach;?>

</table>

</div>

Form Alternatif Tambah

<div class="page-header">
<h1>Tambah Alternatif</h1>

</div>

<div class="row">

<div class="col-sm-6">

<?php if($_POST) include'aksi.php'?>
<form method="post">

<div class="form-group">
<label>Kode <span class="text-danger">*</span></label>

<input class="form-control" type="text" name="kode_alternatif"
value="<?=set_value('kode_alternatif', kode_oto('kode_alternatif', 'tb_alternatif’,
‘A, 2))?>">



</div>
<div class="form-group">
<label>Nama Alternatif <span class="text-danger">*</span></label>

<input class="form-control" type="text" name="nama_alternatif"
value="<?=set_value('nama_alternatif’)?>"/>

</div>
<div class="form-group">

<button class="btn btn-primary"><span class="glyphicon glyphicon-
save"></span> Simpan</button>

<a class="btn btn-danger" href="?m=alternatif"><span class="glyphicon
glyphicon-arrow-left"></span> Kembali</a>

</div>

</form>

</div>

</div>

Form Alternatif Ubah
<?php

$row = $db->get_row("SELECT * FROM tb_alternatif WHERE
kode_alternatif="$_GETI[ID]"");

?>

<div class="page-header">

<h1>Ubah Alternatif</n1>

</div>

<div class="row">

<div class="col-sm-6">

<?php if($_POST) include'aksi.php'?>
<form method="post">

<div class="form-group">

<label>Kode <span class="text-danger">*</span></label>



<input class="form-control" type="text" name="kode_alternatif"
readonly="readonly" value="<?=$row->kode_alternatif?>"/>

</div>
<div class="form-group">
<label>Nama Alternatif <span class="text-danger">*</span></label>

<input class="form-control" type="text" name="nama_alternatif"
value="<?=set_value('nama_alternatif', $row->nama_alternatif)?>"/>

</div>
<div class="page-header">

<button class="btn btn-primary"><span class="glyphicon glyphicon-
save"></span> Simpan</button>

<a class="btn btn-danger" href="?m=alternatif"><span class="glyphicon
glyphicon-arrow-left"></span> Kembali</a>

</div>

</form>

</div>

</div>

Form Alternatif Cetak

<h1>Alternatif</h1>

<table>

<thead><tr>

<th>No</th>

<th>Kode</th>

<th>Nama Alternatif</th>

</tr></thead>

<?php
$q = esc_field($_GET['q]);
$rows = $db->get_results("SELECT *

FROM tb_alternatif a



WHERE nama_alternatif LIKE '%$q%' ORDER BY kode_alternatif");
$no=0;
foreach($rows as $row):?>
<tr>
<td><?=++$no ?></td>
<td><?=$row->kode_alternatif?></td>
<td><?=$row->nama_alternatif?></td>
</tr>
<?php endforeach;?>
</table>
Form Perhitungan
<div class="page-header">
<h1>Hasil Perhitungan</h1>
</div>
<?php
$rel_alternatif = get_rel_alternatif();
foreach(3KRITERIA as $key => $val){
$bobot[$key] = $val->bobot;
$atribut[$key] = $val->atribut;
}
$smart = new SMART ($rel_alternatif, $bobot, $atribut);
7>
<div class="panel panel-primary">
<div class="panel-heading">
<h3 class="panel-title">Normalisasi Kriteria</h3>
</div>

<div class="table-responsive">



<table class="table table-bordered table-striped table-hover nw">
<thead><tr>

<th>Kode</th>

<th>Nama</th>

<th>Bobot</th>

<th>Normal</th>

</tr></thead>

<?php foreach($smart->bobot as $key => $val):?>
<tr>

<td><?=$key?></td>
<td><?=$KRITERIA[$key]->nama_kriteria?></td>
<td><?=$val?></td>
<td><?=round($smart->bobot_normal[$key], 4)?></td>
</tr>

<?php endforeach?>

<tfoot><tr>

<td colspan="2" class="text-right">Total</td>
<td><?=array_sum($smart->bobot)?></td>
<td><?=array_sum($smart->bobot_normal)?></td>
</tr></tfoot>

</table>

</div>

</div>

<div class="panel panel-primary">

<div class="panel-heading">

<h3 class="panel-title">Data Alternatif</h3>

</div>



<div class="table-responsive">

<table class="table table-bordered table-striped table-hover nw">
<thead><tr>

<th>Kode</th>

<th>Nama</th>

<?php foreach($KRITERIA as $key => $val):?>
<th><?=$val->nama_Kkriteria?></th>

<?php endforeach?>

</tr></thead>

<?php foreach($rel_alternatif as $key => $val):?>
<tr>

<td><?=$key?></td>
<td><?=$ALTERNATIF[$key]?></td>

<?php foreach($val as $k => $v):?>
<td><?=$v?></td>

<?php endforeach?>

</tr>

<?php endforeach?>

<tfoot><tr>

<td colspan="2" class="text-right">Min</td>

<?php foreach($smart->minmax as $key => $val):?>
<td><?=$val['min']?></td>

<?php endforeach?>

<ftr><tr>

<td colspan="2" class="text-right">Max</td>

<?php foreach($smart->minmax as $key => $val):?>

<td><?=3%val['max']?></td>



<?php endforeach?>

</tr></tfoot>

</table>

</div>

</div>

<div class="panel panel-primary">

<div class="panel-heading">

<h3 class="panel-title">Nilai Utility</h3>
</div>

<div class="table-responsive">

<table class="table table-bordered table-striped table-hover nw">
<thead><tr>

<th>Kode</th>

<?php foreach($KRITERIA as $key => $val):?>
<th><?=$key?></th>

<?php endforeach?>

</tr></thead>

<?php foreach($smart->normal as $key => $val):?>
<tr>

<td><?=$key?></td>

<?php foreach($val as $k => $v):?>
<td><?=round($v, 4)?></td>

<?php endforeach?>

</tr>

<?php endforeach?>

</table>

</div>



</div>

<div class="panel panel-primary">

<div class="panel-heading">

<h3 class="panel-title">Terbobot</h3>

</div>

<div class="table-responsive">

<table class="table table-bordered table-striped table-hover nw">
<thead><tr>

<th>Kode</th>

<?php foreach($KRITERIA as $key => $val):?>
<th><?=$key?></th>

<?php endforeach?>

</tr></thead>

<?php foreach($smart->terbobot as $key => $val):?>
<tr>

<td><?=$key?></td>

<?php foreach($val as $k => $v):?>
<td><?=round($v, 4)?></td>

<?php endforeach?>

</tr>

<?php endforeach?>

</table>

</div>

</div>

<div class="panel panel-primary">

<div class="panel-heading">

<h3 class="panel-title">Terbobot</h3>



</div>

<div class="table-responsive">

<table class="table table-bordered table-striped table-hover nw">
<thead><tr>

<th>Rank</th>

<th>Kode</th>

<th>Nama</th>

<th>Total</th>

</tr></thead>

<?php foreach($smart->rank as $key => $val):

$db->query("UPDATE tb_alternatif SET total="{$smart->total[$key]}'
rank="$val' WHERE kode_alternatif="$key"")?>

<tr>

<td><?=$val?></td>

<td><?=$key?></td>
<td><?=$ALTERNATIF[$key] ?></td>
<td><?=round($smart->total[$key], 4)?></td>
</tr>

<?php endforeach?>

</table>

</div>

<div class="panel-body">

<a class="btn btn-default" target="_blank™ href="cetak.php?m=hitung"><span
class="glyphicon glyphicon-print"></span> Cetak</a>

</div>
</div>
Form Perhitungan Cetak

<div class="page-header">



<h1>Perhitungan</h1>
<h1>Perhitungan</hl

</div>

<table>

<thead><tr>

<th>Kode</th>
<th>Nama Alternatif</th>
<th>Total</th>
<th>Rank</th>
</tr></thead>
<?php
$g =esc_field($_GET['qY);

$rows = $db->get_results("SELECT * FROM tb_alternatif WHERE
nama_alternatif LIKE '%$q%' ORDER BY rank™);

$no=0;
foreach($rows as $row):?>

<tr>

<td><?=%row->kode_alternatif?></td>

<td><?=3row->nama_alternatif?></td>

<td><?=round($row->total, 4)?></td>
<td><?=$row->rank?></td>

</tr>

<?php endforeach;?>

</table>

Form Password



<div class="page-header">

<h1>Ubah Password</h1>

</div>

<div class="row">

<div class="col-sm-5">

<?php if($_POST) include'aksi.php'?>

<form method="post">

<div class="form-group">

<label>Password Lama <span class="text-danger">*</span></label>
<input class="form-control" type="password" name="pass1"/>
</div>

<div class="form-group">

<label>Password Baru <span class="text-danger">*</span></label>
<input class="form-control" type="password" name="pass2"/>
</div>

<div class="form-group">

<label>Konfirmasi Password Baru <span class="text-danger">*</span></label>
<input class="form-control" type="password" name="pass3"/>
</div>

<div class="form-group">

<button class="btn btn-primary"><span class="glyphicon glyphicon-
save"></span> Simpan</button>

</div>
</form>
</div>

</div>
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