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ABSTRACT 

 

 

AWALLUDIN PANTOIYO.  T3119053.  DESIGN OF RUN AND FIND THE 

ANSWER EDUCATIONAL GAME USING COLLISION DETECTION AND 

FINITE STATE MACHINE METHODS (A CASE STUDY OF ELEMENTARY 

SCHOOL ENGLISH LEARNING) 

 

The tendency of children to play games without educational content is feared to 

have a negative impact. Making games an educational medium is not wrong 

because games are one of the media that are entertaining and can indirectly 

educate students through what they play in games, especially in English learning. 

Learning English in elementary school is considered unpleasant when difficult for 

students to understand and memorize vocabulary in English. In this study, the 

researcher has the initiative to design an educational game called Run and Find 

the Answer. To produce realistic movement in a game, the use of Collision 

Detection and Finite State Machine methods is needed. The design of the Run and 

Find the Answer game aims to produce a game that is fun and able to provide 

English education to elementary school students. The results of the research have 

successfully created the Run and Find the Answer educational game as a medium 

for learning English. The use of Collision Detection and Finite State Machine 

methods can produce realistic enemy character movements performing interesting 

and fun gameplay. Black Box Testing shows that the features contained in the game 

can run well following their functions. As for the results of User Acceptance 

Testing, it shows a total score of 2183 (87.32%) with a Very Feasible category 

which indicates that the game that has been designed is well received by elementary 

school students. 

 

Keywords: educational game, English, elementary school, collision detection, finite 

state machine 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRAK 

 

 

AWALLUDIN PANTOIYO.  T3119053.  PERANCANGAN GAME EDUKASI 

RUN AND FIND THE ANSWER MENGGUNAKAN METODE COLLISION 

DETECTION DAN FINITE STATE MACHINE (STUDI KASUS 

PEMBELAJARAN BAHASA INGGRIS SEKOLAH DASAR) 

 

Kecenderungan anak dalam memainkan game tanpa konten edukasi dikhawatirkan 

dapat memberikan dampak negatif. Menjadikan game sebagai media edukasi 

bukanlah hal yang salah dikarenakan game merupakan salah satu media yang 

bersifat menghibur dan secara tidak langsung dapat mendidik siswa melalui apa 

yang mereka kerjakan dalam game khususnya dalam bidang Bahasa Inggris. 

pembelajaran Bahasa Inggris di sekolah dasar dirasa tidak menyenangkan yang 

menyebabkan sulitnya siswa untuk memahami dan mengingat kosakata dalam 

Bahasa Inggris. dalam penelitian ini penulis berinisiatif untuk merancang game 

edukasi yang Bernama Run and Find the Answer. Untuk menghasilkan pergerakan 

yang realistis dalam sebuah game penggunaan metode Collision Detection dan 

Finite State Machine akan dibutuhkan. Perancangan game Run and Find the 

Answer bertujuan untuk menghasilkan game yang menyenangkan dan mampu 

memberikan edukasi Bahasa Inggris kepada siswa sekolah dasar. Hasil penelitian 

telah berhasil diciptakan game edukasi Run and Find the Answer sebagai media 

pembelajaran Bahasa Inggris. Penggunaan metode Collision Detection dan Finite 

State Machine mampu menghasilkan pergerakan karakter enemy yang realistis 

sehingga menghasilkan game play yang menarik dan menyenangkan. Pengujian 

Black Box Testing menunjukkan bahwa fitur yang terdapat dalam game mampu 

berjalan dengan baik sesuai dengan fungsinya. Sedangkan untuk hasil User 

Acceptance Testing menunjukan total skor 2183 (87.32%) dengan kategori Sangat 

Layak yang menunjukkan bahwa game yang telah dirancang mampu diterima 

dengan baik oleh siswa sekolah dasar. 

 

Kata kunci: game edukasi, bahasa Inggris, sekolah dasar, collision detection, finite 

state machine 
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