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BAB I 
 

PENDAHULUAN 
 

 

1.1  Latar Belakang 
 

Seiring perkembangan jaman tingkat persaingan didunia bisnis semakin keras. 

Setiap   pelaku   usaha   memiliki   tujuan   untuk   mencapai   keuntungan   yang 

ditargetkan. Pelaku usaha menggerakkan kegiatan usaha secara maksimal dengan 

berbagai  macam  cara  agar  dapat  memberikan  kepuasan  kepada  konsumen 

sehingga pencapaian tujuan yang diharapkan oleh pelaku usaha dapat terwujud[1] 

Penjualan merupakan aktivitas yang dilakukan oleh penjual dalam menjual 

barang atau jasa untuk mengharapkan memperoleh laba dari dari transaksi- 

transaksi penjualan tersebut dengan kata lain penjualan adalah pengalihan atau 

pemindahan hak kepemilikan atas barang atau jasa dari pihak penjual kepada 

pihak pembeli[2] 

PT Indofoot merupakan perusahaan yang bergerak dalam penjualan makanan 

ringan snack Chitato, snack chitato sendiri merupakan makanan ringan dalam 

bentuk kemasan, dalam kemasan makanan tersebut terdiri dari 5 kemasan snack 

chitato yaitu 15 Gram, 35Gram, 68 Gram, 120 Gram, 168 Gram. Selama ini dalam 

melakukan transaksi penjualan snack chitato kemasan yang terjual, perusahaan 

melakukan rekapan dalam sistem pembukuan atau biasa disebut dengan sistem 

konvensional. Dalam penelitian ini hanya melakukan penelitian pada kemasan 

168 Gram, pada kemasan 168 ada dua rasa yaitu; rasa sapi panggang, dan rasa 

ayam bumbu, harga satu karton 225.000 12 pcs dan harga satu pcs 18.750, dan 

hanya  satu  rasa  yang  akan  di  prediksi  yaitu  rasa;  sapi  panggang,  hal  ini 

dikarenakan berdasarkan data transaksi penjualan yang terjadi pada PT. Indofoot 

selama periode 2017-2021 terakhir mengalami fluktuatif, adalah gejala yg 

menunjukan turun naiknya harga, Apabila hal ini berlanjut maka perusahaan dapat 

mengalami   kerugian   dalam   jumlah   yang   beasar.   Dengan   demikian   maka 

diperlukan implementasi data mining dengan metode Simple Moving Averange 

untuk  mencari  informasi  yang  berharga  berupa  pola  pembelian  barang  oleh 
 

 

1 
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konsumen dengan memanfaatkan tumpukan data transaksi penjualan. Berikut ini 

data penjualan snack periode 2017-2021 : 

 
 
 

 

Tabel 1. 1 Data Penjualan 

 
 
 

Bulan 

Penjualan Snack Chitato  168 Gram 

 

2017 
 

2018 
 

2019 
 

2020 
 

2021 

Januari 68 60 64 700 650 

Februari 50 66 60 58 55 

Maret 60 58 55 63 60 

April 58 67 68 50 55 

Mei 72 60 60 70 67 

Juni 60 70 70 67 72 

Juli 50 66 57 61 68 

Agustus 47 60 65 65 66 

September 55 68 73 60 74 

Oktober 68 54 58 72 75 

November 70 50 65 68 67 

Desember 67 60 50 70 70 

( Sumber : PT. Indofoot Gorontalo periode Januari –Desember 2021) 
 

Dalam penelitian ini menggunakan metode Simple Moving Average, 

karenametode ini merupakan metode ramalan untuk periode mendatang. Serta 

dapat memerlukan data historis selama jangka waktu tertentu dan adapun variable 

yang penulis gunakan dalam penelitian ini yaitu bulan, dan jumlah penjualan 

snack chitato 

Pada penelitian ini juga berdasarkan dari peneltitian terkait mengenai metode 

Simple  Moving  Average  atas  nama  Desi  Susilawati,  hasil  yang  diperoleh 

Penerapan metode Simple Moving Average untuk prediksi penjualan pada Aby 



3  

 

 
 
 
 
 

 

Manyu Cell merupakan sarana yang efektif untuk mempromosikan produk pada 
 

Aby Manyu Cell[4] 
 

Berdasarkan uraian diatas, maka dianggap perlu untuk melakukan penelitian 

mengenai proses yang berjalan diatas, dengan judul “Penerapan Metode Simple 

Moving Average Dalam  Penjualan Snack (Studi Kasus: PT.Indofoot Kota 

Gorontalo)”. 

 

1.2    Identifikasi Masalah 
 

Berdasarkan pada latar belakang masalah yang telah diuraikan maka yang menjadi 

permasalahan pada penelitian ini : 

1. Masih sulitnya pihak perusahaan dalam melakukan prediksi penjualan snack 

chitato kemasan 168Gram. 

2. Belum  adanya  sistem  penjualan  dalam  prediksi  snack  chitato  kemasan 
 

168Gram 
 

 

1.3    Rumusan Masalah 
 

Dari uraian latar belakang masalah diatas, dapat dirumuskan masalah pokok yang 

berkaitan yaitu : 

1. Bagaimana cara melakukan Prediksi  Penjualan Snack chitato kemasan 168 
 

Gram Menggunakan Metode Simple moving average? 
 

2. Bagaimana hasil penerapan Metode Simple moving average untuk Prediksi 
 

Penjualan Snack chitato kemasan 168 Gram? 
 

 

1.4    Tujuan Penelitian 
 

Adapun tujuan dari penelitian ini antara lain adalah : 
 

1.   Untuk Mengetahui cara melakukan Prediksi Penjualan Snack chitato kemasan 
 

168Gram Menggunakan Metode Simple moving average? 
 

2.   Untuk  Mengetahui  hasil  penerapan  Metode  Simple  moving  average  untuk 
 

Prediksi Penjualan Snack chitato kemasan 168Gram? 
 

 

1.5    Manfaat Penelitian 
 

Penelitian ini diharapkan mempunyai manfaat yaitu : 
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1. Pengembangan ilmu. 
 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan sumbangsih dan masukan terhadap 

pengembangan ilmu pengetahuan dibidang data mining. 

 
 

2. Praktisi. 
 

Sebagai salah satu bahan kajian dibidang data mining. 
 

3. Peneliti. 
 

Sebagai masukan bagi peneliti lain yang akan mengadakan penelitian 

selanjutnya tentang  data mining  dan penelitian  lain  yang berkaitan dengan 

penelitian ini. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1    Tinjauan Studi 

Ada  beberapa  penelitian  yang  menggunakan  Simple  Moving  Average 

sebagai metode untuk  yang digunakan  untuk merancang sistem komputerisasi 

diantaranya : 
 

Tabel 2. 1 Penelitian Terkait 

 
No Peneliti Tahun Judul Metode Hasil 

1. Desi 
Susilawawati[4] 

2018 Penerapan 
Metode Single 

Moving Average 

untuk Prediksi 

Penjualan Pada 

Aby Manyu Cell 

Moving 
average 

Hasil yang diperoleh 

Penerapan metode 
Simple Moving Average 

untuk prediksi 

penjualan pada Aby 
Manyu Cell merupakan 
sarana yang efektif 

untuk mempromosikan 

produk pada Aby 

Manyu Cell 

2 Rizal 
Rachman[5] 

2018 Penerapan 
Metode  Moving 

Average        dan 

Exponential 

Smoothing  pada 

Peramalan 

Produksi Industri 

Garment 

Moving 
average 

Hasil           peramalan 
dengan     2     metode 

alternatif               dan 

ditambah  perhitungan 

kesalahan   peramalan 

dapat               diambil 

kesimpulan       bahwa 

peramalan permintaan 

konsumen        dengan 

menggunakan metode 

Eksponential 

Smoothing   α   =   0,9 

dikarenakan         hasil 

perkiraan           untuk 

permintaan konsumen 

periode             januari 

sebesar 78.146,30 pcs 

lebih      besar      dari 

metode  yang  lainya. 

dan tingkat kesalahan 

peramalan   MAD   = 

1.239,58 dan MSE = 

6.005.490,73       lebih 

kecil     dari     metode 
 

 

5 



6  

 

 
 
 
 
 

 
     yang lainya 

3 Fajar 
Fatimah[6] 

2018 Prediksi 
Pemakaian    Air 
PDAM 

Menggunakan 

Metode    Simple 

Moving Average 

Moving 
average 

Hasil dari sistem yang 
dibangun yaitu jumlah 
pemakaian air disetiap 

bulan dengan nilai 

MAPE 0,1712 

termasuk         kriteria 

„sangat baik‟ sehingga 

dapat       disimpulkan 

sistem      ini      dapat 

digunakan          untuk 

memprediksi 

pemakaian air PDAM 

Tirta              Kencana 

Samarinda. 
 

 
 
 

2.2    Tinjauan Teori 
 

2.2.2      Penjualan 
 

Penjualan merupakan aktivitas yang dilakukan oleh penjual dalam menjual 

barang atau jasa untuk mengharapkan memperoleh laba dari dari transaksi- 

transaksi penjualan tersebut dengan kata lain penjualan adalah pengalihan atau 

pemindahan hak kepemilikan atas barang atau jasa dari pihak penjual kepada 

pihak pembeli[1] 

 
2.2.3      Simple Moving Average 

 

Simple Moving average merupakan ramalan untuk periode mendatang. 

Untuk menentukan ramalan pada periode yang akan datang memerlukan data 

historis selama jangka waktu tertentu. Misalnya dengan metode 4 bulanan moving 

average ramalan bulan ke- 5 baru dapat dihitung setelah bulan keempat berakhir 

dan demikian seterusnya[4] 

Metode Moving Average mempunyai karakteristik khusus yaitu ; 
 

1. untuk menentukan ramalan pada periode yang akan datang memerlukan data 

historis selama jangka waktu tertentu. Misalnya, dengan 3 bulan moving 

average,   maka   ramalan   bulan   ke   5   baru   dibuat   setelah   bulan   ke   4 
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selesai/berakhir.  Jika  bulan  moving  averages  bulan  ke  7  baru  bisa  dibuat 

setelah bulan ke 6 berakhir. 

2. Semakin  panjang  jangka  waktu  moving  average,  efek  pelicinan  semakin 

terlihat dalam ramalan  atau  menghasilakan moving  average  yang semakin 

halus. 

 

Persamaan    matematis   single    moving    averages    adalah    sebagai   berikut: 
 
 
 
 
 
 
 

Keterangan: 
 

Mt    = Moving Average untuk periode t 
 

Ft+1 = Ramalan Untuk Periode t + 1 
 

Yt     = Nilai Riil periode ke t 

 
n  = Jumlah batas dalam moving average 

 

 
 

2.2.4      Penerapan Metode Moving Average 

(1) 

 

 

Berikut adalah contoh   penerapan Metode Moving Average pada prediksi 

pendapatan perbulan pada HomeCare terjadi pada bulan Agustus mendatang 

dengan menggunakan metode rata-rata bergerak 3 periode berikut ini.[12] 

 
 

Tabel 2. 2 Data Pendapatan Perbulan 

 
Bulan (t) Total Uang 

Agustus Rp. 26.280.070 

September Rp. 27.504.310 

Oktober Rp. 26.634.820 

November Rp. 27.671.440 

Desember Rp. 33.956.580 

Januari Rp. 27.534.370 

Februari Rp. 24.327.810 
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Maret Rp. 25.306.630 

April Rp. 29.644.450 

Mei Rp. 36.089.820 

Juni Rp. 31.668.540 

Juli Rp. 22.286.500 

Agustus - 

 
 

Penyelesaian: 

Rata-rata bergerak 3 bulan : 
 

 
 

1.      =      

 
=    26.806.400 

 

2.      =      

 
=    27.270.190 

 

3.      =      

=    29.420.947 

 

4.      =      

 
=    29.270.797 

 

5.      =      

 
=    28.606.253 
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6.      = 
 

 
 
 

=    25.722..837 

 

7.      =      

 
=    26.426.297 

 

8.      =      

 
=    30.346.967 

 

9.      =      

 
=    32.467.603 

 

10.    =      

 
=    30.014.953 

 
 
 
 

 
Tabel 2. 3  Hasil Perhitungan 

 
 

Bulan (t) Total Uang Moving 

Agustus Rp. 26.280.070 - 

September Rp. 27.504.310 - 

Oktober Rp. 26.634.820 - 

November Rp. 27.671.440 26.806.400 

Desember Rp. 33.956.580 27.270.190 



10  

 

 
 
 
 
 

 
Januari Rp. 27.534.370 29.420.947 

Februari Rp. 24.327.810 29.720.797 

Maret Rp. 25.306.630 28.606.253 

April Rp. 29.644.450 25.722.937 

Mei Rp. 36.089.820 26.426.297 

Juni Rp. 31.668.540 30.346.967 

Juli Rp. 22.286.500 32.467.603 

Agustus - 30.014.953 

 

 

Berdasarkan hasil pembahasan yang telah diuraikan di atas, maka dapat diambil 

kesimpulan yaitu Jika diambil 3 Bulan terakhir maka dapat diprediksi pendapatan 

pada Bulan Agustus sebesar Rp. 30.014.953 

 

2.3    Pengembangan Sistem 
 

Pengembangan  Sistem Informasi  yang  berbasiskan  komputer  merupakan 

tugas yang membutuhkan banyak sumberdaya dan memakan waktu yang cukup 

lama. Proses pengembangan sistem ini melewati beberapa tahapan, dimulai dari 

sistem itu direncanakan sampai dengan sistem itu diterapkan, dioperasikan dan 

dipelihara[7] 

 
2.3.1      Analisis Sistem 

 

Analisa Sistem merupakan suatu tahapan yang bertujuan untuk mengetahui 

dan mengamati apa saja yang terlibat dalam suatu sistem. Pembahasan yang ada 

pada analisis sistem ini yaitu analisis masalah, analisis kebutuhan fungsional dan 

analisis kebutuhan[8] 

 
2.3.2      Desain Sistem 

 

Desain sistem dapat didefinisikan sebagai penggambaran, perencanaan dan 

pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah kedalam 

satu kesatuan yang utuh dan berfungsi[7] 

Tahap desain sistem mempunyai dua tujuan utama, yaitu : 
 

a. Untuk memenuhi kebutuhan kepada pemakai system. 
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b. Untuk memberikan gambaran yang jelas dan rancang bangun yang lengkap 

kepada pemogram computer dan ahli-ahli teknik lainnya. 

Perancangan sistem adalah suatu keinginan membuat desain teknis yang 

berdasarkan evaluasi yang dilakukan pada kegiatan analisis. Perancangan disini 

dimaksudkan sebagai proses pemahaman dan perancangan suatu sistem berbasis 

computer yang akan menghasilkan komputerisasi. 

Dengan demikian, suatu kegiatan perancangan sistem bertujuan untuk 

menghasilkan suatu sistem komputerisasi. Komputerisasi adalah suatu kegiatan 

atau sistem pengolahan data dengan menggunakan komputersebagai alat bantu. 

Perancangan sistem dilakukan setelah tahap analisis sistem selesai dilaksanakan 

yang kemudian akan menghasilkan output berupa kebutuhan yang akan dijadikan 

dasar untuk merancang sistem tersebut. 

Perancangan sistem terbagi dua, yaitu : 
 

a. Perancangan konseptual. 
 

Perancangan konseptual sering kali disebut dengan perancangan logis. Pada 

perancangan ini, kebutuhan pemakai dan pemecahan masalah yang teridentifikasi 

selama tahap  analisis  sistem mulai dibuat untuk  diimplementasikan.  Ada  tiga 

langkah penting yang dilakukan dalam perancangan konseptual, yaitu evaluasi 

alternatif rancangan, penyiapan spesifikasi rancangan, dan penyiapan laporan 

rancangan sistem secara konseptual. 

Menurut Romney, et al. 1997 dalam abdul kadir (2003 :407 ) evaluasi yang 

dilakukan mengandung hal-hal berikut : 

1)  Bagaiamana   alternatif-alternatif   tersebut   memenuhi   sasaran   sistem   dan 

organisasi dengan baik ? 

2) Bagaimana alternatif-alternatif tersebut memenuhi kebutuhan pemakai dengan 

baik ? 

3)   Apakah alternatif-alternatif tersebut layak secara ekonomi ? 
 

4)   Apa saja keuntungan dan masing- masing ? 
 

Setelah alternatif rancangan dipilih, tahap selanjutnya adalah penyiapan 

spesikasi rancangan, yang mencakup elemen- elemen sebagai berikut : 

a) Keluaran. 
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Rancangan laporan mencakup frekuensi laporan (harian, mingguan, dsb ), 

isi laporan, dan laporan cukup ditampilkan pada layar atau perlu dicetak. 

b) Penyiapan data. 
 

Dalam hal ini, semua data yang diperlukan untuk membentuk laporan 

ditentukan lebih detail,termasuk ukuran data dan letaknya dalam berkas. 

c) Masukan. 
 

Rancangan masukan meliputi data yang perlu dimasukan kedalam sistem. 

d) Prosedur pemrosesan dan operasi. 

Rancangan ini menjelaskan bagaimana data dimasukan diproses dan 

disimpan dalam rangka untuk menghasilkan laporan. 

b. Perancangan fisik. 
 

Pada perancangsn ini, rancangan yang masih bersifat konsep diterjemahkan 

dalam bentuk fisik sehingga terbentuk spesifikasi lengkap tentang modul sistem 

dan antarmuka antar modul, serta rancangan basis data secara fisik. 

Beberapa hasil akhir setelah tahap perancangan fisik berakhir : 
 

1) Rancangan keluaran. 
 

Rancangan keluaran berupa bentuk laporan dan rancangan dokumen 
 

2) Rancangan masukan. 
 

Rancangan masukan berupa rancangan layar untuk pemasukan data. 
 

3) Rancangan antarmuka pemakai dengan sistem. 
 

Rancangan    ini    berupa    rancangan    interaksi    antara    pemakai    dan 

sistem.Misalnya : berupa menu, ikon, dan lain-lain. 

4) Rancangan platform. 
 

Rancangan  ini  berupa  rancangan  yang  menentukan  hardware(perangkat 

keras) dan software (perangkat lunak) yang akan digunakan. 

5) Rancangan ini berupa rancangan-rancangan berkas dalam basis data, termasuk 

penentuan kapasitas masing-masing. 

6) Rancangan modul. 
 

Rancangan ini berupa rancangan program yang dilengkapi dengan algortima 
 

(cara modul/program bekerja). 
 

7) Rancangan control. 
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Rancangan  ini berupa rancangan  kontrol-kontrol  yang dugunakan  dalam 

sistem seperti validasi, otorisasi,audit data. 

8) Dokumentasi. 
 

Berupa hasil dokumentasi hingga tahap perancangan fisik. 
 

9) Rencana pengujian. 
 

Berupa rencana yang dipakai untuk menguji sistem. 
 

10)    Rencana konversi. 
 

Berupa rencana untuk menerapkan sistem baru terhadap sistem lama. 

Dalam perancangan sistem yang baik melalui tahapan-tahapan sebagai berikut: 

1. Identifikasi masalah yaitu mengidentifikasi masalah yang ada secara rinci agar 

tidak timbul masalah lain selain masalah utama. 

2. Menentukan input,proses dan output yang diinginkan yaitu menginginkan hasil 

dari perancangan sistem yang dibuat sesuai dengan prosedur. 

3. Menentukan algoritma. 
 

4. Mengimplementasikan dengan bahasa pemograman tertentu. 
 

5. Desain  sistem  dapat  dibagi  dua  bagian,yaitu  desain  sistem  secara  umum 
 

(general system design) dan desain sistem terinci (detailed system design). 
 
 

2.3.3      Konstruksi Sistem 
 

Konstruksi sistem atau Perancangan Sistem adalah penentuan proses dan 

data yang diperlukan oleh sistem baru. Tujuan dari perancangan sistem adalah 

untuk memenuhi kebutuhan pemakai sistem serta untuk memberikan gambaran 

yang jelas dan rancang bangun yang lengkap. Perancangan sistem mengandung 

dua pengertian yaitu merancang sistem yang baru dan memperbaiki rancangan 

sistem yang sudah ada. 

Pada tahap konstruksi di penelitian ini, penulis menggunakan UML (Unified 

Modeling Languange) sebagai alat bantu. Unified Modeling Languange (UML) 

adalah UML adalah “bahasa” yang telah menjadi standar dalam industri untuk 

visualisasi, merancang dan mendokumentasikan sistem perangkat lunak. Adapun 

tujuan utama UML antara lain untuk memberikan model yang siap pakai, bahasa 

visual yang ekspresif untuk mengembangkan dan saling menukar model dengan 
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mudah dan dimengerti secara umum, memberikan bahasa pemodelan yang bebas 

dari berbagai bahasa pemrograman dan proses rekayasa dan menyatukan praktek- 

praktek terbaik yang terdapat dalam pemodelan [9]. Berikut merupakan model- 

model komponen sistem yang menggunakan Unified Modeling Language antara 

lain: 

1.    Use Case Diagram 

Use case diagram adalah diagram yang digunakan untuk menunjukkan 

berbagai peran pengguna dan bagaimana peran mereka menggunakan sistem. 

Tujuan dari use case diagram adalah untuk mengidentifikasi "kegunaan" atau 

menggunakan kasus pada sistem baru. Dengan kata lain, untuk mengidentifikasi 

bagaimana sistem akan digunakan [9]. 
 
 
 
 
 
 
 

Actor                 Usecase 
 
 

Gambar 2. 1 Usecase 
 
 

 
2. Class Diagram 

 

Class diagram adalah kumpulan object    yang menggambarkan struktur 

statis dari sebuah sistem yang menunjukan object class dan hubunganya [9]. 

3.    Activity Diagram 

Activity diagram merupakan diagram yang menunjukkan alur kerja atau 

aktivitas user secara berurutan 
 

 
 

Status Awal Status Akhir 
 

Gambar 2. 2 Activity Diagram 
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4.   Sequence Diagram 

Sequence   diagram   merupakan   sebuah   Diagram   yang   menunjukkan 

eksekusi operation disebuah objek yang melibatkan pemanggilan operations di 

objek lain. 
 

Life Line 
 

Gambar 2. 3 Sequance Diagram 
 

 

2.4    Pengujian Sistem 
 

2.4.1 White Box Testing 
 

Berbeda  dengan  pengujian  kotak  hitam,  perangkat  lunak  dipandang 

sebagai white-box, sebagai struktur dan aliran perangkat lunak yang diuji terlihat 

ke tester. Pengujian rencana yang dibuat sesuai dengan rincian pelaksanaan 

perangkat lunak, seperti bahasa pemrograman, logika, dan gaya. Uji kasus berasal 

dari struktur program. Pengujian kotak putih-disebut juga pengujian kaca-kotak, 

pengujian logika-driven[10] 

 
2.4.2      Black Box Testing 

 

Pendekatan pengujian Black-Box adalah metode pengujian di mana data 

tes berasal dari persyaratan fungsional yang ditentukan tanpa memperhatikan 

struktur  program  akhir.  Hal  ini  juga  disebut  data-driven,  input  atau  output 

didorong  pengujian.  Karena  hanya  fungsi  dari  modul  perangkat  lunak  yang 

menjadi  perhatian,  pengujian  Black-Box  juga  mengacu  pada  uji  fungsional, 

metode pengujian menekankan pada menjalankan fungsi dan pemeriksaan inputan 

dan data output[10] 
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2.3    Kerangka Pemikiran 

 

 

MASALAH 

1. Bagaimana  cara  melakukan  Prediksi  Penjualan  Snack  Menggunakan 

Metode moving average? 

2. Bagaimana  hasil  penerapan  Metode  moving  average  untuk  Prediksi 

Penjualan Snack Chitato? 
 

PEMODELAN 
 

1                   Pengumpulan Data                                            Observasi & Dokumntasi 
 

 

Pembagian Data 
2 

Data Training & Testing 

 

 

3                          Prediksi                                                          moving average 

 
 

4                  Evaluasi (Akurasi) 
MAPE 

 
 
 
 
 

5 

ANALISA SISTEM 
 

 
6 

DESAIN SISTEM 

SISTEM DEVELOPMENT 
 

- Function Modelling (UML) 

- Structural Modelling (UML) 

- Behavioral Diagram (UML) 

 
- Data Design (UML) 

- Program Design (UML) 

 

7        KONTRUKSI  SISTEM Bahasa Pemrograman PHP, Database Mysql 
 

 
 
 

8       PENGUJIAN SISTEM 
Program (Whitebox testing) interface (Balckbox testing) 

 
 

 

TUJUAN 

1.    Untuk  mengetahui  cara  melakukan  Prediksi  Penjualan  Snack  Menggunakan 
Metode moving average. 

2.    Untuk  mengetahui  hasil  penerapan  metode  moving  average  pada    Prediksi 

Penjualan Snack 
 

 
 
 

Gambar 2. 4  Kerangka Pikir 
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BAB III 
 

OBJEK DAN METODE PENELITIAN 
 
 
 

3.1    Jenis, Metode, Subjek, Waktu dan Lokasi Penelitian 
 

Penelitian ini menggunakan  metode penelitian studi kasus  penjualan 

Snack Chitato, Dengan demikian jenis penelitian ini adalah penelitian 

deskriptif. Berdasarkan latar belakang dan kerangka pemikiran seperti yang 

telah diuraikan diatas maka yang menjadi objek penelitian adalah Penjualan 

Snack. Penelitian ini dimulai dari Bulan Desember 2021 – April 2022 yang 

berlokasi di PT. Indofood. 

 
 

3.2    Pengumpulan Data 
 

Data primer pada penelitian ini adalah data Penjualan Snack yang 

dikumpulkan menggunakan teknik dokumentasi dan observasi sedangkan 

data sekunder dikumpulkan menggunakan teknik dokumentasi. Adapun 

variabel atau atribut dengan tipe datanya masing-masing pada tabel berikut: 

Tabel 3. 1 Atrribut data 

 
NO NAME TYPE KETERANGAN 

1. Jumlah 
 

Penjualan 

Integer Variabel Input 

2 Jumlah 
 

Penjualan 
 

Berikutnya 

Integer Variabel Output 

 

 

3.3    Pemodelan / Abstraksi 
 

3.3.1.    Pengembangan Model 
 

Prosedur  atau  langkah-langkah  pokok  dalam  Prediksi  Penjualan 
 

Snack  menggunakan  metode  Moving  Average  untuk  Prediksi  dengan 
 

 
 
 
 
 
 

17 
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menggunakan tools PHP, Database MySQL serta White Box Testing dan 
 

Black Box Testing  untuk menguji kinerja sistemnya. 
 

3.3.2. Evaluasi Model 
 

Model    yang    telah    dihasilkan    kemudian    dievaluasi    dengan 

menggunakan MAPE untuk mengetahui Percentase Error 

 

3.4    Analisa Sistem 
 

Analisis  sistem  menggunakan  pendekatan  berorientasi  objek  yang 

digambarkan dalam bentuk : 

a). Function Modelling, menggunakan alat bantu UML, dalam bentuk : 
 

- use case 
 

- Actifity Diagram 
 

b). Structural Modelling, menggunakan alat bantu UML, dalam bentuk  : 
 

- Class Diagram 
 

c). Behavioral Modelling, menggunakakn alat bantu UML, dalam bentuk : 
 

- Sequense Diagram 
 

 

3.5    Desain Sistem 
 

Desain  sistem  menggunakan  pendekatan  berorientasi  objek  yang 

digambarkan dalam bentuk : 

a). Architecture Design, menggunakan alat bantu UML, dalam bentuk : 
 

- model jaringan dari sistem adalah stand alone 
 

- spesifikasi hardwere dan software yang direkomendasikan adalah: 
 

1.    Sistem Operasi : Windows 8 
 

2.    Prosesor Dengan Kecepatan Minimal 1,6GHz 
 

3.    Memori :1 GB 
 

4.    Harddisk free space 3GB 
 

5.    RAM : 2 GB 
 

b). Interface design, menggunakan alat bantu UML, dalam bentuk : 
 

- mekanisme user 
 

- mekanisme navigasi 
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- mekanisme input(form) 
 

- mekanisme output(report) 
 

c). Data design, menggunakan alat bantu UML, dalam bentuk 
 

- format data yang digunakan [file,SQL] 
 

- struktur data 
 

- database diagram 
 

d). Progres design,  menggunakan alat bantu UML, dalam bentuk 
 

- Class 
 

- Attribut 
 

- Methods 
 

- Event 
 

 

3.6    Konstruki Sistem 
 

Pada tahap ini dilakukan pembuatan sistem menggunakan tools PHP 

dan Database MySQL serta White Box Testing dan Black Box Testing  untuk 

menguji kinerja sistem dan pengukuran Percentase Error menggunakan 

MAPE. Pada tahap ini kita melakukan tahap produksi sistem hasil analisa 

dan desain sistem sebelumnya. Termasuk didalamnya menginstal paket 

tambahan untuk menjalankan program, menulis listing program dan 

membangunnya dalam bentuk sebuah formulir, antar muka dan integrasi 

sistem-sistem program yang terdiri dari input, proses dan output yang 

tersusun  dalam  sebuah  sistem  menu  sehingga  dapat  dijalankan  oleh 

pengguna sistem. 

 

3.7    Pengujian Sistem 
 

Pengujian  yang  dilakukan  dengan  menggunakan  teknik  pengujian 

perangkat lunak yaitu : 

a. Pengujian White Box 
 

Software yang sudah direkayasa kemudian diuji dengan metode white 

box  testing  pada  kode  program  proses  penerapan  metodenya/modelnya. 

Kode   program   tersebut   dibuatkan   flowchart   programnya,   kemudian 
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dipetakan kedalam bentuk flowgraph (bagan alir kontrol) yang tersusun dari 

beberapa nide dan edge. Berdasarkan flowgraph,  ditentukan jumlah region 

dan Cyclomatic Complexity (CC).  Apabila Independent Path = V(G)=(CC) 

= Region, di mana setiap Path hanya dieksekusi sekali dan sudah benar, 

maka sistem         dinyatakan efisien dari segi kelayakan logika 

pemrograman.[10] 

b. Pengujian Black Box 
 

Pengujian Black Box melalui program PHP dan Database MySQL. 

Selanjutnya software diuji pula dengan metode black box testing yang fokus 

pada keperluan fungsional dari software dan berusaha untuk menemukan 

kesalahan dalam beberapa kategori, diantaranya :   (1) Fungsi-fungsi yang 

salah atau hilang; (2)  kesalahan interface; (3)  kesalahan  dala struktur data 

atau akses basis data ekseternal; (4) kesalahan performa; (5) kesalahan 

inisialisasi dan terminasi. Jika sudah tidak ada kesalahan-kesalahan tersebut, 

maka sistem dinyatakan efisien dari segi kesalahan komponen-komponen 

sistem[10] 



 

 

 
 

 

BAB IV 
 

HASIL PENELITIAN 
 

 

4.1    Data Penelitian 
 

Tabel 4. 1 Data Penelitian 
 

 
 

Bulan 

Penjualan Snack Chitato  168 Gram 

 

2017 
 

2018 
 

2019 
 

2020 
 

2021 

Januari 68 60 64 700 650 

Februari 50 66 60 58 55 

Maret 60 58 55 63 60 

April 58 67 68 50 55 

Mei 72 60 60 70 67 

Juni 60 70 70 67 72 

Juli 50 66 57 61 68 

Agustus 47 60 65 65 66 

September 55 68 73 60 74 

Oktober 68 54 58 72 75 

November 70 50 65 68 67 

Desember 67 60 50 70 70 
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4.2 Penerapan Metode Moving Averange 
 

Tabel 4.2 Data Penelitian 

 

Periode (n) Jumlah Penjualan 

Jan-17 68 

Feb-17 50 

Mar-17 60 

Apr-17 58 

May-17 72 

Jun-17 60 

Jul-17 50 

Aug-17 47 

Sep-17 55 

Oct-17 68 

Nov-17 70 

Dec-17 67 

Jan-18 60 

Feb-18 66 

Mar-18 58 

Apr-18 67 

May-18 60 

Jun-18 70 

Jul-18 66 

Aug-18 66 

Sep-18 68 

Oct-18 54 

Nov-18 50 

Dec-18 60 

Jan-19 64 

Feb-19 60 

Mar-19 55 

Apr-19 68 

May-19 60 

Jun-19 70 

Jul-19 57 

Aug-19 65 

Sep-19 73 
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Oct-19 58 

Nov-19 65 

Dec-19 50 

….. …… 

Oct-21 75 

Nov-21 67 

Dec-21 70 

 

 

4.2.1 Proses Perhitungan Metode Moving Averange 
 

Tabel 4.3 Perhitungan Moving N=3 
 

 

 

No 

 

 

Periode 

 

 

Data 

 

 

N=3 

 

 

Hasil N=3 

1 Jan-17 68 0.00 0.00 

2 Feb-17 50 0.00 0.00 

3 Mar-17 60 0.00 0.00 

4 Apr-17 58 68+50+60/3 59,33333333 

5 Mei-17 72 50+60+58/3 56 

6 Jun-17 60 60+58+72/3 63,33333333 

7 Jul-17 50 58+72+60/3 63,33333333 

8 Agust-17 47 72+60+50/3 60,66666667 

9 Sep-17 55 60+50+47/3 52,33333333 

10 Okt-17 68 50+47+55/3 50,66666667 

... .... ... ...... ..... 

60 Des-21 70 75+67+70/3 72 
 

Hasil Prediksi 
71 

69 
 

 

Tabel 4.4 Perhitungan Moving N=4 
 

 

 

No 

 

 

Periode 

 

 

Data 

 

 

N=4 
Hasil 
N=4 

 
1 

Jan-17 68 0.00 0.00 

 
2 

Feb-17 50 0.00 0.00 
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3 

Mar-17 60 0.00 0.00 

 
4 

Apr-17 58 0.00 0.00 

 
5 

Mei-17 72 68+50+60+58/4 59 

 
6 

Jun-17 60 50+60+58+72/4 60 

 
7 

Jul-17 50 60+58+72+60/4 62,5 

 
8 

Agust-17 47 58+72+60+50/4 80 

 
9 

Sep-17 55 72+60+50+47/4 57,25 

 
10 

Okt-17 68 60+50+47+55/4 53 

 
... 

.... ... ..... ...... 

 
60 

Des-21 70 74+75+67+70/4 70,5 

 
 

Hasil Prediksi 

72 

71 

 

 

Tabel 4.4 Hasil Perhitungan Moving N=5 
 

 

 

No 

 

 

Periode 

 

 

Data 

 

 

N=5 
Hasil 
N=5 

 
1 

Jan-17 68 0.00 0.00 

 
2 

Feb-17 50 0.00 0.00 

 
3 

Mar-17 60 0.00 0.00 

 
4 

Apr-17 58 0.00 0.00 

 
5 

Mei-17 72 0.00 0.00 

 
6 

Jun-17 60 68+50+60+58+72/5 61,6 

 
7 

Jul-17 50 50+60+58+72+60/5 60 

 
8 

Agust-17 47 60+58+72+60+50/5 60 
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9 

Sep-17 55 58+72+60+50+47/5 57,4 

 
10 

Okt-17 68 72+60+50+47+55/5 56,8 

 
... 

.... ...   

 
60 

Des-21 70 66+74+75+67+70/5 70 

 
 

Hasil Prediksi 

70 

71 

 
 
 
 
 
 

Tabel 4.6 Perhitungan Moving N=6 
 

 

 

No 

 

 

Periode 

 

 

Data 

 

 

N=6 

 

 

Hasil N=6 

 
1 

Jan-17 68 0.00 0.00 

 
2 

Feb-17 50 0.00 0.00 

 
3 

Mar-17 60 0.00 0.00 

 
4 

Apr-17 58 0.00 0.00 

 
5 

Mei-17 72 0.00 0.00 

 
6 

Jun-17 60 0.00 0.00 

 
7 

Jul-17 50 68+50+60+58+72+60/6 61,33333333 

 
8 

Agust-17 47 50+60+58+72+60+50/6 58,5 

 
9 

Sep-17 55 60+58+72+60+50+47/6 57,83333333 

 
10 

Okt-17 68 58+72+60+50+47+55/6 57 

 
... 

.... ... ..... ..... 

 
60 

Des-21 70 68+66+74+75+67+70/6 70,33 
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70 
 

Hasil Prediksi                                               
70 

 
 
 
 

 

4.3    Desain Sistem 
 

4.3.1 Usecase 
 

 
 

<<include>> Data Attribut 

 
Menu Attribut <<include>> 

 

 
<<include>> 

 
Tambah Data 

Attribut 

 
 

Menu Utama  
Data Penjualan 
 

 
<<include>> 

 
 
 
<<include>> 

 
Simpan 

 

 
 
 

Admin 

Login  
Perhitungan 

 

 
 
<<include>> 

 
 
Data Penjualan 

 
Tambah Data 

Penjualan 

 
 
 

 
Hasil Prediksi 

Tambah Data 
Perhitungan 

 
 

User 
 

 
 
 
 
 
 
 

Gambar 4. 1 Usecase 
 

Pada gambar 4.1 merupakan tampilan desain sistem yang dibuat peneliti, 

yang mana terdiri dari admin dan user yang dapat mengolah sistem tersebut 
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4.3.2    Activity Diagram 
 

4.3.2.1 Activity Diagram Login 
 

 

Sistem 
 

Admin 

 

 
 
 
 

Masuk Kehalaman Admin 

   
 
 
 

Memasukkan Username Dan 

Password   

Gambar 4.2 Proses Login 
 

Pada gambar diatas merupakan proses login sebelum masuk 

kehalaman admin 

 

4.3.2.2   Activity Diagram Data Attribut 
 

 

Sistem Admin 

 
 

 
Menu Atribut Tampil 

 
 
 
 

Edit                  Tambah 

  
 

 
Memilih Menu Atribut 

 
 
 
 

Menambahkan Data Atribut 

 

 
Simpan 

 

 

Gambar 4.3 Data Atribut 

 
Pada Gambar 4.3 menjelaskan bahwa dalam sistem terdapat menu Data 

 

Atribut yang dimana seorang admin dapat menambahkan Data 
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4.3.2.3    Activity Diagram Data Penjualan 
 

Sistem Admin 

 

 
 

Menu Atribut Tampil 

 

 
 
 

Edit                    Tambah 

  
 
 

Memilih Menu Data Penjualan 

 
 

 
Menambahkan Data Atribut 

 
 

Simpan 
 

 

Gambar 4.4 Data Penjualan 

 
Pada Gambar 4.4 menjelaskan bahwa dalam sistem terdapat menu Data 

Penjualan yang dimana seorang admin dapat menambahkan Data Penjualan 

Snack Chitato 

 
 

4.3.2.4  Activity Diagram Perhitungan Simple Moving Averange 
 

 

Sistem Admin 
 
 
 

 
Menu Perhitungan Tampil                             Memilih Menu Perhitungan 

 

 
 

Memasukkan Data Perhitungan 

 

 
 

Hasil Perhitungan Tampil 
Klik Tombol Proses 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 4.5  Perhitungan Moving Averange 
 

Pada Gambar 4.5  berfungsi untuk memproses penjualan snack chitato 



29  

 

 

 
 
 
 
 

4.3.3.     Sequance Diagram 
 

4.3.3.1   Sequance Diagram Attribut 
 

 
Login  

Menu Utama                         Menu Atribut 

 
 
 

Memasukkan 

Username 
Dan Password 

 

 
Memilih 

 

Tambah Data 
 

Edit 
 

Simpan 

 
 
 

X 
Kembali 

 

X                                    X 

 
Gambar 4.6 Sequance Diagram Attribut 

 

Pada gambar 4.6 merupakan sequence diagram Sistem menu attribut yang 

ada pada system 

4.3.3.2    Sequance Diagram Data Penjualan 
 

 
Login  

Menu Utama                  Menu Data Penjualan 

 
 
 

Memasukkan 

Username 

Dan Password 

 

 
Memilih 

 
Tambah Data 

 
Edit 

 
Simpan 

 
 
 

X 
Kembali 

 

X                              X 
 

 

Gambar 4.7 Sequance Diagram Data Penjualan 
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Data Penjualan  
-Kode Periode 

-Tanggal 
-Jumlah Penjualan 

  

 
+Tambah() 

+Simpan() 

 

 Perhitungan Moving Averange 
-Periode 
-periode Moving 
-Jmlh Periode Diramal   

  
 

 

 
 
 
 
 

Pada gambar 4.7 merupakan sequence diagram Sistem menu data penjualan, 

meu ini admin dapat menambah,menghapus dan mengedit data 

 
4.3.3.3  Sequance Diagram Perhitungan Metode Simple Moving 

 

Averange 
 

 
 

Login  
Menu Utama                      Menu Perhitungan 

 

 
 
 

Memasukkan 

Username 
Dan Password 

 
 
Memilih 

 
Tambah Data 

 
Proses 

 
 
 
 
 

X                                                       
Kembali 

 
 

X 

Gambar 4.8 Sequance Diagram Perhitungan Metode 
 

 
 

4.3.4 Class Diagram 
 
 

Attribut 

-Kode 
-Nama Attirbut 

 

 
-Attribut 

 
Menu Utama 

+Tambah() 

+Simpan() 

-Data Penjualan 
-Perhitungan Simple Moving Averange 

 
+Simpan() 

+Proses() 

 

 
Gambar 4.9 Class Diagram 

 
Pada gambar 4.9 Merupakan kumpulan struktur sistem yang telah dibuat 

secara terperinci 
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4.4    Arsitektur Sistem Prediksi 
 

Sistem prediksi menggunakan jaringan client server. Sedangkan spesifikasi 

hardware dan software yang direkomendasikan, yaitu : 

1. Processor                 :  Intel Celeron – Intel Core i7 
 

2. RAM                        :  1 GB 
 

3. VGA                        :  1024 pixel 
 

4. Harddisk                  :  250GB 
 

5. Operating System    :  Windows 7 – windows 10 
 

6. Tools                       :  Notepad++, Xampp, Google Crome 
 

 

4.5    Interface Desain 
 

Tabel 4. 2 Mekanisme User 
 

User Kategori Akses Input Akses Output 

Admin Administrator All All 

User User - Hasil Prediksi 

 

 
 
 

4.6    Interface Desain 
 
 

 
Menu Attribut             Menu Data Penjualan           Menu Perhitungan           Set Password 

 
 
 

 
Navigasi Dokumen/Page/Window 

 
 
 
 
 

Gambar 4. 1 Interface Desain 

 
4.7    Konstruksi Sistem 

 

1. PHP Untuk Pemrogramannya 
 

2. MysqlUntuk Databasenya 
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3. Notepad++ Untuk Editor Webnya 
 

 

4.8    Pscode  Proses Simple Moving Average 
 

$awal = $db->get_var("SELECT MIN(tanggal) FROM tb_periode");  …......1 

$akhir = $db->get_var("SELECT MAX(tanggal) FROM tb_periode"); …......1 

if ($_POST)           …………………………………………………..............2 

$periode = $_POST['periode'];       ………………………………….............3 

$count = $db->get_var("SELECT COUNT(*) FROM tb_periode");…….......4 

if (!$periode)              ……………………………………………………......5 

print_msg("Pilih jenis periode!");        …………………………………….....6 

elseif ($n_periode < 2 || $n_periode > $count)         …………………............7 

print_msg('Masukkan periode peramalan minimal 1'); ………………….......8 

else                        ………………………………………….........................9 
 

$success = true;     ………………………………………………… ............10 
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4.9    Flowchar 
 

 
 

Star 
 

 
 
 

$awal = $db->get_var("SELECT MIN(tanggal) 
FROM tb_periode"); 

$akhir = $db->get_var("SELECT MAX(tanggal) 

FROM tb_periode"); 

 
 
 
 
 
 

$periode = $_POST['periode']; 
$awal = $_POST['awal']; 

$akhir = $_POST['akhir']; 
 

 
 
 
 

$count = $db- 

>get_var("SELECT COUNT(*) 
FROM tb_periode"); 

 

 
 
 
 

if (!$periode) 
 
 
 
 
 

print_msg("Pilih 

jenis periode!");                                     
Else If

 

print_msg('Masukkan 
periode peramalan 

minimal 1'); 
 

 
 
 

Else 

 
 
 

$success = true;                            Stop 
 
 

Gambar 4. 2 Flowchar 
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4.10  Flowgraph 

1 
 

 
 

2 
 

 
 

RR33 
3 
 

RR11 

 

4 
 

 
 

5                 6               7 
 

RR22 
 

8 
 

 
 

9 
 

 
 
 

Gambar 4. 3 Flowgraph 
 

4.11  Pengujian BasisPath 

 
Perhitungan CC pada pengujian WhiteBox 

 
Diketahui : 

 
Region (R) = 3 

 
Node (N) = 9 

 
Edge (E) = 10 

 
Predikat Node (P) =2 

 
Rumus : V(G)  =  (E-N)+2 

 
Atau :   V(G)  =  P + 1 

 
Penyelesaian :     V(G) =  10 – 9 + 2    =  3 

 
V(G)  =  2 + 1 =  3   (R1, R2,R3) 
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4.12  Path pada pengujian WhiteBox 
 

Tabel 4. 3 PATH 
 

NO PATH KETERANGAN 

1 1-2-3-4-5...9 OK 

2 1-2-3-4-5-6-7-8...9 OK 

3 1-2-3-4-5-6-7-8-9 OK 

 

4.13  Hasil Pengujian BlackBox 
 

Tabel 4. 4 Hasil Pengujian BlackBox 
 

No Input/Event Fungsi Hasil Hasil 

1 Login Login dengan 
 

menginput 

username dan 

password 

Lalu enter 

- Jika username 
 

dan password 

salah maka 

ulangi 

- Jika username 

dan password 

benar maka 

akan masuk ke 

window utam 

Sesuai 

2 Menu Utama Menampilkan 
 

Halaman 
 

Utama 

Halaman  Utama 
 

tampil dan aktif 

Sesuai 

4 Input Data Atribut Menampilkan 
 

Halaman 

penginputan 

data Atribut 

Halaman 
 

penginputan 
 

Data        Atirbut 

tampil dan aktif 

Sesuai 

5 Menu Data Atribut Menampilkan Halaman     Data Sesuai 
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  Halaman 
 

Data Atribut 

Atribut     tampil 
 

dan aktif 

 

6 Input Data Penjualan Menampilkan 
 

Halaman 

penginputan 

Data 

Penjualan 

Halaman 
 

penginputan 
 

Data    Penjualan 

tampil dan aktif 

Sesuai 

7 Menu       Perhitungan 
 

Simple            Moving 
 

Averange 

Menampilkan 
 

Halaman 

Perhitungan 

Simple 

Moving 

Averange 

Halaman   Menu 
 

Perhitungan 

Simple   Moving 

Averange tampil 

dan aktif 

Sesuai 

8 Menu Set Password Menampilkan 
 

Pengisian 

password 

lama dan baru 

Halaman 
 

penginputan set 

password tampil 

dan aktif 

Sesuai 

9 Menu Logout Keluar     dari 
 

halaman 

utama 

Halaman   Login 
 

Tampil dan aktif 

Sesuai 
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BAB V 
 

HASIL DAN PEMBAHASAN 
 

 

5.1    Pembahasan Model Pengujian 
 

Tabel 5.1 Pengujian MAPE 

 
 

No 
Periode 

(n) 
Jumlah 

Penjualan 

 

Hasil Moving N=5 
Mape 

1 Jun-17 60 61.60 0.03% 

2 Jul-17 50 60.00 0.20% 

3 Aug-17 47 60.00 0.28% 

4 Sep-17 55 57.40 0.04% 

5 Oct-17 68 56.80 0.16% 

6 Nov-17 70 56.00 0.20% 

7 Dec-17 67 58.00 0.13% 

8 Jan-18 60 61.40 0.02% 

9 Feb-18 66 64.00 0.03% 

10 Mar-18 58 66.20 0.14% 

….. ….. …… …… …… 

60 Dec-21 70 72.00 0.03% 

 

 
 

Hasil MAPE : 
 

Tabel 5.2 Hasil Mape 

 
MAPE N=5                                     9.65 % 
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5.2    Pembahasan Sistem 
 

5.2.1 Tampilan Index 
 

 
 

Gambar 5. 1 Tampilan Awal Sistem 

 
Pada gambar 5.1 merupakan tampilan awal sistem yang mana pada tampilan 

ini terdiri dari 2 menu yaitu Perhitungan metode Simple Moving Averange 

dan menu login admin. Pada Perhitungan metode Simple Moving Averange 

dapat melakukan perhitungan penjualan serta dapat mengetahui hasil dari 

prediksi penjualan snack chitato, dan menu login hanya bisa diakses oleh 

admin 
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5.2.2 Menu Perhitungan Simple Moving Averange 
 

 
 

 
 

Gambar 5. 2 Tampilan Perhitungan 
 

Tampilan   pada   gambar   5.2   merupakan   tampilan   dalam   melakukan 

perhitungan metode Simple Moving Averange 

5.2.3 Tampilan Login Admin 
 

 

 
 

Gambar 5. 3 Tampilan Login 
 

Tampilan pada gambar 5.3 merupakan tampilan login admin, pada tampilan 

ini digunakan untuk masuk kedalam sistem 
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5.2.4 Tampilan Data Atribut 
 

 
 

 
Gambar 5. 4 Tampilan Data Atribut 

 

Tampilan pada gambar 5.4 merupakan tampilan menu data atribut, pada 

tampilan tersebut admin dapat melakukan penginputan nama atribut 

5.2.5 Tampilan Data Penjualan 

 

 

Gambar 5. 5 Tampilan Data Penjualan 
 

Tampilan pada gambar 5.5 merupakan tampilan menu data Penjualan, pada 

tampilan tersebut admin dapat melakukan penginputan periode dan jumlah 

penjualan snack chitato 

 
5.2.6 Tampilan Perhitungan Metode Simple Moving Averange 

 

 

 
 

Gambar 5. 6 Tampilan Perhitungan Metode 
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Pada Gambar 5.6 merupakan tampilan dalam melakukan proses prediksi 

penjualan snack chitato 

5.2.7 Hasil Prediksi 
 

9. Tabel 4.4 Hasil 
 

 
 

Periode 

Hasil 
 

Prediksi 
 

N=3 

Hasil 
 

Prediksi 
 

N=4 

Hasil 
 

Prediksi 
 

N=5 

Hasil 
 

Prediksi 
 

N=6 

Januari 2022 71 72 70 70 

Februari 2022 69 71 71 70 
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BAB VI 
 

KESIMPULAN DAN SARAN 
 

 

6.1    Kesimpulan 
 

Kesimpulan yang dapat diperoleh dari hasil prediksi snack Chitato dalam 

menggunakan metode Simple Moving Averange yaitu : 

1. Dengan adanya sistem prediksi mengenai penjualan snack chitato bahwa 

dapat dilakukan mulai dari 2 periode sampai 3 periode kedepan. 

2. Hasil dari sistem prediksi penjualan snack chitato dengan menggunakan 

metode Simple moving average dapat diterapkan pada snack chitato 

kemasan 168Gram. Dengan hasil pengujian mape 9.65% 

 

 
 
 

6.2    Saran 
 

1.  Pada  penelitian  berikutnya  diharapkan   menambahkan   atribut  agar 

prediksi yang didapatkan nantinya akan lebih baik lagi. 

2.  Penelitian  selanjutnya  dapat  mengembangkan  sistem  menggunakan 

 
metode yang lain terkait tentang prediksi Snack Chitato. 
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