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ABSTRACT 

 

 

DINDA YUNITA THAIB.  T3119056.   E-LEARNING APPLICATION FOR 

LEARNING AT JUNIOR HIGH SCHOOL 2 (ONE ROOF) OF BULANGO 

UTARA 

 

Junior High School 2 (One Roof) of Bulango Utara is one of the Junior High 

Schools located in Bulango Utara, Bone Bolango District, more precisely in 

Longalo Village. The e-learning application is an information system that 

supports the education sector using technology and information. especially those 

at Junior High School 2 (One Roof) of Bulango Utara. The learning process is 

still traditional or conventional. The design of the e-learning system employs 

Unified Modeling Language (UML) system testing using Whitebox and Blackbox. 

While for database storage, it uses MySQL.  In making an application, it uses the 

CodeIgniter framework, called Model-View-Control (MVC).  The research results 

obtained from this e-learning application indicate that activities and effectiveness 

in the teaching and learning process based on Whitebox and Blackbox testing for 

this application run smoothly. 

 

Keywords: E-learning, framework, Unified Modeling Language (UML) 
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ABSTRAK 

 

 

DINDA YUNITA THAIB.  T3119056.   APLIKASI E-LEARNING 

PEMBELAJARAN SEKOLAH MENENGAH PERTAMA 2 SATU ATAP 

BULANGO UTARA 

 

Sekolah Menengah Pertama (SMP) 2 Satu Atap Bulango Utara merupakan salah 

satu sekolah menengah pertama yang berada di Bulango Utara Kabupaten Bone 

Bolango lebih tepatnya di Desa Longalo. Aplikasi e-learning merupakan system 

informasi yang  mendukung   dalam bidang pendidikan menggunakan teknologi 

dan informasi. khususnya yang berada di Sekolah Menengah Pertama(SMP) 2 

Satu Atap Bulango Utara. karena proses pembelajaran yang masih tradisional atau 

konvesional. Untuk perancangan system e-learning menggunakan Unifed 

Modeling Language (UML). pengujian system menggunakan whitebox dan 

blackbox. Sementara untuk penyimpanan database menggunakan  MySQL dan 

untuk pembuatan aplikasi menggunakan framework codeigniter atau disebut 

Model-View-Control (MVC).  Hasil penelitian yang didapatkan dari Aplikasi e-

learning pembelajaran ini adalah untuk memudahkan aktifitas dan efektifitas 

dalam proses belajar mengajar. Berdasarkan pengujian whitebox dan blackbox 

aplikasi ini berjalan dengan lancar. 

 

Kata kunci: E-learning, framework, Unified Modeling Language (UML) 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
1.1 Latar belakang 

Perkembangan teknologi informasi pada saat ini berkembang sangat pesat, 

hampir semua aspek kehidupan manusia. menggunakan teknologi informasi. 

Mekanisme belajar-mengajar berbasis TI semakin lebih maju yang kemudian 

terkenal dengan sebutan e-learning ini. memiliki pengaruh sangat penting 

terhadap transformasi pendidikan konvensional ke dalam bentuk digital.[1] 

Pembelajaran daring ini merupakan pembelajaran jarak jauh. Pembelajaran 

daring merupakan pembelajaran yang pelaksanaannya dilakukan dengan jarak 

jauh. Pembelajaran daring juga ini adalah sistem pembelajaran yang digunakan 

sebagai sarana proses mengajar berlangsung tanpa tatap muka antara pengajar dan 

siswa. [2] 

E-learning adalah sistem pembelajaran yang menggabungkan media 

elektronik dan teknologi informasi. berupa aplikasi untuk memberi dukungan 

kegiatan belajar-mengajar dan juga merupakan salah satu cara untuk membantu 

mewujudkan mutu pendidikan. belajar dengan baik untuk mengetahui seberapa 

besar kemampuan siswa dalam menerima materi pelajaran selama pembelajaran. 

Hasil yang diperoleh dari observasi yang dilakukan oleh peneliti, 

diperoleh data mengenai situasi dan kondisi pembelajaran Sekolah Menengah 

Pertama Negeri  2 Satu Atap Bulango Utara (SMP N 2 Satu Atap Bulango 

Utara).  Temuan peneliti yaitu mengenai kurangnya minat dan motivasi siswa 

untuk belajar serta pembelajaran yang masih bersifat konvesional, yaitu dengan 

metode ceramah yang dimana didominasi oleh guru sebagai pusat pembelajaran. 

Akibat dari kurangnya minat dan motivasi belajar siswa tersebut mengakibatkan 

kemampuan pemahaman materi oleh siswa berkurang. 
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Sistem e-learning dapat di terapkan pada lembaga yang bergerak di dunia 

pendidikan dengan maksud untuk meningkatkan efektifitas belajar mengajar. 

Melalui e-learning materi-materi pembelajaran dapat diakses kapanpun dan 

dimanapun selama ada koneksi internet. Salah satu lembaga pendidikan yang 

saat ini belum menggunakan e-learning dalam proses pembelajaran adalah 

Sekolah Menengah Pertama(SMP) Negeri 2 Satu Atap Bulango Utara. Saat ini 

proses pembelajaran masih di lakukan secara konvensional, yang berarti proses 

belajar mengajar  masih terikat oleh ruang dan waktu sehingga siswa kurang 

maksimal dalam memahami materi pelajaran yang di berikan oleh guru. Melihat 

hal tersebut, maka Sekolah Menengah Pertama(SMP) 2 Satu Atap Bulango Utara 

perlu mengembangkan Aplikasi e-learning dalam proses belajar mengajar. 

Kelemahan pembelajaran tatap muka tersebut dapat diatasi dengan 

menyediakan fasilitas pembelajaran secara online yang dapat diakses oleh siswa 

kapan saja dan dimana saja selama terhubung dengan internet. Karena latar 

belakang inilah penulis mengambil judul “Aplikasi E-learning pembelajaran 

Sekolah Menengah Pertama(SMP) Negeri 2 Satu Atap Bulango Utara”. 

 

1.2 Identifikasi Masalah 

     Berdasarkan uraian diatas, mendapatkan kesimpulan bahwa: 

1. Pembelajaran yang kurang efektif dan maksimal serta untuk mengatasi         

permasalahan tersebut adalah dengan membuat aplikasi pembelajaran e-

learning. 

2.  Cara penerapan aplikasi e-learning pembelajaran  kepada Sekolah Menengah  

Pertama(SMP) Negeri 2 Satu Atap Bulango Utara. 

 

1.3 Rumusan Masalah 

   1.Bagaimana merancang aplikasi e-learning pembelajaran di Sekolah Menengah 

Pertama(SMP) Negeri 2 Satu Atap Bulango Utara? 

2.Bagaimana hasil penerapan aplikasi e-learning pembelajaran ini kepada 

Sekolah Menengah Pertama(SMP) Negeri  2 Satu Atap Bulango Utara? 
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1.4 Tujuan Penelitian 

1. Untuk merancang aplikasi e-learning pembelajaran untuk Siswa Sekolah 

Menengah Pertama(SMP) 2 Satu Atap Bulango Utara. 

2. Untuk mengetahui hasil penerapan aplikasi e-learning pembelajaran kepada 

Siswa Sekolah Menengah Pertama(SMP) 2 Satu Atap Bulango Utara. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

1.5.1 Manfaat teoritis 

 Manfaat teoritis yang diharapkan dari penelitian ini adalah memberikan 

dan membantu proses pembelajaran bagi guru dan siswa dengan menggunakan 

teknologi informasi lebih khusus e-learning. 

 

1.5.2 Manfaat Praktis 

Manfaat praktis yang akan didapatkan adalah, dapat mengembangkan 

profesionalisme guru dan kreatifitas siswa. Serta dapat meningkatkan inovasi 

untuk belajar daring.

18
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     BAB II 

    LANDASAN TEORI 

 

2.1 Tinjauan Studi 

Tabel 2.1 Tinjauan Studi Terdahulu 

NO PENELITI JUDUL TAHUN METODE HASIL 

1. Raka 

Armadirangga 

Nuraini 

Purwandari 

Analisis 

Perancangan 

sistem E-

learning. 

2021 Metode 

SDLC 

Sistem informasi 

ini diterapkan 

berdasarkan 

kebutuhan. 

2. Novilda 

Aslina Dewi 

Perancangan 

aplikasi E-

learning 

berbasis 

website. 

2021 Metode 

Kualitatif 

Aplikasi E-

learning ini 

menyediakan 

menu materi dan 

ujian untuk 

membantuguru 

dan siswa dalam 

melakukan proses 

pembelajaran. 

3. Jimi Asmara Rancang 

bangun sistem 

E-learning 

berbasis web 

pada SMP N 2 

Busalangga 

2020 Metode 

Kualitatif 

Berdasarkan hasil 

uji responden 

yang dilakukan 

dapat 

disimpulkan 

bahwa secara 

umum sistem ini 

sudah memenuhi 

tujuan utama 

yaitu untuk 

membantu dalam 

proses kegiatan 

belajar-mengajar 

4. Riska 

Handayani 

Zul Rachmat 

Wahyuddin S, 

Perancangan 

aplikasi E-

learning 

berbasis 

website pada 

SMP N 3 

Watansoppeng 

2022 Metode 

Deskritif 

Berdasaran 

penelitian, 

menyimpulkan 

bahwa aplikasi e-

learning berbasis 

website dapat 

menjadi 

pengembangan 

sistem 

pembelajaran. 

1
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2.2 Tinjauaan Pustaka 

2.2.1. Aplikasi 

 Aplikasi merupakan perangkat intruksi yang khusus berada dalam 

komputer yang khusus dibuat untuk menyelesaikan tugas tertentu. Aplikasi bisa 

dikatakan software siap dipakai dengan cara menjalankan perintah dari user.  

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia aplikasi juga bisa diartikan penerapan 

untuk merancang sistem untuk pengolahan data  Aplikasi juga merupakan 

pengunaan suatu komputer yang didalamnya terdapat instruksi dan pernyataan 

yang telah dirancang sehingga menghasilkan sebuah output.   

2.2.2. e-learning 

 E-learning adalah model pembelajaran yang menggunakan teknologi 

informasi dan komunikasi atau sering dikenal dengan sebutan TIK. Dengan 

teknologi informasi digunakan sebagai yang menfasilitasi evaluasi 

pembelajaran.[1] 

 E-learning merupakan sistem pembelajaran menggunakan jaringan 

internet yang diterapkan pada dunia pendidikan melalui kelas online, maka itu 

guru dan siswa dimudahkan.[3] 

E-learning adalah sebuah cara belajar-mengajar secara elektronik yang 

mungkin tersampaikannya bahan ajar dengan menggunakan internet, intranet dll. 

Sistem e-learning ini sangat digemari, dikarenakan menghemat biaya. Selain itu 

e-learning sangat efektif dan fleksibel.[4] 

E-learning merupakan proses pembelajaran daring dengan menggunakan 

ICT. Sistem e-learning dibangun dengan unsur yang sama untuk membangun 

teknologi informasi. Dengan demikian sistem e-learning berjalan dengan baik 

seperti yang diinginkan.[5] 

E-Learning juga merupakan media pembelajaran melalui media 

elektronik seperti komputer dan smartphone dan menurut penulis e-learning 

dapat dilakukan tanpa internet atau offline. Pembelajaran jarak jauh mendapat 

banyak tantangan baik itu dari masyarakat maupun dari pengajar. E-learning 

merupakan proses pembelajaran mandiri yang didukung melalui adanya 

5
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teknologi dan informasi. [6]  

E-learning bukan berarti menggantikan proses belajar secara manual, 

tetapi e-learning untuk memperkuat model belajar melalui pengayaan content  

dan pengembangan teknologi pendidikan. Kapasitas peserta didik bermacam-

macam.[7]  

Kekurangan metode pembelajaran dengan metode konvesional dapat 

diminimallisir dengan mengadakan aplikasi pembelajaran online ini yang bisa 

diakses oleh seluruh siswa. selama terhubung dengan jaringan internet. 

Pembelajaran online e-learning ini akan menghasilkan blended e-learning yang 

menggabungkan pembelajaran konvensional dan sistem pembelajaran e-

learning.  

E-learning merupakan sistem yang mendukung proses belajar mengajar 

dalam jaringan yang menggunakan teknologi dan informasi. Karakter dari e-

learning yaitu tidak ada batasan untuk ruang dan waktu untuk berkomunikasi 

antara guru dan siswa dengan menggunakan jasa teknologi. Guru dapat 

mengubah atau memperbaharui materi yang akan diajarkan kapan saja dan 

dimana saja. Proses belajar tidak hanya di beri beban kepada guru, karena siswa 

juga dapat mengakses materi ini. 

2.2.3 Pembelajaran  

Pembelajaran adalah poses komunikasi peserta didik dengan pendidik. 

Pembelajaran merupakan bantuan yang diberikan oleh pendidik agar terjadi 

proses mendapatkan ilmu dan pengetahuan serta pembelajaran adalah 

menguatkan potensi peserta didik menjadi kompoten berdaya saing.[7] 

Materi belajar dalam e-learning merupakan bahan ajar yang ada di dalam 

sisteem e-learning tersebut yang disebut learning menegement system(LMS) bisa 

berupa multimediabased content. LMS adalah software aplikasi yang digunakan 

untuk membantu proses belajar-mengajar.[7] 

E-learrning membutuhkan seorang pendidik yang terampil. adanya 

sarana sekolah yang mendukung penggunaan media e-learning maka proses 

peembelajarnnya akan efektif. dan e-learning juga memiliki kelebihan billa 

dibandingkan dengan metode konvesional menghemat waktu pembelajaran.[8] 
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E-learning adalah penggunaan teknologi komputer dan jaringan. 

Konstruktivisme memiliki hubungan sangat erat dengan pembelajaran elektronik 

atau yang sering kita kenal dengan istilah e-learning. teori ini juga bisa menjadi 

materi pendukung untuk pembelajaran elektronik atau e-learning, karena dalam 

aplikasinya terdapat mailing list, chatbox atau bulletin board.[7] 

E-learning merupakan salah satu cara untuk membantu mewujudkan 

mutu pendidikan belajar yang baik untuk mengetahui seberapa banyak 

kemampuan siswa dalam menerima pelajaran selama dalam bimbingan belajar. 

2.2.4. Website 

Website adalah beberapa sekumpulan halaman menampilkan informasi 

berupa data dam text. Dalam komunikasi e-learning juga terdapat dua jenis, 

yaitu syncronous dan Asyncronous. Keedua komunikasi tersebut bisa dipakai 

secara bersamaan. Penjelasan tersebut meenjelaskan bahwa pada komunikasi 

syncromous harus komunikator dan komunikan melakukan komunikasi. [10] 

2.2.5. Pengembangan Sistem 

        Pengembangan sistem infomasi sering disebut juga dengan pengembangan 

sistem (system develovment). Pengembangan sistem informasi adalah perbaikan 

untuk sistem sebelumnya atau mengubah sistem yang sudah ada sebelumnya dan 

diganti dengan yang baru, hal itu dilakukan karena tidak ada efisien dan 

memiliki masalah. Siklus untuk pengembangan sistem adalah proses pembuatan 

dan pengubahan sistem model serta metodelogi yang digunakan untuk 

mengembangkan sistem.  [11] 

2.2.6 Analisis Sistem 

2.2.6.1 Framework Codeigniter 

         Framework adalah fungsi-fungsi yang digunakan untuk pembuatan 

aplikasi. Contoh fungsi standar yang ada pada framework, contoh: e-mail, upload 

file, validasi form, tabel, text, string, enskripsi dan sebagainya. Fungsi tersebut 

dapat segera dipakai dengan menggunakan cara di panggil dengan program dan 

tentunya cara pemanggilanya ada pada program, cara memanggilnya pun 

tergantung dari framework  yang dipakai. Metode yang digunakan dalam 

framework codeigniter disebut Model-View-Controller. 
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2.2.6.2 Unified Modelling language(UML)  

      Unified modelling language adalah modelling language atau bahasa 

pemodelan untuk segala kebutuhan. Unified modelling language juga merupakan 

bahasa standar yang sering digunakan untuk dokumentasi, spesifikasi dan 

membangun software. UML merupakan metodologi untuk mengembangkan 

sistem berorientasi objek dan salah satu alat untuk mendukung pengembangan 

sistem. [12] 

a. Use Case Diagram 

   Use case diagram merupakan diagram yang bekerja dengan cara 

menjelaskan tipe interaksi antara pengguna dalam sebuah sistem 

tersendiri. Use case terdiri dari external view dari sistem yang akan kita 

buat. Use case merupakan dokumen naratif yang menjelaskan 

mengenai kejadian yang dalam penggunaan aplikasi untuk 

penyelesaian suatu proses.[13] 

Tabel 2.2 Use Case Diagram 

Simbol Keterangan 

 Use case menjelaskan fungsi dari 

kegunaan sistem yang akan 

dirancang. 

 System memspesifikasikan paket 

yang menampilkan secara 

terbatas. 

 Actor menggambarkan tokoh atau 

seseorang yang berinteraksi 

dengan sistem. 

 Association menghubungkan 

antara use case dengan aktor 

tertentu. 
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Simbol Keterangan 

 

<<include>> 

------------------ 

 

Include menunjukan bahwa use 

case satu merupakan bagian dari 

use case lainnya. 

 

<<extend>> 

------------------ 

Extend menentukan arah panah 

secara putus-putus dari use case 

ke base use case 

 

b. Class Diagram 

   Class digram merupakan suatu objek yang mempunyai atribut dan 

sifat yang sama. Class diagram juga merupakan sering digunakan untuk 

melakukan visualisasi struktur kelas dari suatu sistem dan merupakan 

tipe diagram yang banyak digunakan.[12] class memiliki 3 area utama, 

yaitu: 

1.) Nama, kelas harus memiliki nama. 

2.) Atribut adalah kelengkapan yang melekat pada kelas. 

3.) Operasi adalah suatu proses yang dapat dilakukan oleh 

sebuah kelas, baik itu pada kelas sendiri maupun pada kelas 

lainnya. 

Tabel 2.3 Class Diagram 

Simbol Keterangan 

  Class menggambarkan sebuah 

klas pada sistem yang terbagi 

menjadi 3 bagian. Bagian atas 

adalah nama kelas. Bagian 

tengah adalah atribut kelas. 

Bagian bawah adalah bagian dari 

methode dari kelas.  
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Simbol Keterangan 

 Association hubungan statis 

antara kelas. 

 Agregation hubungan yang 

menyatakan bahwa suatu kelas 

menjadi atribut bagi kelas lain. 

 Composition bentuk khusus dari 

agregation. 

 Generalization relasi antar kelas 

dengan makna generalisasi-

spesialisasi. 

 

 

 

Dependency digunakan untuk 

menunjukan operasi pada suatu 

class yang menggunakan class 

yang lain. 
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c. Activity Diagram 

 Activity diagram merupakan aktifitas sistem dalam bentuk kumpulan 

aksi. Activity diagaram juga merupakan penggambaran proses 

paralel pada beberapa eksekusi. Diagram activity merupakan 

aktivitas, objek, state, transisi state dan event.[12] 

Tabel 2.4 Activity Diagram 

Simbol Keterangan 

 Initial Titik awal untuk 

memulai suatu aktifitas. 

 Final Titik akhir untuk 

mengakhiri aktifitas. 

 

 

Activity menandakan sebuah 

aktifitas. 

 Decision pilihan untuk 

mengambil keputusan. 

 Fork atau join digunakan untuk 

menunjukan kegiatan secara 

paralel. 

 Flow final untuk mengakhiri 

suatu aliran. 
 

4
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Simbol Keterangan 

 Swimlane untuk 

mengelempokkan activity 

berdasarkan aktor. 

 

 

d. Sequence Diagram 

Sequence diagram merupakan gambaran step by step. Termasuk 

kronologi atau urutan dan perubahan secara logis yang menghasilkan 

hasil seperti use case diagram. Sequence diagram digunakan untuk 

memberikan penjelasan skenario dalam sistem berinteraksi    

 

Tabel 2.6. Sequence Digram 

Simbol Keterangan 

 Actor orang yang berinteraksi 

dengan sistem. 

 Boundary menggambarkan 

hubungan kegiatan yang akan 

dilakukan. 

 Control menggambarkan 

penghubung antara boundry dan 

tabel. 

 Message mengartikan 

komunikasi antar objek. 
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 Lifeline mengartikan 

keberadaan sebuah object dalam 

basis waktu.  

 

2.2.6.3 PHP 

          PHP adalah singkatan dari hptertext preprocessor. PHP merupakan salah 

satu bahasa pemograman scrpt diletakkan kedalam server digunakan membuat 

untuk pembuatan web.  PHP merupakan bahasa pemograman yang dijalankan 

pada server yang digunakan mengelola konen dinamis, database.[14] 

2.2.6.4 MySQL 

MySQL merupakan suatu jenis server database yang terkenal, hal ini 

menyebabkan MySQL memakai SQL untuk bahasa dasar untuk mengakses 

database. MySQL bersifat  open source.  MySQL merupakan server database 

untuk menampung dengan jumlah yang besar dapat diakses.[14] 

2.2.6.5 Codeigniter 

Codeigniter merupakan framework php yang sifatnya open source. 

Codeigniter menggunakan metode MVC(model-view-control) untuk 

mempermudah programmer. Codeigniter merupakan web application 

network.[14] 

2.2.7 Pengujian Sistem 

2.2.7.1 White Box Testing 

White Box Testing merupakan pengujan yang berdasarkan pengecekan 

pada detil perancangan, menggunakan pada struktur kontrol dari desain program. 

Secara prosedural membagi pengujian dalam beberapa yang terjadi dalam 

pegujian. Tujuan white box testing yaitu untuk mengetahui cara kerja dalam 

software secara internal dan menjamin operasi internal sesuai dengan aturan 

yang telah ditetapkan.menggunakan prosedur yang telah dirancang. 
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2.2.8.2 Black Box Testing 

Black box testing merupakan pengujian yang berarah pada fungsional dari 

perangkat lunak atau software. Black Box testing adalah pelengkap untuk white 

box testing. Metode black box yaitu pengujian yang harus dilakukan eksekusi 

melalu uji memeriksa fungsional dari software. 
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2.3 Kerangka Pikir 

 

                  MASALAH 

 

 

 

 

1

. 

Pengumpulan 

Data 
Observasi &Wawancara 

1. Untuk merancang Aplikasi e-learning pembelajaran untuk 

Siswa SMP N 2 Satu Atap Bulango Utara. 

2. Untuk mengetahui hasil penerapan Aplikasi e-learning 

pembelajaran kepada Siswa SMP N 2 Satu Atap Bulango 

Utara. 

3.  

 

1. Bagaimana merancang Aplikasi e-learning pembelajaran di 

SMP N 2 Satu Atap Bulango Utara? 

2. Bagaimana hasil penerapan Aplikasi pembelajaran e-

learning ini kepada Siswa SMP N 2 Satu Atap Bulango 

Utara? 

3.  

 

TUJUAN 

Identifikasi Model 

  System  Development 

3

.

. 

Desain System 

4

.

. 

Konstruksi System Pemograman PHP 

Database MySQL 

 

5

.

. 

Pengujian System  Program(Whitebox Testing) 

Interface(Blackbox Testing) 
 

Analisis system 2

.

. 

Functional Modelling(Use case & 

sequence Diagram) 

Structural Modelling(Class Diagram) 
 

Architecture Design(Visual code) 

Interface Design 

Data Design 

Program Design 
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BAB III 

      METODE PENELITIAN 

 
3.1 Jenis, Metode, Subjek, Objek, Waktu, dan Lokasi Penelitian 

 Dipandang dari tingkat penerapannya, maka penelitian ini merupakan 

penelitian kualitatif. Dipandang dari jenis informasi diolah, maka penelitian ini 

merupakan penelitian kualitatif.  Penelitian kualitatif merupakan penelitian yang 

digunakan untuk kondisi objek alamiah. 

 Objek dari penelitian ini adalah guru dan siswa Sekolah Menengah Pertama 

(SMP) Negeri 2 Satu Atap Bulango Utara. Tujuan peneitian ini untuk memperluas 

ilmu tentang teknologi informasi kepada sebagian siswa dan guru. Waktu yang 

digunakan oleh peneliti yaitu dalam kurung waktu 1-4 bulan tehitung sejak di 

keluarkannya surat izin penelitian. Lokasi penelitian berada di Kabupaten Bone 

Bolango, Kecamatan Bulango Utara, Desa Longalo tepatnya di Sekolah Menengah 

Pertama(SMP) Negeri 2 Satu Atap Bulango Utara. 

3.2  Pengumpulan Data 

 Pengumpulan data yang digunakan oleh peniliti ada dua, yaitu data primer dan 

data sekunder. Data primer adalah data yang berasal dari penelitian lapangan 

sedangkan data sekunder adalah data yang diperoleh dari penelitian pustaka 

1. Data Primer 

Untuk memperoleh data primer merupakan data yang didapatkan secara 

langsung dari objek yang akan diteliti, yaitu siswa Sekolah Menengah Pertama(SMP) 

Negeri 2 Satu Atap Bulango Utara. Maka dilakukan dengan cara 

a. Observasi adalah metode memiliki data dengan mengamati apa yang 

sedang diamati secara sistematis untuk apa yang sedang diselidiki. 

Observasi juga memiliki beberapa jenis, yaitu partisipasi, sistematis dan 

eksperimental. Tujuan observasi adalah untuk mendapatkan hipotesis 

awal. 
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b. Wawancara, metode ini dilakukan dengan cara melakukan wawancara 

secara langsung bersama pihak-pihak yang terlibat dalam penelitian. 

yang diteliti oleh peneliti mewancarai Siswa dan Guru SMP N 2 Satu 

Atap Bulango Utara. 

2. Data Sekunder 

    Untuk mendapatkan data sekunder atau tinjauan pustaka ialah dengan 

.menggunakan data sebelumnya yang sudah ada.  Atau menggunakan teknik 

mencari data melalui referensi atau buku.  Tujuan data sekunder ialah untuk 

bisa menggali dan menemukan permasalahan baru. 
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3.3  Pengembangan Sistem 

Sistem yang diusulkan dapat digambarkan menggunakan flowchart 

dokumen yang ditunjukkan pada  Gambar 3.3 berikut ini. 

Beranda

Profil

Sambutan

Lokasi

Guru Login

Lupa password

Retry login

Logout

Edit password

Register

Save 
Passwod

Validasi/
autentifikasi

menerima user baru

Siswa

Kepala Sekolah

<<include>>

<<include>><<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

   Gambar 3.3 Sistem yang diusulkan 

 

3.3.1 Analisis Sistem 

 Analisis sistem yang digunakan oleh peneliti yaitu pendekatan melalui 

berorientasi objek yang digambarkan melalui: 

a.) Functional modelling, menggunakan alat bantu UML, dalam bentuk: 

Use case diagram  

Activity diagram 

b.) Structural modelling, menggunakan alat bantu UML, dalam bentuk: 

Class diagram 

c.) Behavior modelling, menggunakan alat bantu UML, dalam bentuk: 

Sequence diagram 
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3.3.2 Desain Sistem 

Desain sistem menggunakan pendekatan berorientasi objek yang 

digambarkan dalam bentuk: 

a.) Architecture design, menggunakan alat bantu Visual code, dalam bentuk: 

- Model dari sistem adalah stand alone. 

- Spesifikasi hardware dan software yang direkomendasikan adalah: 

1. Sistem Operasi : Windows 10 

2. Prosesor dengan kecepatan : intel core i5. 

3. Memori : 2 GB 

4. Harddisk free space 2 GB 

5. RAM : 4 GB 

b.) Interface Design, menggunakan alat bantu Visual code, dalam bentuk: 

-  mekanisme User 

-  mekanisme Navigasi 

-  mekanisme Input 

-  mekanisme Output 

c.)  Program Design,  menggunakan alat bantu Visual code, dalam bentuk: 

 -  Class 

 -  Attributs 

 -  Method 

 -  Event 
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3.3.3 Konstruksi Sistem 

Tahap ini dilakukan pada pembuatan sistem dengn alat bantu yang digunakan 

adalah Visual Code, PHP dan database MySQL serta metode white box testing  dan 

black box testing. 

3.3.4 Pengujian Sistem 

a.) White Box Testing 

  White Box Testing merupakan suatu cara untuk menguji aplikasi. 

Dengan modul untuk memeriksa dan menganalisis kode program yang 

salah atau tidak. White box testing ini digunakan untuk menguji dengan 

cara melihat pure code dari suatu aplikasi.ada beberapa teknik white box 

testing yaitu basis path testng, flow graph  dan cyclomatic complexity. 

White Box Testing juga digunakan untuk pengujian untuk melakukan 

pengujian dan menganalisis kode program.[15] 

c.) Black Box Testing 

   Black Box Testing merupakan pengujian yang didasari pada detail 

aplikasi seperti pada tampilan aplikasi, fungsi-fungsi  yang ada pada 

apikasi dan kesusaian alur fungsi. Black box merupakan pengujian yang 

berarah pada fungsional pada software.[16] 
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BAB IV 

ANALISA DAN DESAIN SISTEM 

 

4.1 Analisa Sistem 

System analisist adalah suatu sistem pembelajaran yang sudah ada dengan tujuan 

untuk membangun sistem baru. Analisis sistem juga dibutuhkan oleh peneliti untuk 

meneliti bagaimana suatu sistem akan berjalan sesuai dengan tujuan yang diinginkan. 

4.2 Pengembangan Sistem 

Admin

Login

Edit data 

Materi

Validasi 

Tambah 
data 

Pengolahan 
Data Guru

Pengolahan Data 
Siswa

Hapus data 

Tambah 
data 

Edit 
data 

Hapus 
data 

Hapus data 

<<include>>

Pesan Error

<<extend>>

Guru

Siswa

Tambah 
data 

Edit data 

<<include>>

<<include>>

 Tugas/Kuis

Tambah data 

Edit data 

Hapus data 

<<include>>

<<include>>

Tahun ajaran

Kelas

Mata pelajaran

Tambah 
data 

Edit 
data 

Hapus 
data 

Tambah data 

Edit data 

Hapus data 

Tambah data 

Edit data 

Hapus data 

<<include>>

<<include>>

<<include>>

Logout  
Gambar 4.2. Use Case Diagram Aplikasi E-learning Pembelajaran 
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4.3 Desain Sistem 

4.3.1. Activity Diagram 

4.3.1.1 Activity Diagram Login 

Admin sistem

Login

Menampilkan Home Page E-Learning

Menampilkan Home Page 

Halaman Utama User/Admin Menampilkan Form Login

Input Data User/Admin

 Gambar 4.3.1.1. Activity Diagram Login 
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4.3.1.2  Activity Diagram Guru 

Admin sistem

Pilih menu guru

Tampilkan Form TambahPilih Tombol Tambah

Tampilkan Halaman Data Guru

Pilihan Aksi

Tambah True 

Edit

False 

Pilih Tombol Edit

Pilih Tombol Hapus

False 

True 

Masukkan Data Guru Baru

Pilih Proses

Kembali True 

Pilih Simpan

False 

Insert Data Guru

Valid
Data Guru Gagal Disimpan

Data Guru Berhasil Disimpan

Tampilkan Form Edit

Masukkan Perubahan Data 
Guru 

Pilih Proses

Kembali

Pilih Edit

Update Data Guru

valid

Data Guru Berhasil Diedit Data Guru Gagal Diedit

    Gambar 4.3.1.2. Activity Diagram Guru 
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4.3.1.3  Activity Diagram Siswa 

 

Admin sistem

Pilih menu siswa

Tampilkan Form TambahPilih Tombol Tambah

Tampilkan Halaman Data Siswa

Pilihan Aksi

Tambah True 

Edit

False 

Pilih Tombol Edit

Pilih Tombol Hapus

False 

True 

Masukkan Data Siswa Baru

Pilih Proses

Kembali True 

Pilih Simpan

False 

Insert Data Siswa

Valid

Data Siswa Gagal DisimpanData Siswa Berhasil Disimpan

Tampilkan Form Edit

Masukkan Perubahan Data 
Siswa

Pilih Proses

Kembali

Pilih Edit

Update Data Siswa

valid

Data Siswa Berhasil Diedit Data Siswa Gagal Diedit

    Gambar 4.3.1.3. Activity Diagram Siswa 
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4.3.1.4 Activity Diagram Materi 

Admin sistem

Pilih menu Materi

Tampilkan Form TambahPilih Tombol Tambah

Tampilkan Halaman Data Materi

Pilihan Aksi

Tambah True 

Edit

False 

Pilih Tombol Edit

Pilih Tombol Hapus

False 

True 

Masukkan Data Materi

Pilih Proses

Kembali True 

Pilih Simpan

False 

Insert Data Materi

Valid

Data Materi Gagal DisimpanData Materi Berhasil Disimpan

Tampilkan Form Edit

Masukkan Perubahan Data 
Materi

Pilih Proses

Kembali

Pilih Edit

Update Data Materi

valid

Data Materi Berhasil Diedit Data Materi Gagal Diedit
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       Gambar 4.3.1.5. Activity Diagram Materi 

 

4.3.1.5  Activity Diagram Mata Pelajaran 

Admin sistem

Pilih menu Mata Pelajaran

Tampilkan Form TambahPilih Tombol Tambah

Tampilkan Halaman Data Mata 
Pelajaran

Pilihan Aksi

Tambah True 

Edit

False 

Pilih Tombol Edit

Pilih Tombol Hapus

False 

True 

Masukkan Data Mata 
Pelajaran Baru

Pilih Proses

Kembali True 

Pilih Simpan

False 

Insert Data Mata Pelajaran

Valid

Data Mata Pelajaran Gagal 
Disimpan

Data Mata Pelajaran Berhasil 
Disimpan

Tampilkan Form Edit

Masukkan Perubahan Data 
Mata Pelajaran

Pilih Proses

Kembali

Pilih Edit

Update Data Mata Pelajaran

valid

Data Mata Pelajaran Berhasil 
Diedit

Data Mata Pelajaran Gagal 
Diedit

            Gambar 4.3.1.6. Activity Diagram Mata Pelajaran 
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4.3.1.6  Activity Diagram Tahun Ajaran 

Admin sistem

Pilih menu Tahun Ajaran

Tampilkan Form TambahPilih Tombol Tambah

Tampilkan Halaman Data Tahun 
Ajaran

Pilihan Aksi

Tambah True 

Edit

False 

Pilih Tombol Edit

Pilih Tombol Hapus

False 

True 

Masukkan Data Tahun Ajaran 
Baru

Pilih Proses

Kembali True 

Pilih Simpan

False 

Insert Data Tahun Ajaran

Valid

Data Tahun Ajaran Gagal 
Disimpan

Data Tahun Ajaran Berhasil 
Disimpan

Tampilkan Form Edit

Masukkan Perubahan Data 
Tahun Ajaran

Pilih Proses

Kembali

Pilih Edit

Update Data Tahun Ajaran

valid

Data Tahun Ajaran Berhasil 
Diedit

Data Tahun Ajaran Gagal 
Diedit

    Gambar 4.3.1.7. Activity Diagram Tahun Ajaran 
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4.3.1.7  Activity Diagram Tugas/kuis 

Admin sistem

Pilih menu Tugas/Kuis

Tampilkan Form TambahPilih Tombol Tambah

Tampilkan Halaman Data Tugas/
Kuis

Pilihan Aksi

Tambah True 

Edit

False 

Pilih Tombol Edit

Pilih Tombol Hapus

False 

True 

Masukkan Data Tugas/Kuis 
Baru

Pilih Proses

Kembali True 

Pilih Simpan

False 

Insert Data Tugas/Kuis

Valid

Data Tugas/Kuis Gagal 
Disimpan

Data Tugas/Kuis Berhasil 
Disimpan

Tampilkan Form Edit

Masukkan Perubahan Data 
Tugas/Kuis

Pilih Proses

Kembali

Pilih Edit

Update Data Tugas/Kuis

valid

Data Tugas/Kuis Berhasil 
Diedit

Data Tugas/Kuis Gagal Diedit

   Gambar 4.3.1.8 Activity Diagram Tugas/kuis 
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4.3.1.8 Activity Diagram Kelas 

Admin sistem

Pilih menu kelas

Tampilkan Form TambahPilih Tombol Tambah

Tampilkan Halaman Kelas

Pilihan Aksi

Tambah True 

Edit

False 

Pilih Tombol Edit

Pilih Tombol Hapus

False 

True 

Masukkan Data Kelas

Pilih Proses

Kembali True 

Pilih Simpan

False 

Insert Data Kelas

Valid

Data Kelas Gagal 
DisimpanData Kelas Berhasil Disimpan

Tampilkan Form Edit

Masukkan Perubahan Data 
Kelas

Pilih Proses

Kembali

Pilih Edit

Update Data kelas

valid

Data Kelas Berhasil Diedit Data Kelas Gagal Diedit

         Gambar 4.3.1.9. Activity Diagram Kelas  
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4.3.2. Sequence Diagram 

4.3.2.1. Sequence Diagram Login 

Admin Login Tbl_user Home page 

Membuka Halaman Web

Form Login

Klik Login

loop

Masukkan Username & Password
Validasi

Menampilkan Pesan User & Password Salah

Login Berhasil

Menampilkan Home Page Dashborad

Menampilkan Data Admin/User

   Gambar 4.3.1.10.  Sequence Diagram Login 
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4.3.2.3. Sequence Diagram Guru 

Admin Data Guru Form Data Guru Tb_DataGuruTbl_guru

1.Pilih menu Guru

2.Tampil menu Guru

3.Tambah Data Guru 4.Halaman data Guru

5.Simpan data Guru

6.Input data Guru 7.Simpan data Guru

8.Simpan data Guru

9.Tampil data Guru

10.Detail data

11.Edit data Guru

12.Edit Data Guru

13.Halaman edit data Guru

14.Perubahan data Guru
15.Edit data Guru

Data Guru Terupdate

Hapus data Guru

Data Guru Terhapus

Hapus Data Guru

Data Guru Terhapus

    Gambar 4.3.1.12.  Sequence Diagram Guru 
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4.3.2.4. Sequence Diagram Siswa 

Admin Data Siswa Form Data Siswa Tb_DataGuruTbl_siswa

1.Pilih menu Siswa

2.Tampil menu Siswa

3.Tambah Data Siswa 4.Halaman data Siswa

5.Simpan data Siswa

6.Input data  Siswa 7.Simpan data Siswa

8.Simpan data Siswa

9.Tampil data Siswa

10.Detail data

11.Edit data Siswa

12.Edit Data Siswa

13.Halaman edit data Siswa

14.Perubahan data  Siswa
15.Edit data Siswa

Data  Siswa Terupdate

Hapus data Siswa

Data  Siwa Terhapus

Hapus Data Siswa

Data Siswa Terhapus

    Gambar 4.3.1.13.  Sequence Diagram Siswa 
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4.3.2.5. Sequence Diagram Materi 

Admin Data Materi Form Data Materi Tb_DataGurutbl_materi

1.Pilih menu Materi

2.Tampil menu Materi

3.Tambah Data Materi 4.Halaman data Materi

5.Simpan data Materi

6.Input dataa Materi 7.Simpan data Materi

8.Simpan data Materi

9.Tampil data Materi

10.Detail data

11.Edit data Materi

12.Edit Data Materi

13.Halaman edit data Materi

14.Perubahan data Materi
15.Edit data MMateri

Data Materi Terupdate

Hapus data Materi

Data Materi Terhapus

Hapus Data Materi

Data Materi Terhapus  
 

Gambar 4.3.1.14.  Sequence Diagram Materi 
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4.3.2.6. Sequence Diagram Mata Pelajaran 

Admin
Data Mata 
Pelajaran

Form Data Mata 
Pelajaran

Tb_DataGuru
tbl_matapelaj

aran

1.Pilih menu Mata Pelajaran

2.Tampil menu Mata Pelajaran

3.Tambah Data Mata Pelajaran 4.Halaman data Mata Pelajaran

5.Simpan data Mata Pelajaran

6.Input data Mata Pelajaran 7.Simpan data Mata Pelajaran

8.Simpan data Mata Pelajaran

9.Tampil data Mata Pelajaran

10.Detail data

11.Edit data Mata Pelajaran

12.Edit Data Mata Pelajaran

13.Halaman edit data Mata Pelajran

14.Perubahan data Mata Pelajaran
15.Edit data Mata Pelajaran

Data Mata Pelajaran Terupdate

Hapus data Mata Pelajaran

Data Mata Pelajaran Terhapus

Hapus Data Mata Pelajaran

Data Mata Pelajaran Terhapus  
Gambar 4.3.1.15.  Sequence Diagram Mata Pelajaran 
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4.3.2.7. Sequence Diagram Tahun Ajaran 

Admin
Data Tahun 

Ajaran

Form Data Tahun 
Ajaran

Tb_DataGuru
tbl_tahunajar

an

1.Pilih menu Tahun Ajaran

2.Tampil menu Tahun Ajaran

3.Tambah Tahun Ajaran 4.Halaman data Tahun Ajaran

5.Simpan data Tahun Ajaran

6.Input data Tahun Ajaran 7.Simpan data Tahun Ajaran

8.Simpan data Tahun Ajaran

9.Tampil data Tahun Ajaran

10.Detail data

11.Edit data Tahun Ajaran

12.Edit Data Tahun Ajaran

13.Halaman edit data Tahun Ajaran

14.Perubahan data Tahun Ajaran
15.Edit data Tahun Ajaran

Data Tahun Ajaran Terupdate

Hapus data Tahun Ajaran

Data Tahun Ajaran Terhapus

Hapus Data Tahun Ajaran

Data Tahun Ajaran Terhapus  
Gambar 4.3.1.15.  Sequence Diagram Tahun Ajaran 
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4.3.2.8. Sequence Diagram Tugas/kuis 

Admin
Data Tugas/

kuis

Form Data Tugas/
kuis

Tb_DataGurutbl_tugaskuis

1.Pilih menu Tugas/kuis

2.Tampil menu Tugas/kuis

3.Tambah Tugas/kuis 4.Halaman data Tugas/kuis

5.Simpan data Tugas/kuis

6.Input data Tugas/kuis 7.Simpan data Tugas/kuis

8.Simpan data Tugas/kuis

9.Tampil data Tugas/kuis

10.Detail data

11.Edit data Tugas/kuis

12.Edit Data Tugas/kuis

13.Halaman edit data Tahun Ajaran

14.Perubahan data Tugas/kuis
15.Edit data Tugas/kuis

Data Tugas/kuis  Terupdate

Hapus data Tugas/kuis

Data  Tugas/kuis Terhapus

Hapus Data Tugas/kuis

Data Tugas/kuis Terhapus  
Gambar 4.3.1.16.  Sequence Diagram Tugas/kuis 
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4.3.2.9. Sequence  Diagram Kelas 

Admin Data Kelas Form Data Kelas Tb_DataGurutbl_tugaskuis

1.Pilih menu Kelas

2.Tampil menu Kelas

3.Tambah Kelas 4.Halaman data Kelas

5.Simpan data Kelas

6.Input data Kelas 7.Simpan data Kelas

8.Simpan data Kelas

9.Tampil data Kelas

10.Detail data

11.Edit data Kelas

12.Edit Data Kelas

13.Halaman edit data Kelas

14.Perubahan data Kelas
15.Edit data Kelas

Data Kelas  Terupdate

Hapus data Kelas

Data  Kelas Terhapus

Hapus Data Kelas

Data Kelas Terhapus  
Gambar 4.3.2.17.  Sequence Diagram Kelas 
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4.3.3. Class Diagram 

Login

-Tambah
-Detail
-Edit
-Hapus

-id_user
-password
-username
-id_level

Data Guru

-Tambah
-Detail
-Edit
-Hapus

-nip
-nm_guru
-jk_guru
-gol
-jab
-telpon
-alamat
-foto

Data Siswa

-Tambah
-Detail
-Edit
-Hapus

-nis
-nama
-tgl_lahir
-tmpt_lahir
-jk_siswa
-agama
-alamat
-telpon
-foto

Data Materi

-Tambah
-Edit
-Hapus

-id_materi
-nm_materi
-nm_mapel
-nm_tahunajaran

Data Mata Pelajaran

-Tambah
-Edit
-Hapus

-id_pelajaran
-nm_pelajaran
-thn_ajaran

Data Tahunajaran

-Tambah
-Edit
-Hapus

-id_tahun
-nm_tahun
-sts_tahun

Data Tugas/kuis

-Tambah
-Edit
-Hapus

-id_tugaskuis
-nm_tugaskuis
-nm_mapel
-kelas

 

    Gambar 4.3.3.18.  Class Diagram 
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4.3.4 Arsitektur Sistem 

 Untuk memperoleh kinerja sistem yang optimal, sebaiknya menggunakan 

hardware dan software sebagai berikut: 

1. Processor : Core i5. 

2. RAM       : 4GB 

3. VGA        : 64 Bit. 

4. Harddisk : 500 GB. 

5. Operating System : Windows 10. 

6. Tools : Visual Studio Code.  

4.3.5 Interface Design 

4.3.5.1. Mekanisme User 

Tabel 4.1 Mekanisme User 

USER KATEGORI AKSES INPUT AKSES OUTPUT 

Admin Administrator All All 

User User - - 
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4.3.5.2. Mekanisme navigasi home 

HOME HOME

Sidebar 

Navbar

Footer

Header

   Gambar 4.3.5.19.  Class Diagram 
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4.3.5.3. Mekanisme Tambah, Detail, Ubah data. 
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4.3.5.4. Mekanisme Login 

LOGIN FORM

RETRY

Userneme:

Password:

SELAMAT DATANG

LOGIN
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4.3.6 Data Desain 

4.3.6.1. Struktur Data 

  

Nama              : tbl_guru 

Primary Key   : nip 

Media             : Harddisk 

Fungsi            : Menyimpan data guru 

Struktur Data  : 

NO FIELD TYPE SIZE KETERANGAN 

1. Nip Int 50 Id user 

2. nm_guru varchar 50 Nama Guru 

3. Jk_guru Enum  ‘P’.’W’ Jenis kelamin 

Guru 

4. gol varchar 30 Golongan Guru 

5.  Jab Varchar 50 Jabatan Guru 

6. Telpon Varchar  12 No. Telpon Guru 

7. Alamat Varchar 125 Alamat guru 

8. Foto  Varchar  120 Foto guru  

Tabel 4.2 Tabel Kamus 

Nama              : tbl_siswa 

Primary Key   : nis 

Media             : Harddisk 

Fungsi            : Menyimpan data siswa 

Struktur Data  : 

NO FIELD TYPE WIDTH KETERANGAN 

1. Nis Int 50 Id user 

2. Nama  varchar 50 Nama siswa  

3. Tgl_lahir date - Tanggal lahir siswa 

12

50
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4. Tempt_lahir varchar 100 Tempat lahir siswa 

5.  Jk_siswa Enum ‘P’,’W’ Jenis kelamin siswa 

6. Agama  Enum ‘I’,’P’,’K’ Agama siswa 

7. alamat Varchar 125 Alamat siswa 

8. Telpon Varchar 12 No. Telpon siswa 

8. Foto  Varchar  125 Foto siswa 

Tabel 4.3 Tabel Kamus 

 

 

Tabel 4.4 Tabel Kamus 
Nama              : tbl_user 

Primary Key   : id_ussr 

Media             : Harddisk 

Fungsi            : Menyimpan data user 

Struktur Data  : 

NO FIELD TYPE SIZE KETERANGAN 

1. Id_user Int 11 Id user 

2. nm_user varchar 30 Nama user 

3. Nm_lengakap varchar 125 Nama lengkap 

4. Ps_user varchar 120 password 

Nama              : tbl_pelajaran 

Primary Key   : id_pelajaran 

Media             : Harddisk 

Fungsi            : Menyimpan data pelajaran 

Struktur Data  : 

NO FIELD TYPE WIDTH KETERANGAN 

1. Id_pelajaran Int 11 Id 

2. nm_pelajaran varchar 50 Nama Pelajaran 

12

23
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5.  St_user Enum ‘T’,’F’  

6. Tp_user Enum ‘A’,’U’  

7. Email_user Varchar 125 Email user 

8. Telp_user Varchar  12 No.telp 

9. Ol_user enum ‘T’,’F’  

10. Tgl_online_user Date  Tanggal online 

11. Ft_user Varchar 124 foto 

Tabel 4.5 Tabel Kamu 

Tabel 4.6 Tabel Kamus 

 

 

 

 

 

Nama              : tbl_materi 

Primary Key   : id_materi 

Media             : Harddisk 

Fungsi            : Menyimpan data materi 

Struktur Data  : 

NO FIELD TYPE WIDTH KETERANGAN 

1. Id_materi Int 11 Id 

2. nm_materi varchar 125 Nama Materi 

3. Isi_materi Varchar  125 Isi Materi 

4. Jns_materi Enum ‘V’.,’P,’W’ Jenis materi 

5. File_materi Varchar  125 File materi 
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Tabel 4.7 Tabel Kamus 

 

Tabel 4.8 Tabel Kamus 

 

 

Nama              : tbl_pengajar 

Primary Key   : id_pengajar 

Media             : Harddisk 

Fungsi            : Menyimpan data pengajar 

Struktur Data  : 

NO FIELD TYPE WIDTH KETERANGAN 

1. Id_pengajar Int 11 Id 

2. NIP varchar 30 NIP 

3. Id_kelas Int 11 Id kelas 

4. Id_pelajaran Int 11 Id pelajaran 

5. Id_ta Int 11 Id  

Nama              : tbl_sistem 

Primary Key   : id_sistem 

Media             : Harddisk 

Fungsi            : Menyimpan data sistem 

Struktur Data  : 

NO FIELD TYPE WIDTH KETERANGAN 

1. Id_pengajar Int 11 Id 

2. NIP varchar 30 NIP 

3. Id_kelas Int 11 Id kelas 

4. Id_pelajaran Int 11 Id pelajaran 

5. Id_ta Int 11 Id  

4

4

23

23
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4.4 Pengujian Sistem 

4.4.1 Pengujian White Box  

$post = $this->input->post(null, true); ---------------------------------------------------------------------------------  1 
$login = $post['login']; -----------------------------------------------------------------------------------------------------  1  
 if (isset($login)) { ------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 2 
$userName = htmlspecialchars($post['user']); ---------------------------------------------------------------------- 3 
$userPass = $post['password']; ------------------------------------------------------------------------------------------ 3 
 $pilih = $this->input->post('pilihan', true); --------------------------------------------------------------------------- 3 
 $dataUser = ''; --------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 3 
 if (isset($pilih)) { ------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 4 
if ($pilih == 'guru') { ---------------------------------------------------------------------------------------------------------  5 
 $dataUser = $this->mGuru->getById($userName)->row_array(); ---------------------------------------------  6 
if ($dataUser) { ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------  7 
if ($dataUser['sts_aktif_guru'] == "T") { -------------------------------------------------------------------------------  8 
if (password_verify($userPass, $dataUser['pass_guru'])) { -------------------------------------------------------  9 
 $data = [ 
 'userId'      => $dataUser['nip'], 
  ]; ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------  10 
 $this->session->set_userdata($data); --------------------------------------------------------------------------------  10 
redirect('Lecture', 'refresh'); --------------------------------------------------------------------------------------------  10 
} else { --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------11 
  $this->session->set_flashdata('flash', 'Password yang anda masukkan salah!'); --------------------------11 
  $this->session->set_flashdata('unsuccess', 'Proses Login Gagal!'); -------------------------------------------11 
  redirect('Auths', 'refresh'); ----------------------------------------------------------------------------------------------11 
} ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------11 
}else { ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------12  
$this->session->set_flashdata('flash', 'User sedang di blokir!'); -------------------------------------------------12 
$this->session->set_flashdata('unsuccess', 'Proses Login Gagal!'); ---------------------------------------------12 
redirect('Auths', 'refresh'); ------------------------------------------------------------------------------------------------12 
} ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------12 
} else { --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------13 
$this->session->set_flashdata('flash', 'User yang anda masukkan tidak ditemukan!'); --------------------13 
$this->session->set_flashdata('unsuccess', 'Proses Login Gagal!'); ---------------------------------------------13 
  redirect('Auths', 'refresh'); ----------------------------------------------------------------------------------------------13 
} ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------13 
} else { --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------14 
$dataUser = $this->mSiswa->getById($userName)->row_array(); ---------------------------------------------14 
  if ($dataUser) { -------------------------------------------------------------------------------------------------------------15 
    if ($dataUser['sts_aktif_siswa'] == "T") { ---------------------------------------------------------------------------16 
  if (password_verify($userPass, $dataUser['pass_siswa'])) { ----------------------------------------------------17 
  $data = [ 
'userId'      => $dataUser['nis'], 
  ]; -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------18 
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  $this->session->set_userdata($data); ---------------------------------------------------------------------------18 
  redirect('Student', 'refresh'); --------------------------------------------------------------------------------------18 
  } else { -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------19 
 $this->session->set_flashdata('flash', 'Password yang anda masukkan salah!'); ----------------------19 
  $this->session->set_flashdata('unsuccess', 'Proses Login Gagal!'); --------------------------------------19 
redirect('Auths', 'refresh'); ------------------------------------------------------------------------------------------19 
} ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------19 
 } else { --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------20 
$this->session->set_flashdata('flash', 'User sedang di blokir!'); -------------------------------------------20 
$this->session->set_flashdata('unsuccess', 'Proses Login Gagal!'); ---------------------------------------20 
redirect('Auths', 'refresh'); ------------------------------------------------------------------------------------------20 
 } ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------20 
 } else { --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------21 
  $this->session->set_flashdata('flash', 'User yang anda masukkan tidak ditemukan!'); -------------21 
 $this->session->set_flashdata('unsuccess', 'Proses Login Gagal!'); ---------------------------------------21 
redirect('Auths', 'refresh'); ------------------------------------------------------------------------------------------21 
} ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------21 
} ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------22 
} else { ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------22 
 $this->session->set_flashdata('flash', 'Anda belum menentukan pilihan!'); ---------------------------22 
$this->session->set_flashdata('unsuccess', 'Proses Login Gagal!'); ---------------------------------------22 
redirect('Auths', 'refresh'); ------------------------------------------------------------------------------------------22 
 } ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------22 
   } --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------22 
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4.4.2 Pengujian Black Box 

NO INPUT/EVENT FUNGSI HASIL YANG 

DIHARAPKA 

HASIL 

UJI 

1. Log in menginput 

username dan 

password. 

-Jika password 

atau username 

salah dimasukkan 

maka ulangi 

masukkan 

username dan 

password. 

-jika benar maka 

akan 

menampilkan 

Berhasil 
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halaman utama. 

2. Klik Tahun 

Pelajaran 

Menampilkan 

halaman tahun 

ajaran 

Menampilkan 

data tahun ajaran 

Berhasil 

3. Klik Proses Ubah Menampilkan 

halaman ubah 

Mengubah data  Berhasil 

4. Klik Tambah 

Data 

Menampilkan 

halaman tambah 

data 

Menambah data Berhasil 

5. Klik Proses 

Hapus 

Menghapus data  Data terhapus Berhasil 

6. Klik Mata 

Pelajaran  

Menampilkan 

halaman mata 

pelajaran 

Menampilkan 

data mata 

pelajaran 

Berhasil 

7. Klik Data Kelas Menampilkan 

halaman data 

kelas  

Menampilkan 

data kelas. 

Berhasil 

8. Klik Data Guru Menampilkan 

halaman data 

guru 

Menampilkan 

data guru 

Berhasil 

9. Klik Data Siswa Menampilkan 

halaman data 

siswa 

Menampilkan 

data siswa 

Berhasil 

10. Logout Keluar dari 

halaman 

admin/user 

Menampilkan 

halaman login 

Berhasil  

Tabel 4.9 Tabel Pengujian Black Box 
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BAB V 

   HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

5.1 Pembahasan Sistem 

5.1.1 Tampilan Halaman Home 
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     Gambar 5.1.  Tampilan Home Admin  

Halaman ini merupakan halaman utama yang dibuat untuk 

admin.  Halaman ini dapat menampilkan data guru, siswa, mata 

pelajaran, tahun ajaran. yang dibutuhkan untuk aplikasi e-

learning pembelajaran ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.1.2 Tampilan Halaman Login 
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         Gambar 5.2.  Tampilan Login Admin  

 

Halaman ini untuk menampilkan halaman login admin. 

Masukkan username dan password lalu klik login. 
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5.1.3 Tampilan Halaman Data User 

 

Gambar 5.3.  Tampilan Data User 

Halaman ini untuk menampilkan data user. Untuk mengubah klik 

ubah, untuk menambah data klik tambah dan untuk menghapus klik 

hapus. Tombol download format untuk mengunduh format excel 

untuk data yang akan diisi dan tombol import untuk mengimport data 

excel yang sudah diisi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.1.4 Tampilan Halaman Data Materi 
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5.1.5 Tampilan Halaman Data Matapelajaran 
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 Gambar 5.6.  Tampilan Data Mapel 

Halaman ini untuk menampilkan data matapelajaran Untuk 

mengubah klik ubah, untuk menambah data klik tambah dan untuk 

menghapus klik hapus. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.1.6 Tampilan Halaman Data Tahun Ajaran 
46
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   Gambar 5.7.  Tampilan Data  Tahun Ajaran 

Halaman ini untuk menampilkan data tahun akademik/ajaran. 

Untuk mengubah klik ubah, untuk menambah data klik tambah 

dan untuk menghapus klik hapus. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.1.7 Tampilan Halaman Data Tugas/kuis 
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5.1.8 Tampilan Halaman Data Kelas 
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Gambar 5.9.  Tampilan Data Kelas 

Halaman ini untuk menampilkan data kelas. Jika ingin mengubah 

data klik ubah dan ingin menghapus data klik hapus. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



61 

 

 

 

5.1.9 Tampilan Halaman Tambah Data 

 

Gambar 5.10.  Tampilan Tambah Data 

Halaman ini untuk menambah data jika sudah mengisi semua 

kolom lalu klik rekam dan klik kembali untuk melihat data yang 

sudah diubah. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.1.10 Tampilan Halaman Detail Data 
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   Gambar 5.11.  Tampilan Detail Data 

 

Halaman ini untuk menampilkan detail data yang telah dimasukkan 

dan bisa juga mengubah foto. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.1.11 Tampilan Halaman Ubah Data 
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Gambar 5.11.  Tampilan Ubah Data 

Halaman ini menampilkan untuk mengubah data.untuk mengubah 

datanya isi data sesuai dengan keterangan dan klik rekam. 
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       PENUTUP 

 

 
6.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah diteliti oleh peneliti dan 

pembahasan yang telah diuraikan, maka didapatkan kesimpulan bahwa: 

1. Pembuatan aplikasi e-learning pembelajaran untuk Sekolah 

Menengah Pertama(SMP) 2 Satu Atap Bulango Utara ini berbasis 

web dengan perancangan menggunakan framework codeigniter dan 

untuk database menggunakan MySQL. 

2. Guru dan siswa diharapkan dapat lebih mudah atau efektif dalam 

dalam aktifitas belajar mengajar. e-learning pembelajaran juga ini 

menggunakan pengujian whitebox dan blackbox.  

 

6.2 Saran 

Setelah melakukan penelitian pembuatan Aplikasi e-learning 

pembelajaran Sekolah Menengah Pertama(SMP) Negeri 2 Satu Atap 

Bulango Utara, ada beberapa saran yang perlu diperhatikan, yaitu: 

1. Penulis berharap adanya penambahan fitur untuk aplikasi e-learning 

pembelajaran ini untuk lebih memudahkan proses belajar mengajar 

menggunakan teknologi informasi. 

2. Aplikasi e-learning pembelajaran juga ini masih belum sempurna 

dan harus tetap dikembangkan terutama untuk sistem keamanannya 

.agar data guru dan siswa terjaga datanya. 
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